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PER VINCERE QUESTA 

BASTA METTERE INSIEME 
UN COMPUTER, 

IL NUMERO IN EDICOLA DELLA 
E UN PO’ DI 


SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI 
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E 
SCATENANDO LA TUA FANTASIA. 

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla 
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK. 

LE REGOLE DEL CONCORSO 

SONO SEMPLICI. 

Le trovi tutte sul 

numero in edicola de 

“Il mio computer" 

Prova anche tu po- 

trai vincere una 


montagna di fanta- 
stici premi, compre- BMW roadster 
sa questa BMW da 


sogno. 


IL MIO ! 
LEXMARK a COMPUTER 


E SE LA BMW NON TI BASTA 
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE, 


FANTASTICA BMW Z3 
QUATTRO SEMPLIGI COSE: 
UNA STAMPANTE, 

RIVISTA “IL MIO COMPUTER” 
FANTASIA ... 
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NON PERDERE ||; 


LA STRAORDINARIA |j' 
OCCASIONE!!! | ; 
CORRI SUBITO | :PROVATE PER VOI 8 SCHEDE i 
A COMPRARE IL | iDA 90 A 840 MILA LIRE KD 
MERO IN EDICOLA i 


DELLA pong LE TUE FOTO NEL COMPUTER CON SCANNER DA 


IL MI MPUTER 


PUOI VINGERE ANGHE DEGINE 
SCANNER E UTILI ACCESSORI 


La rivista ufficiale PlayStation 
ogni mese in edicola con un CD 
pieno di giochi da provare subito 


PlayS Station. 
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Nintendo 64? 


SUMIG Tî 
Avete un Saturn? Sonic sta per 
correrci dentro! Non perdetevelo! 


CRAS SAIIDICIOT E 


Dopo Il ritorno di Lara, la PlayStation vede 
ora ll ritorno di Crash. 


DAL GIAPPONE. 


Nintendo ha organizzato la sua fiera In 
Giappone: vediamo cosa bolle in pentola. 
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intendo ha avuto finalmente 

qualche gioco da mostrare per il 

64DD e ha fatto akuni commenti 
sbalorditivi su quello che sarà il futuro del 
suo disc drive aggiuntivo. 
Il fatto che per la macchina non ci fossero tanti 
giochi quanti ci si aspettava ero ampiamente 
compensato da ciò che c'era alla mostra. Con 
Zelda, F-Zero X e Yoshi's Story, tutti giocabili e 
Capo di impressionare moltissimo chiunque 


riuscisse ad avvicinarsi, il futuro per il 64DD 


sembra decisamente brillante. Nei suoi discorsi, 
la Nintendo ha lasciato trapelare alcuni dettagli 
circa i suoi progetti. Come potrete vedere, sta 
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per arrivare sul mercato molto di più di quanto 
si pensasse in un primo momento. Tutti noi 
sapevamo che DD ci avrebbe permesso di 
salvare e giocare giochi, ma Nintendo sta 
lanciando una gamma di titoli che usano molto 
di più la potenza del DD. In giochi come Sim 
Copter, potrete importore le città che avete 
progettato in Sim City e sorvolarle col vostro 
elicottero per risolvere qualsiasi difficoltà 
Potrete anche importare ornamenti grafici per 
decorare le vostre estese creazioni urbanistiche. 
Le possibilità appaiono infinite e, con la forza 
della Nintendo alle spalle, sembra che il 64DD 
sia destinato a un futuro molto roseo 


Reportage 
dallo Space 
World 


L'N64 HA 
NUOVI 
GIOCATTOLI! 


Ila fiera è stata annunciata, per il 
A Nintendo 64, un'intera gamma di 

accessori aggiuntivi, che darà una 
spinta alla macchina verso il primo posto 
sulla scena delle console. Il più ambizioso è 
Copture Cartridge, che permette di catturare 
immagini da una telecamera, TV o video in 
modo da poterle usare come texture o sfondi 
nella nuova linea software di Mario Artist 
Dovrebbe essere distribuito 
contemporaneamente al 64DD 

Per permettere agli utenti la massima libertà, 


Mario è tornato. Nintendo non poteva andare alla fiera 
senza metterlo in bella vista. Questo è Mario RPG2 


Basketball, Banjo-Kazooie e Diddy Kong 
Racing, e presentando demo non giocabili 
dei suoi titoli artistici (Mario Artist, Talent 
Maker, Polygon Maker e Picture Maker) e 
dei giochi di ruolo come Earthbound 64 e 
Super Mario RPG2. Si tratta in tutti i casi di 
demo che appaiono molto promettenti 
Distributori di altre case hanno esibito 
moltissimi nuovi giochi per il Nintendo 64. 
Konami aveva presso î suoi stand nuove 
versioni di Nagano Winter Olympics, NBA 
In The Zone e G.A.S.P. Bandai si 
pavoneggiava invece per gli incassi ottenuti 
grazie alla ‘mania’ dei Tomagochi, con 
Tamogochi World (Il mondo di Tamagochi) 
La notizia più triste della rassegna è che 


2 Capture 
> Cartridge vi 


gamesnetwork 


permetterà di 

inserire altri accessori 
a spinotto e catturare 
immagini da essi 


insieme gi nuovi pacchetti di Mario Artist 
Nintendo sta lanciando un mouse per il 64 
potrete però sempre adoperare il vostro 
tradizionale strumento di controllo se non vi 
piace l'idea di usare un normale mouse a due 
tasti stile PC. Il più impressionante add-on 
nella storia dei videogiochi è però Bio- 
Feedback Device. Si aggancia alle orecchie e 
monitora le vostre pulsazioni quando giocate 
Se il vostro battito rallenta, velocizza il gioco 
per compensare. Il Voice Recognition Headset 
ha fatto invece il giro di molte teste, alla fiera 


1080 Degree Snowboarding è stato prodotto dalla 
stessa squadra che ha realizzato Wave Race 64 


l'uscita del 64DD, lungamente attesa, sorà 
rimandato ancora e non avverrà, in 
Giappone, almeno fino al luglio 1998, Ciò 
non è dovuto a problemi di fabbricazione 
mo al fatto che Nintendo ha concesso più 
lempo ai programmatori per preparare i 
giochi al lancio sul mercato. inevitabilmente, 
ci sarà una ripercussione sulle date di uscita 
in America e in Europa, Vi terremo informati 
su qualunque altra notizia trapeli da 
Nintendo. È comunque indiscusso che, nel 
mondo dei videogiochi, il Nintendo 64 è 
una potenza con cui bisogna fare i contì, e 
lo Space World lo ha dimostrato ancora una 
volta mostrando molti buonissimi titoli per la 
macchina giapponese 


Si inserisce direttamente con uno spinotto nel 
vostro Nintendo 64 e vi permette di parlare ai 
vostri giochi. AI momento si può inserire 
solamente in un gioco dii cuccioli virtuali 
(virtual pet), ma ne sono stati progettati altri 
l'ultimo accessorio di moda è infine il 64GB8 
Pak. Si infila nel vostro comando come un 
Ramble Pak., ma vi permette di usore insieme 
cartucce per Gume Boy e per N64. Potreste 
salvare i dati da un gioco per Game Boy sulla 
cartuccia, per poi usarla sulla versione del 
gioco per N64 e viceversa 


Sim City &4 supera qualunque altro gioco di simulazione 
Progettate la vostra città e guardatela dalla strada 
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F-Zero X sembra ambire al titolo di più veloce gioco 
di corse del mondo, 


IL SOFTWARE EUROPEO ENTUSIASMA LE FOLLE 
BANJO E UN VERO SHOCK: E MOLTO MEGLIO DI QUANTO 


CI SI ASPETTASSE! 


C osi tutti si aspettavano che Banjo 


And Kazooie fosse una versione 

per bambini di Super Mario 64, 
vero? 
Non si potevano sbagliare di più, Secondo il 
nostro inviato alla mostro, gli sviluppatori 
britannici della Rare sono riusciti a realizzare 
un altro gioco di enorme impatto che dovrebbe 
essere un sicuro successo. Il platform game 
tridimensionale appare splendido e offre una 
grande quantità di livelli che metteranno a 
dura prova la vostra abilità. Il nostro inviato ci 
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ha detto: "Se mai vorrete poter fare qualcosa 
in un livello, probabilmente potrete”. Il modo 
in cui si usano i due personaggi offre un 
grosso vantaggio, poiché i due hanno 
differenti possibilità di attacco e abilità da 
usore per sormontare certi ostacoli. Uno può 
volare e l'altro ha la forza per sfondare o 
sollevare gli oggetti in cui ci si imbatte. Gli 
scenari sommersi sono poi particolarmente 
entusiasmanti 

Consultate la guida per ulteriori dettagli su 
questo gioco. 
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Preoccupati che i giochi per Satum si 
escuriscano l'anno prossimo? Bene, la Fox 
Interactive sta per distribuire due colossi che 
dovrebbero stuzzicare il vostro appetito 
Alien Resurrection è basato sulla quarta 
parte delle celebri avventure del cattivissimo 
mostrone. Voi siete Ripley e cercate di 
salvare una nave di ricerca e la galassia 
intera dall'ultima invasione aliena 
Dovrebbe uscire ad aprile. Di seguito verrà 
il gioco di X-Files, che presenterà i due 
strani eroi della TV intenti a investigare su 
un altro caso. Questo dovrebbe uscire in 
estate 

se LINA RSA Ì 
Avete provato a giocare a Sega Touring 
Car Championship a Natale? No? Peccato! 
Se l'orologio del vostro Saturn è impostato 
sul giorno di Natale, infatti, il gioco mette 
in funzione una nuova pista che dura 24 
ore, dandovi un giorno per battere il vostro 
miglior tempo. Il vostro Saturn vi dà poi un 
codice da spedire via e-mail al sito web 
Sega Japan per vincere alcuni premi 
speciali Sega. Ormai l'occasione natalizia 
è sfuggita, ma il 13 febbraio sarà un altro 
“giorno chiave” per i possessori del gioco 
ae | PRIMIGI DEL'9 
Sega ha annunciato i prossimi giochi in 
arrivo sugli scaffali: NBA Action ‘98, NHL 
Hockey ‘98, Steep Slope Sliders, e i giochi 
di avventura Atlantis e Winter Heat. Uscite 
più importanh seguiranno, con la 
conversione arcade di House of the Dead e 
Burning Rangers del Sonic Team pronti ad 
apparire nei prossimi mesi 
se \ la®), 

Il mistero "uscirà o non uscirà?" che 
circonda Virtua Fighter 3 ha visto un altro 
colpo di scena dal momento che ora è 
comparso come fitolo in uscita sull'elenco 
ufficiale del sito web di Sega Japan 
Questo dopo l'annuncio ufficiale del mese 
scorso per cui il gioco non sarebbe 
apparso sul Saturn 

» ANTE PI RR \ 
Il Satum è pronto od accogliere una 
versione del corrente successo per PC 
Riven, il seguito del più popolare gioco per 
PC di tutti i tempi, Myst. Il, gioco è una 
gioia per gli occhi per la sua grafica 
splendida, sebbene non sia veloce da 


mozzare il fiato. 
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Servizio Segreti (91)... 
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notizie dal mondo 


quando pensavate di essere sicuri 


di comprare una sc quest bravi 


amici di 3DFX hanno runciato che la 


ro nuova scheda Voodoo Mk2, che 


pensano di buire in primavera, sarà 


tre volte più potente del modello origina! 


ancora ottimo al momento 


giochi sono spesso un po 


Riusciranno (vorranno) i distributori a 


a cu tutt 


zz0 standari 


negozi dovranno attenersi 


Pare pr 


I i 
no: basti pensare che alcuni distributor 


tendono a non comunicare 


per via to dell'IVA 


nuovo videogioco chiar 


Of Life (come il lur 


Italia con il Kt 
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NI sono noh a fufti per essere un 
ord i posse di PC n 
itere k ) su Fin Fin, ur 
a forma di pesce [is 
{ vrete bisogno di provviste per sei 
1 vostra presenza, Fin Fir mesi e di cancellare la vostra vita 


sere disponibile nel prossimo privata fino a metà luglio, quando 
riemergerete, emaciati e sofferenti per il 
duro logorio dei muscoli. Inutile rifiutare 
la realtà: non c'è alcuno scampo, nessun 

e rappresenta tutto ciò ci posto per scappare o nascondersi. 


Toti onalo per tras! Quake 2. Il seguito del grandioso clone di 
ina Mecca del football. Ir Doom, è piomt ) a sorpresa sul pubblicc 
ova collezione ci sono i più proprio in ter per anr lare l'effetto 
A'97eA CÌ "siamo tutti più buoni" che il Natale scatena 


dell'anno. Il Quake 


sui primi mes originole è 


diventato una leggenda tra i 


[ € giocatori e 
É | opedia questo gioco è destinato a essere un milione 
nciclopedia F ) di volte più grande 
v s glese I realizzatori infatti hanno corretto tutti gl 
elementi del primo gioco che hanno fatt 
rombo” € per PC, È lamentare tutti, in più hanno gettato nel CD 
t È un carico di nuovo materiale che farà 
true € ventana f rimanere a bocca aperta tutto il mondo. Per 
venduti di tutti 1 temy far girare il gioco avrete bisogno di un P( 
che Vir fa esageratamente potente e se volete il meglio 
x &C: Red Alert in senso assoluto dovr infilore nello vostra 


macchina una scheda 3DFX o Power VR 


specialmente se volete evitare un super 3D 


dall'aspetto modesto per i pixel troppo 


evidenti 


Il primo problema risolto è quello del 


jioco a 


un giocatore, che lasciava molto 


Invece degli spazi vuoti con occasionali 


momenti. di azione esplosiva, adesso abbiamo 


grossi livelli affollati di ogni tipo di 
mostri: tutti decisi a farvi a 


pe 


mostri so 


zzi. E non solo questi 


no più cattivi che 


che più furbi 


mai, ma < 
I nuovi livelli di 

intelligenza artificiale 

significano che adesso - 


non si può più andare allo 


sbaraglio: combatterete per 
la vostra vita in ogni momenk 
del gioco, Ognuno dei mostri pensa 


so, il che vuol dire che 


e agisce in modo d 


tempi degli alieni prevedibili è finito; Nor 
potrete mai essere del tutto certi di ciò che 


questi hipi stonno per fare! 


Quake 2 è anche basato sulle missioni. Invex 
di affannarvi attraverso un livello solo per 
cercare di trovare un'uscita, dovrete portare 


1 desiderare 


QUAKE 2 | 
ANNULLATO 


termine dei compiti per 


scOp 


nuova struttura ha perme 


izzotori di infarcire | gio 


e traboco e e pc 
brutalmente assassinare il povero, sventurato 
giocatore {cioè voi) 
Come potevate immaginare, Quake 7 
presenta un nuovo gruppo Ji mostri 


er PIU, COMDINOZIONI 
Mini e macchine; ve 


con t.cyborg!) e 


a vedere 


jelle armi più dure in cu 


alcune 


vi siate mai imbattuti tra TUTTI gli 
Jella storia. Ed è 


} 


sparatutt 
probabilmente giusto, perché 


quar do i mostri cominciano a 


riare è aggirarvi per schivare 


pallottole, sarete felici di avere ormi bestiol 


ome vi aspettereste in.un. gioco che conta 


molto sulle schede di accelerazione 3D; la 


1 ha subito un'ulteriore messa a punt 


Tutti i tipi di effetti luminos 


ittà € 


in Quoke 2 
rendono ora le varie < arene sinistre 
mentre colori brillanti hanno sostituito gl 


vali neri e marroni smorti dell'originale. | 


Li 


IL NATALE 


igoni sono tutti ben definiti, dato che 


xel sono stati eliminati dalla storia dei 


come 


videogiochi insieme a cose 
Spectrum è Atari. Niente fo figurare 
meglio la grafica che entrare in una 
o il soffitto a centinoia 


tri sopra di voi, Non c'è nullo che v 


stanza e vedere 4 


occia sentire come se foste un piccolo 


jgio in questo gioco 0 che 


indezzo con un impatto 


ome questa sensazione 


Lon un gioco per un gi 


Galore che si 


| 
Nostra così superbo, tutte le opzioni pe 


riocatori che volete grafica 


eccellente, mostri migliore 


mente terrificanti, Quake 2 


Gre il segno 


| 
amici e allo vostro 


Dite addio a 


che le feste d 


liglia ed 


carnevale: v ;etta una reclusione 


m 


volontaria tevelo dire da chi ha 


visto JIoco e se spaossata anche con 


le splendide mus 


è 


n tutto il mondo 


Dopo il grosso success 


prenderà sapere bellissimo 


1 SOM 


RPG della Sony ha battuto tutti i precedenti 


d di vend 


nei Regno Unito 
4, 


00 copie in due 


piazzando oltre 48.0 


giorni. Le vendite mondiali hanno ormai 


fondato il muro dei due milioni di copie 


Datori ch 


I gic ; sono mpazienti di mettere 


le mani sull'ultimo gioco di str ategia del 


le] 


Bullfrog, ma in redazic 
della lavorazione anche di una vers 
per Play 


elementi di strategia di Pc 


Station. Il gioco usa i classici 
I 


UO @ Ù 


inserisce ih un mondo a J 


quello che sarà il miglior simu 


D per creare 


xe chi 


{ 
divinità dii tuti 1 Jemp 
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Sembra che Pitfall 3D sia in continuo 


ma sta per subire un altro ritoc 


| filmati tra i livelli e anche alcuni dei 


tini È 
dialoghi interno del gioco sono stati 


registrati da Bruce Ca |, stella della 


gta serie di film "Lo cosa 


probabilmente non verrà chiamato 
la 94 I 1 È 
gider 2,5 perché sarebbe un titolo 


un po' stupido, ma i realizz Core 


De 


che seguirà la versione per Pla 


in stanno già producendo un data 


yStation di 


ibRaider 2. Presenterà nuovi livelli 


nuove armi e nuovi avversari, Ancora non 


l 
dota di uscita, mc 


è stata stabili 


| 
ony hene mol quindi non 


dovrebbe essere troppo lontana 


unto un nuovo 


e si gnifica 


ziore fluidità nei Chi < 


irare in alta risoluzione 


della comune t 1 risoluzione. Il 


INveo 


Deneficiore di questo nuovo 


primo gioco < 
aggeggio chiamato Ana è stato F] 


della Psygnosis 


Un altro dei tit c 
della PlayStation. S 


to prenotato g 


ina veloce conver 


dalla JVC e dovrebbe uscire tra È 


a 


Vel È Aa 
AI 
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Come andrà, rispetto a Cool Boarders 2, è 


15 


giocator 


La versione SNES potrà anche non 
vedere mai la luce ufficialmente in molti 
paesi europei, ma Nintendo sta 
promettendo cose molto più grandi e 
migliori per la versione Nintendo 64. Il 
gioco è ancora in 2D, ma è visto da una 
angolazione che dà un'impressione 
tridimensionale, ed è stato studiato 
appositamente per chi è nuovo ai giochi di 

ruolo. 

La Ocean ha annunciato che Fighter 
Destiny sarà pronto per la distribuzione in 
Europa entro i prossimi mesi. È un gioco di 
combattimento 3D poligonale che, a 
giudicare dalla prima versione che 
abbiamo visto, sembro promettente 
Andate In Prima Linea per ulteriori dettagli 
su questo gioco che è pieno zeppo di 

personaggi e azioni fantastiche 


| Holy Mogic Century, un eccellente RPG 
giapponese, è stato preso al volo dalla 
Konami per la distribuzione in Europa, così 
non dovrete aspettare chissò quanti anni 
per impossessarvene. Dovrebbe uscire in 
febbraio, dopo Goemon della stessa 


Konami 


Ubi Soft, che ha realizzato Rayman, 
ha preso accordi con i realizzatori di Star 
Wing, Argonaut, per pubblicare un nuovo 
gioco per Nintendo 64. È un'avventura di 
azione in 3D, chiamata Buck Bumble 


Nessuna data certa di uscita, per oro, ma è 
probabile che sarà a metà del 1998 


Con la recente coduta dei prezzi, sia 
nell'hardwore che nel software, i rivenditori 
riferiscono che la Nintendo sta riprendendo 
maggiori fette nel mercato dei videogiochi 
nel Regno Unito 
Anche se la Sony è molto più avanti, la 
Nintendo ha completamente oscurato la 
Sega e il prossimo bersoglio è quello di 


arrivare a tallonore la Sony stessa 


Subito dopo il notevole successo di Final 
Fantasy 7, un gruppo di programmatori di 
Square ha lasciato la compagnia e si è 
messo in proprio per realizzare RPG per 
Nintendo 64. Al momento, ha quattro 
giochi in realizzazione, ma non ne 

—_ sentiremo parlare fino a ‘98 inoltrato 

La rivista di cinema Empire considera 

Golden Eye 007 niente di più di un ‘banale 
clone di Doom’. Bene 


notizie dal mondo 


roprio quando sembrava che Sony 

e Nintendo si sarebbero spartite il 

mondo dei videogiochi tra di loro, 
con Sega che offriva ui rimanenti 
videogiocatori il progetto Dvral, notizie 
riguardo a una nuova console cominciano 
a raggiungere la redazione. 

I ura, che per oro 
nominata F roject 

X, è stata realizzato da 
una piccolo compagnia 
chiamata VM Lab: he si 
è accordata con alcuni giganti 
lell'elettronico per he riguarda la 
Sebbene 


cora non siano stati 


fatti nomi, si vocitera che la macchina sarà 


pronta a dec | are su finire dell gnno 
venturo, e probabilmente arriverà prima di 
qualunque delle nuove console prodotte dalle 


tre grandi 


Jeftagli tecnici riguardo | apparecchiatura 


amco ha messo al lavoro le 
squadre che hanno creato 
Tekken 3 e Soul Blade per 
realizzare un nuovo picchiaduro, 
basato sulle armi, per «coin-op. 
Il gioco, attualmente chiomato New 
Weax 


presumere che cambierà il titolo quando 


on Fighting Game (possiamo solo 


orà completato) raffigura perso GA! 


che assori igliano a quelli di 


sono op secret, ma la squadra 
impegnata è un vero gruppo 
da sogno per quel che 
riguarda la realizzazione di 
support hardware per i 

4 


videogiochi. Lo maggior parte degli 


ingegneri ha iniziato la sua carriera 
Jeg 


3DO, Apple e 
del jp 


)e avevate bisogno di 
Di di questa ma< china due 


lavorando per Ater 
Sinclair 
ulteriori certezze sul potenziale 
personoggi di spicco alla Sony 
hanno abbandonato l'azienda per 
sirsi al gruppo di sviluppo di questo nuovo 
prodotto. Il guru dei giochi Jeff Minter 
dietro ad alcuni de più 


grandi giochi di tutti i tempi) 


(l'uomo che sta 
sta ora 
lavorando alla realizzazione del software « 
ha già piazzato alcune schermate e demo sul 
suo sito Internet; Tuttavia, ciò che queste 


schermate realmente fanno è sottolineare lo 


Attraverso Internet, gli sviluppatori hanno 
chiesto ai giocatori di esprimere le for 
pré ferenze: le idee migliori saranno poi 
nserite net progetto 

Fecero così anche per Tekken 2 e il gioco 
ottenne un enorme succes lì vendite 
| nostri segug 


stanno già ce 


ilteriori info 


per ke luci rotunti « per 
hina è più 


32 bito a 


Flossie la pecora. La mac 


polente dell'esistente hardware a 
64 bit,.e ha capacità grafiche mai viste 
è tutto ciò che la VM Labs 


prima, ma quest 


ha deciso di divulgare, almeno per il 


momento. Altri sviluppatori hanno già gli 
zare prodotti per ProJect 
} 


Juro per creare giox hi 


sirumenti per re 
Xe stanno lavorando 


he possano essere pronti per.il lancio: della 


> dell'anno. VI 


î I 
nascere una degna rivale delle tre grandi? 


È 


è qualcuno che 


macchina nel cors emo 


ta per arrivare, non si 


3D DA NAMCO 


Games/Master presenta i nuovi successi 


ire che il genere dei giochi di corsa è "ben nutrito" 


D sarebbe abbastanza eufemistico, e “obeso freak” 
potrebbe essere una descrizione più accurata della 
categoria. Ci sembra di sentirvelo dire: “Ma come!? Con 
giochi come V-Rally, Sega 
Rally, FI ‘97 e Rage 

Racer, che bisogno c'è di 
doverci sorbire un'altra 
blanda imitazione?”. 

Se non siete, giustamente, 
convinti, impugnate il vostro 
volante per PlayStation 
indossate un casco e 
preparatevi, dato che è in 
arrivo la risposta 

Gran Turismo è una 
simulazione automobilista 
super realistica che vi 
permetterà di controllare 

ben 87 tipi diversi di motori 
a combustione 

Ognuno è stato modellato 
secondo le statistiche rilevate 
n base alle loro performance 
reali, in modo da assicurare 
un'autentica esperienza di guida. Il team dei programmatori 
ha provato personalmente ogni auto per assicurarsi che Gran 
Turismo fosse il più vicino possibile alla reale esperienza di 
guida. Che precisione! 

Così, con la stragrande maggioranza delle marche di 


ANDO Primavera 


automobili rappresentate nel gioco (incluse l'Aston Martin, la 
Subaru, la Chrysler, la Mitsubishi) non rimaneva altro ai 
programmatori che farle correre in una serie di piste 
rappresentate con una grafica foto-realistica mai vista 
prima sulla PlayStation 
A questo videogioco sono state abbinate parole come 


TURIS %.,1') 


l'PRIME MApRESSIONI === Gli sviluppatori hanno 

L I dedicato parecchio 

I | tempo alla guida di auto 

| I potentissime, in modo 
da assicurare il giusto 

I I realismo al loro titolo 

I | Hanno sofferto per voi ! 

L I 


Veio ea Li 


fisica delle automobili” 


Corse altamente realistiche e un replay che vi stupirà immensamente! 


Quasi quasi Gran Turismo 
potrebbe sembrare più 
attraente delle Spice Girls. 
Se proprio le Spice Girls 
non vi ispirano, provate ad 


avvolgere la vostra lingua 
intorno a Chameleon Twist. 
Per godervi invece 
sparatutto di prima 
categoria, dovete giocare a 
Shadow Master. 


rilevazione dell'ambiente” o “modello di simulazione della 
paroloni che per noi vogliono 


semplicemente significare “divertimento estremo” 
All'inizio del gioco avrete abbastanza denaro per comprare 


un'automobile, nulla di più 
Qualsiasi vittoria può essere 
però sfruttata per 
migliorare le prestazioni del 
vostro motore. 
Non è proprio il top 
dell'originalità, ma che 
altro si può fare in un gioco 
di corsa se non gareggiare 
e potenziare il nostro 
mezzo? Questa 
celebrazione della velocità 
è interamente dedicata al 
realismo e alla visuale 
entrambe decisamente 
eccezionali 
Si può discutere quanto si 
vuole a proposito di termini 
come "fotorealismo" ma, alla 
fine, come in ogni cosa, sono 
solo i risultati che contano 
Da quello che abbiamo visto, si tratterà di un gioco davvero 
splendido, con una magnifica modalità di replay 
In tal caso, cosa importa se il genere è affollato e se non ci 
sono enormi innovazioni nella struttura di gioco? Si parte! 
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Di 


inoimalinea questo mese© 


vi Gran Turismo @ Holy Magic Century @ iPanzer @ Liberation Day ® Shadow Master 
p X-Com Interceptor @® Spice Work @® XLR8 @ Chameleon Twist @ Fighters Destiny 
FI Racing Simulation @ Klingon Honour Guard ® Buccaneer Redline 


Il pazzo mondo delle Spice Girls. Cosa significano quei simboli? Niente! 


n anno è stato il tempo che hanno impiegato le 
U Spice Girls a raggiungere quello che Hitler, 

Alessandro Magno, Giulio Cesare, Napoleone e 
tanti altri non sono stati capaci di ottenere: dominare il 
mondo ! Benvenuti nella Repubblica delle Spice Girls. 
Sono rimasti in pochi gli elementi chimici della tabella 
periodica di cui le ragazze non facciano ancora le endorser 
(attualmente stanno negoziando diritti esclusivi per lo Spice 
Magnesium). Eppure, le nostre cinque ragazze di talento non 
si ritengono soddisfatte e, dopo aver sfornato i dischi più 
venduti al mondo, hanno pubblicizzato una vasta gamma di 
prodotti, dalle macchine fotografiche ai profumi, oltre a fare 
l'occhiolino a una serie di industrie mondiali. Non è finita: il 
Girl Power ha ufficialmente riconosciuto il potere della 
PlayStation come l'ultimo rifugio per le cinque fanciulle. È 
proprio il profetico titolo di questo prodotto, un po' gioco e 
un po' video interattivo, a lasciare un cattivo sapore in bocca 
(ragazzi non preoccupatevi, basta sciacquarsi la bocca con la 
NUOVA Spice-Cola”* 


rivenditori autorizzati) si chiama Spice World 


disponibile presso tutti i Spice 


Il “gioco” (e usiamo questo termine abbastanza cautamente) 
inizio con un video delle ragazze alle prese con la loro prima 
grossa esperienza al Festival del Cinema di Cannes 
Successivamente, le vere Spice Girls sono, furbescamente, 
trasformate in riproduzioni generate dal computer 
Impersonate una dellle cinque ragazze: Baby (la biondina 
con il look da bimba), Ginger (la rossa supersexy), Scary (la 
ragazza di colore aggressiva), Posh (la mora elegantissima) o 
Sporty (la ragazza in tuta da ginnastica), e allora vedrete che 
inizierà il divertimento. Il gioco è stracolmo di sequenze video 
esclusive affinché anche i fan più sfegatati delle Spice Girl 
possano essere soddisfatti. Fan virtuali e mosse di danza 
poligonali impegneranno le ragazze, oltre che fornire un 
mare di informazioni interessanti (anche se non dovete 
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aspettarvi di scovare 

inediti dettagli sulle 

passate esperienze da 

modella di Geri, o sulla 

presunta relazione di Emma con l'ex-manager Simon Fuller) 
Dovrete semplicemente prendere una delle cCONnzoni più celebri 
del gruppo, come Wanna Be, Say You'll Be There, Who Do 
You Think You Are ? ecc 
vostra Spice-Girl preferita dal coreografo, affinchè possa 


e remixarla. Poi potrete mandare la 


imparare alcuni passi di danza selezionati accuratamente per 
accompagnare il nuovo mega hit appena creato. Dopo una 
performance in solitario, potrete danzare assieme alle vostre 
quattro scatenate compagne, esibendovi in ogni tipo di 
acrobazia. Seguendo lo stile diffuso da Parappa the Rapper 
potrete concretizzare il vostro allenamento esibendovi con le 
vostre compagne. Parlando di giocabilità pura, non 
aspettatevi tanto da questo titolo. Attrarrà sicuramente tutti gli 
Spice-fan oltre che tutti coloro i quali hanno da sempre 
desiderato far ballare la propria Spice Girl preferita. "Spice 
Up Your Life!", se volete, e probabilmente vi manderà in 


Ecco le ragazze nel loro splendore generato al computer. Che ve ne pare? 


E e 


Tutti gli altri sono brutti all'interno 
dello Spice World. Le ragazze hanno 
sempre avuto la tendenza a essere le 
più belle del reame. 


visibilio. Noi comunque continueremo a spargere per vari 
universi la tradizionale salsa di pomodoro 


A quanto sembra, Posh sta cercando di togliersi un fastidioso 
prurito sopra la gamba... solo in questa maniera potremmo 


spiegarci quel suo broncio! 


QUANDO Febbraio 


copice - PuaTestAe DeBuGGING VERSI 


iù i) Il i Ò j ; Ni e ra GamesMaster presenta i nuovi successi Shadow Master 


Potrebbe apparire 
come una specie di 
Disneyland del futuro, 
anche se lì chi si 
esibisce non cerca di 
mangiarsi i visitatori, 
oppure di conficcargli 
le corna nello stomaco 
quando si irrîta. Non 
date da mangiare agli 
animali. ed evitate di 
diventare il loro pasto. 


Destra: Questo contorto 


disegno vi dà l'idea di 
ciò che vi attenderà 


ù 


(( nn TR Pia, da andando avanti nel 


0 - gioco. 

PER (È) ] Sinistra: Potrete guidare 
= una specie di 

DA Psygnosis )Ila fuoristrada hi-tech, ma 

dovrete comunque 


QUANDO Gennaio ) ‘ attraversare questo 
orrendo ponte per 
DESIGN 


VERSIONE affrontare il vostro 
inziale = CODICE PLAYTESTING DEBUGGING FINALE 


MEmico. 


SIALDONY MAS 


on si può dire che ci sia carenza di giochi simili —nemici di Doom basati sugli sprite ? Ormai appartengono al 
N a Doom, ma, secondo gli intelligenti passato. In Shadow Master dovremo affrontare nemici di 
programmatori della Psygnosis, questa volta ogni tipo interamente poligonali. Giusto per farvi un 
dovremmo avere a che fare con un gioco diverso dal esempio, quando una creatura morirà la vedrete esplodere 
solito cliché, e, considerato il successo di G-Police e in maniera spettacolare, con pezzetti del suo corpo, 
Colony Wars, entrambi originati dalle loro menti, può rigorosamente poligonali, saetteranno nello schermo 
darsi che ci sia del vero. Usando delle tecniche davvero potenti, gli sviluppatori hanno 
Infatti, invece di andare in giro uccidendo tutto quello che si strutturato il gioco in modo che il giocatore possa essere 
muove alla ricerca dell'uscita di un dato livello, in Shadow attaccato da sette od otto creature provenienti da direzioni 
Master potremo controllare un mezzo da combattimento (che diverse 
assomiglia a una specie di macchina capace di muoversi Tutte le armi dei nemici creeranno dei meravigliosi effetti 
anche lateralmente ed è sorprendentemente facile da luminosi, senza che intervenga alcun rallentamento durante 
controllare). Invece di usare solamente corridoi e stanze, utili le partite. Il tutto risulterà 
a riprodurre quell'atmosfera claustrofobica tipica di Doome ancor più impressionante 
di tutti i suoi cloni, i ragazzi della Psygnosis ci delizieranno quando VI 


con degli spazi apertissimi, completamente privi di nebbia, accorgerete che 
in modo da dare un senso di grandezza. Ricordate, poi, i i programmatori 


non hanno 
utilizzato la 
solita noiosa nebbia 
per mascherare L hpici 
problemi di clipping 
Questo titolo sembra candidato 

a essere un altro successo della 
sfornagioielli Psygnosis 

Ci è appena pervenuta una versione 
definitiva del gioco: ve ne 
proporremo la recensione nel 
prossimo numero 


lime ui ide ei e 1] 


E a ae ai | 
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- "Oggetto in avvicinamento, capitano!” 
- "Distruggetelo !" 


Electronic Arts ) 
Gennaio ) 


= "Scott la macchina del caffé si è guastata. in 
quanto la può riparare?” - Ci vorrà almeno un'ora, 


pazio...ultima frontiera... La missione di Electronic 
Arts è di esplorare nuovi e strani modi di riciclare 
la saga di Wing Commander e di dirigersi là dove 
nessuno sparatutto era mai giunto prima. 
Wing Commander Prophecy segue due percorsi ben 
collaudati: si tratta di una specie di “Top Gun nello 
spazio” 
imprese spaziali si fondono a un tema familiare 
ai fan di un modesto successo cinematografico, 
un certo Guerre Stellari 
Un giovane eroe, ispirato a Luke Skywalker, 
incontra una donna ufficiale. Si tratta di una 
donna meno giovane, sicura di sé ed 


Intrecci sentimentali e coraggiose 


estremamente attraente, e la passione che si 

scatena tra i due potrebbe fondere l'intera 

galassia. Uno squadrone di piloti si sta 

preparando ad affrontare una sconosciuta forza 
aliena, con un tocco di sana goliardia 

cameratistica 

Questa quinta versione di Wing Commander (con la 
differenza che il ‘cinque’ è stato sostituito con 


‘Prophecy') non è riempito fino alla saturazione di filmati in 


full motion, così come 
capitava negli 
episodi 
precedenti 
Sembra che 
un'iniezione di 
energia nei 


Aspettatevi di trovare un bel po' di 
scintillanti astronavi nel vostro 


schermo non appena Wing 


Commander Prophecy sarà disponibile 


nei negozi. 
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programmatori abbia spinto questi ultimi migliorare invece la 
giocabilità globale. Questa nuova uscita è considerata il 
primo episodio di una trilogia, per cui la trama è 
caratterizzata da tantissimi nuovi elementi. Interpreterete il 
ruolo di un pilota recluta, e conclusasi la guerra con i Kilrathi, 
dovrete affrontare una nuova razza aliena, come al solito 
impersonata da un gruppo di attori vestiti con variopinte 
tute di gomma. 
Enfatizzando maggiormente la giocabilità che 
la trama, Origin ha introdotto molti nuovi 
elementi, in modo portare al massimo 
l'adrenalina, inclusi l'accelerazione 3D e 
l'opzione multi-player. Promette di essere il più 
strepitoso Wing Commander di sempre 


PRIME IMPRESSIONI 


episodio di Wing Commander 


la presenza di filmati in full motion fosse deci 


iteniamo che nel precedente 
somente un po' 
sante. A quanto sembra questa quinta 

itturata in mode miglore eci goronbro 
k 


ZIONE sorù str 


abilità estrema durante le nostre avventure spaziali 
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= n (4 
IN | ft ; I alinea Games Master presenta i nuovi successi 


a 7 
I ese 
DA Imagineer/Ocean 

ANDO Gennaio ) 


e lingue sono proprio forti. Grassottelle, insicure e un 

po' rigonfie, stanno tranquille nella vostra bocca come 

dei lenti vermi sulla strada. Assaggiano, leccano e certe 
volte vorrebbero scappare, ma non ci riescono... Lo s0, è 
schifoso, ma abbinatele alla potenza dei muscoli presenti 
nella bocca dei camaleonti e diventeranno delle armi 
tremende. Datele, poi, a Davy, Jack, Fred o Linda, i 
camaleonti umanoidi protagonisti di questa nuova 
produzione per Nintendo 64, e potranno fare di tutto: 
saltare, attaccarsi come dei lazi e, strano, ma vero, 
diventare strumenti per mangiare! 
Benché a una prima occhiata Chameleon Twist possa apparire 
come un clone spudorato di Super Mario 64, in realtà ci delizia di 
alcune novità. Gli sviluppatori hanno preferito trascurare la libertà 
di corsa e salto che caratterizzava il sopracitato titolo Nintendo, 
preferendo sfruttare al 
pieno i poteri 
dell'organo del gusto 
Molto spesso dovrete 
tirar fuori la lingua 


Survival o Time Trial? Le 
arene sono tutte diverse 
per cui.... scegliete 
bene! 
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Chameleon Twist 


(Sopra) La modalità in multi-player si può giocare 
in varie forme: scaraventare oggetti verso i 
nemici è di sicuro un passatempo rinfrescante 
dopo il caratteristico battle mode. 


Qui potete osservare vari 
usi diversi per le lingue 
dei nostri ‘chameleon 
kid". Ci vorrà un po’ di 
tempo, però, per 

i saro i li 


Ogni camaleonte può 
essere riconosciuto per il 
suo colore. Un approccio 
classico. 


Questa partita in mutti-player vi vede in azione mentre sparate palle di 
fuoco all'interno dell'arena cercando di colpire il vostro avversario. 
attaccarvi a qualcosa di sicuro e scaraventarvi verso piattaforme 
distanti 

Usate il grilletto per raggiungere posti sopra di voi e il pulsante 

B per i normali attacchi orizzontali. Impiegherete un po' di tempo 
prima di assimilare completamente i vari movimenti possibili, ma 
superato il primo periodo di orientamento, il gioco si potrò 
controllare alla grande. l'opzione di gioco in quattro è ottima, 
grazie a due diverse modalità (Survival e Time Trial), ognuna 
caratterizzata da quattro arene. Troverete, inoltre, piattaforme 
galleggianti e diversi tipi di power-up, e anche se alla fine vi 
troverete a sputore palle di fuoco e lanciare oggetti sicuramente 
proverete un'esperienza videoludica diversa da quelle a cui siete 
normalmente abituati. Chameleon Twist dovrebbe essere già sugli 
scaffali, anche se vi consigliamo di tenere in cakdo il vostro denaro 
in attesa di leggere la nostra recensione nel prossimo numero 


(i ea e it 
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Anche questo mese i corrispondenti di GamesMaster ci propongono una nutrita carrellata delle 
novità mondiali più esclusive. Volete sapere qualcosa di più su X-Com: Interceptor? Siete curiosi di 
provare come ci si sente a vivere le avventure di Star Trek dalla parte dei Klingon? Allora 
continuate a leggere... 


IPANZER 


Stmulatore di carro armato | Interactive Magic | Marzo 


Sognate di cambiare la'storia, di vivere da protagonisti corazzati le 
grandi battaglie che hanno cambiato le sorti del nostro secolo? 

Potrete rivivere alcuni momenti gloriosi e storici grazie a iPonzer ‘44, il 
seguito di iIMIA2. Basato su una serie di battaglie fra carri armati negli 
anni conclusivi della Seconda Guerra 

Mondiale, vi permetterà di impersonare 3 

tedeschi, americani o russi. Ci sarà una y 

vasta scelta di visuali e due diversi livelli 


di comandi ———_n: i 
ANGCGCOCCOUESEE _____ % 


sioni, sarete pre- 
miati con medaglie n 


diverse a seconda = sa = 

di come vi sarete Pal mim P4 1 
comportati sul ‘ pad 
campo di battaglia, + ‘af Di 


X-COM: INTERCEPTOR 


Sparatutto strategico | MicroPrese | Giugno 
Dimenticate i giochi incui dovevate combattere gli alieni nel passato, lenti e a 
turnì, MicroProse:sta trasformando la celebre serie di giochi X-Com in un gioco 
spaziale tridimensionale abbinato a sezioni di strategia in tempo reale. Dovrete 
crearvi le risorse, progettare e costruire le astronavi e ideare i vari attacchi. Fatto 
ciò, il tutto si concretizzerà passando alle sequenze d'azione nello spazio. Dovrete 
eliminare delle razze aliene prima che distruggono voi, anche se, in questa nuova 
versione del gioco, potrete anche giocare in deathmatch con i vostri amici 


WARHAMMER: DARK OMEN 


Wargame | Electronie Arts | Marzo 


Il seguito di Warhammer: Shadow of the Homed Rat 
non è il solito clone di Command & Conquer. Il loco 
eda di dn Sorin, id deo 
i azione compiuta durante qua se del 

= Iluanzatà gli eventi uri Stiamo, inoltre, par- 
PRO de primo vero gioco di strategia completamen 
te tridimensionale (ma scommettiamo che non sorò 
l'ultimo). Potrete controllore tantissime unità bizzarre e 
diverse, e'con esse dovrete abbattere l'impero (avete 
già capito: l'idea è, come sempre, presa da Guerre 
Stellari) 
lagrafica; estremamente avanzata stupisce continuo», ; 
Hp con impressionanti effetti, specialmente duran: è 

combattimenti, che si prolungheranno era. € 


do le vostre armate non avranno distrutto le "a , do 
truppe del male. ha S . 


LIBERATION DAY 


Wir game | Interactive Magie | Febbraio 

È un'idea innovativa in un videogioco... Non 

siamo soli nell'universo...{(Ma va 21) Gli esseri 

cattivi, molvagi e da eliminare al più presto (Ma 

va 21). 

Non preoccupatevi, avrete a 

A rn ecs 
Re > , 

VE RETE E : + Pr 

Haven, in un attacco mirato a prevenire un'imminente conqui- P | 

sta della Terra da parte degli alieni. Purtroppo, però (e qui dl a 

arriva la fregatura), i nostri nemici saranno dolati di ì 

super poteri, anche se voi potrete sfruttare l'elemento : 

sorpresa! Secondo lo stile di Command & Conquer, dovre» . Mi 

te amministrare diverse risorse e guidare ì vostri uomini verso i #, 

la vittoria. Buona fortuna! ° LA 


XLR8 


Corsa | Europress | Marzo 
immaginatevi un: gioco dotato di grafica paragonabile a quella pre-renderizzato 
presente in certi titoli, ma, grazie alla potenza delle schede 3DFX, con la possibilità 
di muovervi ovunque vogliate, con libertà a 360° 

È proprio questo ciò che vi offrirà XLR8. Questo 

gioco di corse 3D della Europress sembra vera» 

e mente interessante, grazie 0 una grafica incre- 
my dibilmente dettagliata e a una velocità talmente 
al esogerata da far stare quasi male. Aspettate di 

; vedere le sequenze nel tunnel dove 

È $ ROTA potrete correre 0 testo in giù e ve 
È 7, 4 ©) fa ne accorgerete! agora sonoro; 

: a - 7% rigorosamente fechno, è stata. com- 
bet es £ posta e suonata da gruppi famosi, 
Ri La compresi i Fluke iene 
WipEout avrà un serio rivale 


PLANE CRAZY 
Corsa d'aenei | Eurapress | Giagno = 


Esistono tantissimi giochi di corse automo 
bilistiche, per cui l’Europress ha deciso di Mio PS 
presentarci qualcosa di diverso con que- "= 
ina Dovrete spostarvi nei <3; > “me ee, 
i e gareggiare con i siromi mezzi - 
eb i epiliasiaigri? v ire 
canyon alle strade cittadine (in effetti, non è da 
che combi poi tanto). Dovrete roccogliere e» 
dei power-up e delle ormi per eliminare gli UT 9 cità 
avversari. Ciò che distingue questo titolo 
Sonori CO che dee pd 


che si possono compiere attomo ai vari ostacoli presenti È 
nelle di piste. Attuolmente questo gioco ci sembra VR 
decisamente interessante, anche se i programmatori (TRO 


dovranno lavorarci ancora un bel po' 
Presto vi forniremo ulteriori notizie 


Anteprime 
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KLINGON HONOUR GUARD 
StarTrek | MicroProse | Estate 1998 


Un gioco derivato dalla serie Star Trek, ma con uno differenza: invece di 
impersonare i soliti Kirk o Picard, potrete vestire ì panni dei mitici Klingon. Il 
gioco utilizza il motore grafico di Unreal per:coinvolgervi in una serie di mis- 


sioni dove gli esperti di Star Trek potranno ritrovare e luoghi abba» 
stanza fomiliari. Ci saranno sette 
x mondi, ognuno dei quali dotato 
a ; di quindici livelli 
È av Si tratterò di uno sparatutto in 
PA di prima persona, in cui troverete 
7 È tantissime armi 
È; È d. z da usare e 
diversi viscidi 
2 alieni da eli- 
minore 
Interessante 
; passe, , 


BUCCANEER 


Simulatore di pirati | Miniscape | 
Gennaio 

In questa nuovissima avventura il 
giocatore potrà dedicare la sua 
Vita ai mari, al saccheggio e ai 
bottini, sia in modalità singola 
sia in multi-player. Potrete attac- 
care navi e città nel tentativo di we 
completare le diverse missioni 

che vi saranno affidate durante 

il gioco. Il vostro compito sarà, 

più o meno, quello di diventare il 

pirata con il nome più scemo (più scemo di 
Barbanera o Long John Silver). Nel gioco potrete - 
bilanciare violenza e diplomazia: potrebbe venir n 
fuori un bel titolo. 


REDLINE 


War Game | Electronic Art | Marzo 


Si tratta della solita guerra fra fazioni, ma questa volta nel futuro; Il giocatore 
dovrà guidare i propri vomini, a piedi e su luturisic veicoli, contro quelli del 
computer. Il gioco si sviluppa in un ambiente tridimensionale, con dieci diver- 
si veicoli e un carico di armi da usare per completare le missioni ed eliminare 
i nemici, Ci saranno tantissime missioni e strategie diverse, potranno giocarci 
fino a sedici giocatori in rete e saranno supportate tutte le schede acceleratri- 
ci 3D 9 


o 


"ER x a 
- EST hi 


HOLY MAGIC CENTURY 


RPG | Monami | Febbraio 


interpretate il ruolo di un giovane apprendista stregone, alla ì 
ricerca di tre spade mogiche all'intero di un regno medioevale <il 
& un po" magico. Fortunatamente avrete due amici con voi, ‘ 
dato che avrete proprio bisogno del loro ciuto! Siete stati incori È < 
cati del Papa del reame (DA CHI?!) di raccogliere gli oggetti 9 
magici prin pieni 1 ai ir airg n 
fosse così facile!). Mentre sarete alle 
prese con lo vostra missione aiutati dai vostri 
poleri maggici, però, uno stregone dedito alla 

ia nera e dell'intoroggiante nome di Larva 

è di complicarvi la vita. Avrà a sua 

disposizione una banda di mostri malvagi che si 
nutriranno e rinforzeranno grazie ai sette peccati 
capitali dell'uomo {bella forma di energia alter: 
nativa, eh?). Quindi, tirate fuori il libro degli 


incantesimi e il cappello a punto e preporatevi! 


diventare un mega hit. 


Potrà pur essere una licenza di F1 giò superata (è 
basata sulla stagione 1996); ma la nuova simulazione 
della Ubi Soft ci propone un realismo mai visto prima 
Sette diverse modalità di gara, e la scelta fra stili dì 
corsa facili e coinvolgenti ci permetteranno di raggiun- 
gere una competenza quasi professionale per ciò che 
concerne lo Formula 1. È possibile giocare in due cor- 
rendo con lo split-screen e sfidarsi in un numero com- 
preso tra due e otto giocatori, che potranno competere 
tramite network. .o modem 

È nel puro aspetto estetico che F] Racing Simulation ci 
ha davvero impressionati. La grafica è super realistica 
e, da quello che abbiamo visto, questo gioco potrebbe 


P_DINIZ Lo scoprirete ‘nel prossimo numero 


ULTIMATE RACE 


Sembra:che questo gioco sio uno tati 
dei più bei titoli di corse mai pro- > ». » 
grammati su PC, e non è ancora i 
stato ultimato. Troverete ben sedici 
piste a mettere alla prova i vostri \ 
des e quattro diverse modolità 23 N 

dig: Oltre alle solite opzioni | 
multi-player în rete, potrete trova | 
re il supporto per qualsiasi perife- j A 
rica immaginabile. Stiamo parlan- 
do di uno di quei giochi che 
mostrano il meglio di sè solo tra- 
mite una scheda acceleratrice 3D, 
ma siamo sicuri che, per lo scorso Natale, ne 
avrete già chiesta una a Babbo Natale. A presto 
per ulteriori novità 


FIGHTER'S DESTINY 


Picchiaduro | Imagianer/Dcgan | Disponibile STAGES Î 
Conosciuto, in precedenza, come siti 

Hard, questo picchiaduro (rea- 
lizzato dogli stessi sviluppatori di Multi- 
RESOR NET] vece n Gone 
eci personaggi, i sin atttac 
co a due pulsanti e un modo alternativo 
per vincere (la borra dell'energia si rica: 
rica e vince il primo che totalizza sette 
punt Il gioco in modalità singola, in 

esista un po' troppo facile, 

sfide a due giocatori ci 

Astra darei , 
vate su Nintendo 64. Stiamo parlando 
di un futuro successo? Lo scoprirete nel 
prossimo numero, quando potrete leg» 
gere la nostra recensione 


CARS NOT RUNNING 
AFTER 7 LAPS 


È un peccato che le statistiche non siano maggiormente aggiornate. 
ma non è un problema. 


{ news ARNMBRIME nccension’ sercini / mauccni/ posta (]]) camesmasten FesenAIo 1990 dll 


a sole L. 2.699.000 


(IVA Inclusa) con un anno di garanzia 
MONITOR PACKARD BELL 14” 


SOFTWARE: 
MODELLO: CL1121 - WINDOWS 95 
PROCESSORE: Pentium 200MMX —-MSWORD 7,0 
RAM: 16Mb (2 Simm x 8MB) EDO —- MS WORKS 4.0 
RISE: - PACKARD BELL NAVIGATOR 
js = dt - CD Encarta 97 
AUDIO: Scheda 16 Bit Sound » CD PACK: Fifa 97; Elle Beauty 
Blaster Compatibile Guide; EzLanguage; Pop-Up 
VIDEO: $3 Virge 3D 64 Bit 2MB Greetings; Garden Designer; 
MOUSE, TASTIERA, CASSE e Swiv; Adiboo; Musfe d'Orsay 
MICROFONO INCLUSI *(mercato consumer) 


CODICE: fast de 


+ Alimentotore monvole 

FORMATI CARTA:lettera, Legale, A4, AS, BS, Aé, 
Executive, Buste, Lucidi, Etichette 

MEMORIA:1 Mb [espandibile fino a 18 Mb} 
VELOCITA":6 pagine al minuto 

QUALITA":300 DPI e in classe 600 DPI 

FONT:35 Fonts scalabili MicroType, 10 Fonts sca: 
abili TrueType e 3 Fonts Bitmop : 
INTERFACCIA:Poria Parallelo Windows compatibi- 

le di tipo Centronics bidirezionale 

DRIVER: Windows 95, Windows 3.x e Dos 


MODELO: DS7 A COLORI 


Funzionamento con basso livello di consumo ener: 

getico - Pannello « lo software per l'impo- DL 

stazione ed il ella stampante SITA, È 
GARANZIA:TRE ANNI olkaline A4 Corrente Po con odore O 


PREZZO: L 749.000 


{ CASSANO | 
| D'ADDA | 
Ì 


38mm Grandangolore MEMORIA: 30 o REMO 


pera (o) RE AI 
li À (f 
Gs v/, 4 


i VA a : (IVA Inclusa) con un anno 
HD: 2,108 : di garanzia a domicilio 

î COROM: 16x CO ROM: 16x 

3 VE, DECO Ga fa © MODELLO: ASPIRE516607 rg 

È MODELLO: PRESARIO —1MB È. PROCESSORE; intel Pentium 166 MH: MOUSE. TASTIERA, CASSE INCLUSI 
1 2230 TU , 1 Mx n 

° erge Cyrix uni Poveri 2 RAM: 16 Mb SOMANAA Gli Few fa 9%; 
È MHz MONITOR: : HD:268 pOH cui ider, 
* RAM: I6Mb EDO RAM —PRESARIO 14” * CACHE: 256 K Rev nn Mi 


in Standard, 60 Fotogrammi in Economy PESO, 

240 gr. Senza botterie INTERFACCIA PC: Porta 

S per scaricare le foto sul PC in formato JPEG. 

SC DEO: Cavo video tipo PIN per collegare 
ocomera ad un TV e vedere le immagini sullo 

schermo. 

GARANZIA: UN ANNO 


VIENI DA CYBERSTORE 
PARTECIPI ALLA GARA 
PER VINCERE UNA SMART 


MODELLO: LETTORE ZIP 1 
lettore di dischetti da 100 ve 
scuno con interfaccia paralle: 

1 bidirezionale od alta velo: 
fiware apposito di 
gestione. Possibilità di collegore 
la stampante direttamente al drive Zip 
3ARANZIA: UN ANNO 


cio 


ART.106 RD, 25/7/1940 N. 1077 


VINCI L’AUTO DEL 2000 


ORARIO CONTINUATO 
A DICEMBRE APERTO TUTTI | GIORNI ANCHE LA DOMENICA 
DALLE 9.30 ALLE 19.30 IL LUNEDI’ SOLO IL POMERIGGIO 


Centro Commerciale Agorà - Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (0363) 360256 - Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate - Bus: Da Gessate Capolinea 


IL PIU” GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA 


| CRASH BANDICOOT 2 


, molto divertente” 


ou W 
ù & e A 
BLADE RUNNER 


A “Una delle migliori avventure di sempre" 


NW SONORO 
- © Pi » 


SCREAMER RALLY 


“Così si fanno i giochi di ralty!” 


o) \ 


\ =. \y 


GIOCABILITÀ TELL 


EEE CA Su 


TOP GEAR RALLY 


“Cominciamo a vedere ll potenziale del N64" 


SONIC R 


“Una bella soddisfazione per chi ha ll Saturn” 


| sintetiche Apc al 


valutazione del 


FORMULA KARTS 
TEST DRIVE 4 

PEAK PERFORMANCE 
SEGA TOURING CAR 
TOCA TOURING CAR 
GTA 

JUDGE DREDD 
MONKEY ISLAND 3 


DIDDY:KONG MONKEr 


(9 \ 
MK TRILOGY 
Pr } = PANDEMONIUM2 
= o PGA TOUR ’98 
165 an. “ =. 


VIRTUAL POOL 2 
ACTUA SOCCER 2 
FROGGER 

FIFA RTWC ‘98 
POWER SOCCER 2 
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sereno, il progetto top 
secret della Rare sembra 
basarsi fermamente su 
Mario Kart 64. Riuscirà 
Diddy ad arrivare primo? 


utti pensavano che sarebbe 
uscito a Natale. Annunciato 


titoli più attesi e celebrati. Grazie 
alla segretezza della Nintendo e al 


3a Se = dà 
: Sti LAP "LV, a 
. DT 47) tir 
\ è 
mer. 
vr 


A 
Potete osservare Ripr i Tamersmpa Turkey. | pulsanti laterali vi permetteranno di sgommare dle tc enne pre -up per respingere i missili. 
| î mr | 


price 


sate dal vostro grosso amico blu che vi permetterà di 
» cambiare veicolo. e se siete veramente bravi. 


Îv3 Pe 


Ah i | potrete sfidarto su Adventure Island per conquistare un palloncino. 
a ; "+ PRONTI» 


DIAMOCI KEnIROREOnigueSti 
Na) pellonieno | 


Non pensate che i power-up presenti in Diddy Kong siano 
simili a quelli di Mario Kart. Sarebbe superficiale crederto, 
credeteci. In pratica. raccoglierete power-up passando sopra 
dei diversi palloncini colorati: un rapido colpo al tasto 2 vi 
permetterà di liberarne uno, oppure di costruirne di nuovi 
unendo due o tre palloncini dello stesso colore. 

Palloncini Rossi Ì 

Proiettili! Come i proîettli verdi di 

Mario Kart. non potendobi guidare non. 


Arrivato! Pipsy riceve il pallone d'oro del 


risultano così utili Raccoglietene a sufficienza in {vincitore dall'elefante Taj , eagelli 0008737 
modo da ottenere un missile guidato oppure una 
serie di dieci colpi ricaricabili e Oro, però, il segreto più nascosto del 
SP” sarete una macchina da guerra. ic! gioco potrà essere rivelato nel suo più 
* completo splendore scimmiesco. Non È È dA A 
Palloncini Gialli appena inizia la presentazione, la Attraversiamo una gola con un tasso 2 
attacchi dei missili nemici. e permettendovi di Y azione vi farà rimanere a bocca 
spingere gli avversari fuori pista. aperta. Lasciamo pure perdere le affermazioni delle 
Decisamente utili tf Rare secondo la quale Diddy Kong costituirebbe un 
kr x genere di gioco a sé, una specie di “adventure rocer*. Per guardano sopra 
Palloncini Verdi ora, semplicemente, non si può negare che lo le loro spalle umore notevolmente la vostra velocità 
__ Wipermettono dî depositare ostacoli > grafica sia veramente splendida e veloce. La quando stanno 
nella pista in modo da eliminare gli Rare chiama il suo nuovo motore “Realtime facendo marcia indietro. È proprio un gran 


bell'’odventure racing”: ma di cosa si tratta più 
esattamente? Praticamente, Diddy Kong vi metterà 
alle prese con un concept ben collaudato 
(corriamo tutti in una pista e il primo che arriva 
vince), rielaborato da un differente punto di 

} vista. Come al solito avrete a disposizione le 


avversari dietro di voi. Potrete usare macchie Dynamic Animation Technology”, ma per 

d'olio, mine. e. con tre palloncini, alcune noi è più semplicemente una grafica 

insidiose bolle che incolleranno gli avversari parecchio carina e che appare 

alla strada. Ù nettamente superiore a quella di Mario 
beb Kart 64. Tutto è massiccio, brillante e 

Palloncini Blu 


croccante come una patatina, e i 


Questo è il tipico bonus che vi > fondali dei tracciati regalano un Î modalità di timetrial e multi-playing a due, tre 
permetterà di aumentare la elevatissimo numero di dettagli - o quattro giocallori, e fin qui non ci sono 
velocità È utile se usato da solo. ma unpo' / veramente intriganti, sempre che si abbia grosse novità. Il vero scopo di Diddy, una 
eccessivo se sfruttato alla tripla potenza. Vi il tempo di osservarli. Se ritenete che i galeoni volta spalancati i suoi luccicanti sipari, sarò 
conviene lasciare andare l'acceleratore prima dei pirati, la neve che copre le case con le finestre però quello di deliziarvi con un'avventura vera e 
di usarne uno. illuminate, e l'ocqua che zampillo dalle balene siano degli propria: partendo da Adventure Island, un'area 
è — eleganti tocchi di classe, allora non potrete trattenere un centrale altrettanto divertente da esplorare quanto la 
Multi- sorriso di soddisfazione osservando le espressioni dei zona del castello di Mario, inizierete la vostra ricerca 
Compete con i fulmini di Mario Kart = 


Tilt 


00:05:97 


per il titolo di miglior power-up di sempre. 

In pratica. sarete trascinati verso il leader della 
corsa. come capita a un certo Coyote con la sua 
y veloce preda. 


Î piloti Si preparino! 
Ci sono otto personaggi da scegliere: potrete selezionane uno. 
annullare la vostra scelta, sceglierne un altro e annullare la vostra 
decisione per tornare al pilota selezionato in partenza. Orumstick 
the Turkey e TT the Watch verranno fuori motto più avanti. 


È È ; 9 
Una scimmia pelosetta La stella del futuro L Il primo tasso in un videogioco! € Un scoiattolo molto carino 
Come è lecito attendersi, dovrete scegliere Diddy Un classico peso massimo lento a partire. Banjo è Ci piace proprio Bumper. È dotato di ottimi valori di Con una perg alpelegiS 
se vorrete utilizzare un pilota dalle caratteristiche seul megrini armi bilocali accelerazione. velocità massima e controllabilità. pei precedono a in tutto ma 
medie, senza nulla di speciale da menzionare. velocità massima decente. Generalmente, sembra ma pesa un po' troppo rispetto a Diddy. ottimo in nulla. Ideale per i ianti, sempre 
Facile da controllare. e con valori medi per ciò che -—?° 9PP° lento e pesante per essere il vostro che riescano a sopporta latta fattore di 
“carineria”. 


concerne peso, accelerazione e velocità massima. 


Guidate. volate correte sospesi maria 
eri fge fn n pe pa 
e pere 


ID pratica tito [nazione (D Questo Modo... 
Le sfide avventurose di Diddy Kong sono strutturate in maniera abbastanza simile a quella di Super Mario 64: con le stelline aprite le 
porte e ve la spassate con un po' di divertenti piattaforme. Partendo dal livello centrale Adventure Worid, potrete visitare i quattro 
diversi mondi. In ognuno di essi, vincendo le varie gare e raccogliendo, quindi, i palloncini d'oro. potrete accedere a ulteriori piste. 


mantenuto costantemente Confrontatevi e battete i boss presenti in ogni mondo e potrete sfidare Wizpig... E questo è solo l'inizio... 


Bond FIMISI 


Future) Land 


À v 
> id —«a » 


7 ce 
DRAGON FOREST - Non riuscirete a 
vedere il tracciato per colpa di tutti gli 
alberi che gli stanno attorno. 


Ariventure Tslana 


SHERBERT ISLANO - Piena di palme. sabbia e 
con l'oceano che bagna le vostre ruote. 


percorrendo una rampa verso il primo e più facile livello, 
Dino Domain. È così che iniziano le corse, il cui chiaro 
obiettivo è quello di roccogliere polloncini d'oro piazzandosi 
nelle prime posizioni. Roccogliete un sufficiente numero di 
palloncini e potrete portecipare ad oltre gare. All'inizio ci 
saranno ben sedici piste sparse in quattro mondi, e se 
riuscirete a vincere ogni gara, alla fine di.in ogni mondo 
dovrete affrontare una nuova pista e un boss di fine livello. 


DINO DOMAIN - Qui ci sono dei mostri! Dei 
teneri e simpatici dinosauri cercheranno di 
ostacolare il vostro cammino. SNOWFLAKE MOUNTAIN - Piene di ghiaccio, 
neve, dannatamente scivolose e fredde 
abbastanza da farvi rabbrividire. 


Battetelo e potrete cimentarvi con la sfida del Silver Coin. In 
pratica si tratta di ricercare otto monete nascoste prima di 
affrontare un nuovo e più potente boss, per poi raccogliere i 


peso a ognuno. Per cominciare, non si 
guidano solo mezzi di terra a quattro ruote 
Hovercraft e aeroplani dovranno essere 


LBP TIME 
1/3 Lx ? 00:20:36 


quattro pezzi che compongono un amuleto e incontrare, con guidati tramite diversi metodi di controllo, e 
il vostro mezzo resosi gradualmente sempre più potente 
grazie ai vostri piazzamenti nelle gore, il grandissimo 
Whizpig. Ehi! Aspettate un momento, non finisce così. 
Questo è solo il primo dei diversi finali che compongono 
questo bel gioco, stracolmo di ulteriori mondi, arene e gore 
e che occuperà tutto il vostro lempo, come minimo, per i 
prossimi sei mesi. 

Ed è proprio questo il bello di Diddy Kong. È assolutamente 
enorme, massiccio, senza limiti, Probabilmente, correre per 
tutte le piste sarebbe come effettuare, diverse volte, il giro del 
mondo. Non è solo grande per dimensioni, ma sopraltutto 
per l'incredibile numero di particolari aggiunti, quasi 
ovunque, nel gioco. | programmatori della Rare questa volta 
hanno elaborato ogni dettaglio alla grande, dando il giusto 


, é 5 
&W Un tartaruga che è una mina & Completamente pazza Un coccodrillo duro Una timida topolina 
La tartaruga Tiptup ha i valori più elevati di È una tigre con un bel paio dî occhi. Ha Pesante com'è. Krunch è veramente lento nella È dotata di una accelerazione uttra rapida ottima _ 
controllabilità ed è. più o meno, discreta per tutte accelerazione e controllabilità decenti e una quasi risposta dei comandi, anche se è dotato di una buona —sormbrata un e terso qpeciaimento —— 
le altre caratteristiche. Assieme a Diddy è il ottima velocità massima ma. sotto il cappellino da velocità È proprio difficile controllarlo, specialmente paragonata alla regina dele corse, la Principessa 
personaggio da scegliere per delle performance baseball della Rare. troverete un personaggio un nei circuiti pieni di curve. Lasciatelo pure perdere Daisy. Purtroppo è esageratamente facile spi È 
affidabili in ogni partita. po' strano. Ve ne accorgerete. quando dovrete scegliere il vostro personaggio. poi iaittititicoi 


neinne 
TISIONE 


‘NEce 


SÈ 


sicuramente, grazie a 
questa caratteristica del 
gioco, non vi annoierete 
mai di un tipo di veicolo 
Inoltre, raccogliere le 
monete e sfidare i vari boss 
darà un vero senso di 
varietà, specialmente per la 
soddisfazione che si prova 
sapendo di migliorare 
continuamente le proprie 
capacità. Una sensazione 
che, in Mario Kart, nel 
noioso championship mode 
a un giocalore, scompariva 
dopo troppo, poco, fempo. 
Aggiungete quattro diverse arene, una vasta serie di segreti 
da scoprire, un'ambientazione decisamente delizioso, che 
varia dal freddo delle Snowflake Mountain alle folli curve 
spaziali della Future Fun Land, e vi accorgerete che nulla è 
stato affidato al caso 
Cercate Taj, il magico elefonte blu del gioco: non solo 
passerà tutto il tempo con voi, ma si rivelerà utile.come 
punto di scambio dei veicoli e per regolare il livello di sfida 
C'è anche TT, una specie di orologio che cammina, 


il quale vi introdurrà al piacere delle gare a tempo, 
aiutandovi a ricordare quante sezioni del gioco 


avete già completato 


IL G1UD1Z10 
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Mario contro Diddy 


Come si fa a confrontare due titoli come Mario Kart 64 e Diddy Kong Racing? È un compito arduo. ma come sempre ce l'abbiamo fatta (a 
volte basta un dado a venti facce per rendere la vita più facile...) Ecco qui il responso della redazione (e del fato...) su due grandi titoli di 
corsa. 


Conclusioni 


Dopo aver fatto un dettagliato studio statistico. siamo arrivati alle seguenti conclusioni : Mario è meglio nella modalità multiplayer e 
per il design dei personaggi e delle piste. ma Diddy Kong è più divertente in modalità a un giocatore e ha una grafica più carina. 


Come detentore ufficiale dei record in tutte le piste del 
gioco, vi sfiderà addirittura nel time trial non appena 
cercherete di battere il tempo migliore. 

Chiaramente ispirati a Mario 64, sono proprio questi 
spunti, tipici dei platform game e messi un po' qua e là, 
che aiutano Diddy Kong a tener fede alle promesse di 
adventure racer, e a creare una modalità di gioco in 
singolo davvero stradivertente. 

Tuttavia, la modalità in multi-player, che speriamo sempre 
di trovare per aumentare il divertimento, ci è apporsa un 
po' deludente. Era proprio l'eccezionole modalità di gioco 
in quattro dall'azione furiosa a salvare Mario Kart 64 dalla 
noia che opprimeva il giocutore nella modalità a un 
giocatore. Fino all'arrivo di GoklenEye 007, poi, non vi è 
stato nessun altra sfida capoce di creare così grosse rivalità 
fra i giocatori come il multi-player di Mario. In questo caso, 
con una stupenda modalità:in gioco singolo sembra che il 
lutto si sia invertito. La modalità di gioco a quattro in 
contemporaneo di Diddy Kong Racing, nonostante possiate 
cercore di convincervi del contrario, è un po’ noiosa. Ci 
sono pochi power-up, pochi opportunità per attuare tattiche 
infide, e sono del tutto assenti le pazze armi presenti in 
Mario Kart 

In pratica, il giocatore che meglio conosce le varie piste 
sicuramente si aggiudicherà i confronti; ed è una costante 
che accompagnerà ogni vostra partita! Non vi divertirete 
molto a dover accettare passivamente lo stesso risultato a 
ogni gara... Anche il battle mode è modesto come, 
stranamenilà, quello di Mario Kart, e probabilmente verrà 
utilizzato altrettanto, Abbiamo cercato di capire i motivi di 
questa delusione andando a ripescare i giochi multiplayer 
più belli che abbiamo disponibili in redazione, ma il 


MS i to: 10, 
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mistero rimane. È assodato che, in questa modalità, Diddy 
Kong Racing non riesca ad awicinarsi ai fasti di Super 
Mario Kart 

Probabilmente è anché colpo dei personaggi edelle piste 
il cast dei personaggi di Diddy Kong Racing è dii effetto 
assicurato, non possiamo assolutamente negarlo, ma i suoi 
membri non hanno quell'appeal a lungo termine che 
caratterizza il personaggio di Mario. Mentre all'inizio di 
Mario Kort si lottava per gareggiare con il personaggio 
preferito e ci si arrabbiava se si doveva usame un altro, in 
Diddy Kong Racing difficilmente considereremo molto 
importante la scelta del pilota 

| circuiti di Mario, poi, sono proprio il.massimo, mentre, 
alla lunga, quelli di Diddy Kong non sono più di tanto 
divertenti. Hanno un aspetto fantastico, ma non possono 
competere con il puro divertimento e l'eccellente design 
delle piste di Mario Kart, Comunque, non ci sembra giusto 
criticare un gioco capace di offrirci così tanti interessanti 
aspetti, e Diddy Kong Racing ci dona mille sfaccettature 
che sicuramente impiegheremo mesi per vedere. Se lo 
consideriamo come uno sforzo per migliorare Mario Kart 
64 nella modalità a un giocatore, possiamo affermare che 
il risultato è stato ottimamente raggiunto. Iniziate pure a 
gareggiare ora, e passeranno mesi prima che attraversiate 
il traguardo per l’ultimo volta. Diciamo che il multi-player 
mode non è esattamente quello che gli appassionati 
desiderano, così come capitava, invece, in Mario Kart 
Insomma,la scimmietta Diddy ci divertirà alla grande, ma 
non sarà un po' troppo giovone per occupare il trono di 
Mario? 


@ 


GLOBALE 


migliore di Sega Rally, riceveremmo sacchi di 

posta contenenti minacce di morte. Gli 
appassionati di videogiochi per PC lancerebbero 
contro di noi delle maledizioni di ogni tipo, e 
dedicherebbero tutto il loro tempo a farci pagare la 
nostra presunta insolenza. 

Comunque, dobbiamo proprio dire che la versione PC 

di Sega Rally era.... beh, losciateci dire che la reputazione 
della Sega nel compo dei videogiochi per PC non è proprio 
molto simile a quella che lo contraddistingue nel campo 


6 e osassimo affermare che un gioco ci sembra 


delle console, Sega Rolly andava discretamente, ma 
porogonato ad altri giochi di corsa non era stupefacente, 
come irivece era stato sul Satum. Ora è il tumo della Virgin 
che con Screamer 


(/i 


Terra di cibo piccante, sole battente e 


TR OI 


Sega Rally non ha dato al PC quanto ha dato al Saturn, e il trono di 
miglior gioco di rally è ancora vacante... 


Rally, tramite un'abile manovra di sorpasso dei 
rivali, sembra aver prodotto il miglior gioco di 
rally per PC. Prima di tutto è importante 
sottolineare che la risposta dei comandi è di 
sicuro la migliore rispetto a ogni altro gioco di 
Rally per PC e, forse; la migliore in assoluto 
nei giochi di corsa. Non avrete neanche il 
tempo di rendervene conto e vi ritroverete a 
correre sfrenali, compiendo ogni tipo di manovra 
Dimenticatevi di tutti quei continui rimbalzi sui muri che vi 
facevano soffrire in molti giochi del genere: in questo titolo, 
un movimento ben eseguito vi garantirà un controllo ben 
preciso del mezzo. Lo giocabilità è stata ulteriormente 
migliorata grazie'oll'uso di una grafica stupenda e 
flvidissima. In pratica, i programmatori, peraltro italiani, 
hanno fatto in modo da far apparire la concorrenza come 
un'accozzaglia di graffiti (che è anche il nome della 
software house sviluppatrice) da caverne preistoriche 
imbrattati da qualche passante spuntato dagli alberi ci lati 
della stroda. Oltre alla stupefacente grafica (specialmente 
con schede 3Dix) e a un controllo ultra preciso, il gioco offre 
un'inedita dose di profondità. Potrete regolare vari 


"N 
DI 


Le montagne sono la zona ideate per delle emazionanti Mon ci sono motti rally qui, ma il cibo è buono, 
alcune delle gare più intense dî Screamer. sfide, ma schiantarsi dentro lo città è molto più divertante. ed ecco che Screamer Rally decide di andarci. 


ebbero potuto 
gioni 0 1000 gl iter 


sono ottimi. Broccom 


INOISYIA 
VILISN3938 


parametri nello vostra auto, in 
modo da adattarla ai diversi tracciati e alle 
variabili condizioni meteorologiche. Provate a 
gareggiare sul fango o sulla ghiaia mentre sta 
piovendo, e ne vedrete delle belle! L'intelligenza artificiale in 
mocdalità singola, poi, è un altro fattore da evidenziare. | 
vostri rivali potranno compiere errori, specialmente se avrete 
la furbizia di spingerli a commetterne, e questa caratteristica 
aumenta notevolmente la giocabilità. La modalità a due 
giocatori, in split-screen, non soffre di alcun rallentamento, e 
rende Screamer Rolly uno dei migliori videogiochi di corsa 
multiplayer presenti sul mercato. Screamer Rally è veramente 
divertente: parecchio tempo è stato dedicato a ottimizzare 
ogni aspetto del gioco, e sembra che i risultati testimonino 
tutti gli sforzi. Sicuramente un segnale positivo da 
uno scenario italiano che troppo spesso latita nel Gi 
mondo dei videogiochi di successo 


| poliziotti a cavallo prendono sempre il loro 
uomo. Voi, invece, no, se guidate così! 


Tuffatevi dentro un vortice e iniziate Completate tutti e cinque 
la caccia al cristallo s i sotto livelli di una 
dimenticarvi della moltitudine di 

vi attende 


Problemi con le 


warp room, i 
sottolivelli e i 
cristalli? Nessuna 


paura: eccovi una 

piccola guida per 

non perdervi 

nello sconfinato Vedete « i S Ogni tanto un ologramma del 
mondo di Crash g e. 0 ì diabolico Cortex apparirà per 
Bandicoot 2. ate 1 livelli parlarvi 


BANDIGOOT 


Preparate i joypad! Crash è tornato: ma è nuovo e migliorato 0 è la solita 
vecchia bestiolina arancio di sempre? 


Dovrete prima però incontrare il 
boss di fine livello. In questo caso i 
fratelli Komodo e le loro scimitarre 


otete dire quello che volete su Crash, ma copie vendute!), si aveva già l'impressione che il simpatico — tipo di bonus. Lo situazione cambia un pochino quando 
P non che non sappia come morire. Congelato marsupiale fosse destinato a rimanere confinato inun dovrete scappore da massi giganti o da terribili orsi 

in un blocco di ghiaccio, travestito da mondo simil-3D, e che non avrebbe mai raggiunto il totale bianchi oppure quando la monotonia di correre sempre in 
angioletto che svolazza candidamente in paradiso grado di libertà e d'esplorazione in un mondo avanti viene spezzata da qualche salto a destra o 


sinistra: niente che pero non si sio (elLe] visto nel 
primo episodio. Sono stati fatti alcuni sforzi sia 
per migliorare la giocabilità che per 
correggere l'aspetto grafico, che in questo 
secondo episodio è veramente notevole 
Potrete salvare la vostra posizione a intervalli 
regolari e non dovrete piu Preoc Uporvi di 
terminare bonus stage per avere la possibilità di 


oppure ridotto a un paio di boxer a strisce e due tridimensionale com'è accaduto a Mario in Super 
povere pupille, l'animaletto arancio vi conquisterà Mario 64. E un vero peccato constatarlo, ma 
con la sua carica di simpatia e il suo stile da vero = onche in questo seguito non è cambiato 
cartone animato. molto. Gli starebbe meglio il nome di "Crash 
Non per altro, con la sua arguzio da personaggio di 2: Abbastanza simile al primo" piuttosto che 

Wamerbrosiana memoria, i suoi buffi movimenti e la sua di "Crash 2: Cortex torna a colpire". La furia 
distruttivo rotazione degna di un vero Tazmano, Crash è arancio è ancora prigioniera in un 

sicuramente il personaggio più strambo mai apparso su tradizionale platform game, che ha trasposto in 
PlayStation. Benché la sua prima apparizione nel mondo 3D lo stesso stile di gioco del suo predecessore 
dei videogiochi lo scorso anno abbia impressionato Come per il primo episodio si corre su un binario tornerete alla warp room, dove polrete solvare la vostra 
favorevolmente critica e giocatori (quasi due milioni di prestabilito, soltando i vari ostacoli e raccogliendo ogni posizione e accedere agli altri livelli. In ogni warp room 


AMIGIMANIMAlI 


Una delle parti più divertenti del gioco 

è quella in cui Crash deve contare 

sull'aiuto di alcuni divertenti 

animaletti per proseguire nella sua 

caccia ai diamanti. Ecco quindi 

arrivare. dopo l'amico maiale del 

primo episodio. un pelosissimo 

orsetto polare che aggiunge al gioco 

alcuni momenti veramente epici. ln 

diversi livelli lo vedrete galoppare 

attraverso paesaggi di ghiaccio. con Eccolo! L'amico orsac o vi de Strizzatina d'occhio prima di partire e 
un simpatico passeggero arancio paziente all'ingre Ù c via. Crash è pronto a cavalcare l'orsetto 
sulla schiena. Grandioso. 0 si lamenterà! oltre la tundra 


, VERSIONE 
RECENSITA 


utilizzare la memory cord. Alla fine di ogni livello 


Attenti alla balena assassina! Frantumate u sa di nitro e questa sarà 
Finiteci addosso e tornerete in u la triste fine sh. Poverino 
all'ultimo checkpoint conquistato 


sono presenti 5 sotto livelli.che potrete scegliere in.un 
ordine qualsiasi, e che; una volta completati, faranno 
levitare Crash allo successiva warp room, con 5 nuove 
sfide da affrontare. Tutti î livelli possono essere rivisitati 
anche dopo aver trovate il cristallo, perché contengono 
livelli bonus @ bree segrete che vanno scoperte per 


cumentare lo percentuale di esplorazione. del giocos'Infatti, 


se porterete a termine lutti i livelli senza però esplorare 
tutte.le porti riascoste del gioco, la vostra percentuale a 
gioco completato serà solo un misero 53%; il'che significa 
che avreté ancora ki mera del'gioco da esplorare e, 


ATTIRA 
GonitolleRmania! 
Ueilà! Tra le varie innovazioni di questo sequel . una delle più 
apprezzabili è l'uso del joypad analogico. l'ultimo nato in casa 
Sony. Fortunatamente. non come in Croc. c'è un cambiamento 
graduale dal camminare lentamente al correre all'impazzata. 
Benché per la maggior parte del gioco farete uso solo delle 
vecchie scarpe da tennis di Crash, ci saranno sezioni dove il 
controller analogico sarà molto utile. per esempio quando dovrete 
fare lo slalom tra le pericolosissime casse di nitro. Uno sforzo di 
programmazione notevole ma. come direbbero i vostri genitori. Il 
foypad normale va bene lo stesso. 


È, 
Ò 


credeteci, ne vale veramente la pena 
| 1/Così, fortunatamente, il gioco non è 
frustrante come il suo predecessore e il 
/ livello di difficoltà cresce ragionevolmente. 
‘84 l'intero aspetto grafico di questo Crash 2 ha 
Èî inoltre subito un vero lifting, migliorando 
notevolmente una grafico già molto ben realizzato; 
questa volta si ha proprio l'impressione di essere i 
protagonisti di un cortone animato interattivo. Anche 


è |. l'ambientazione dei livelli voria in moniera esauriente 


passando. dallo spazio alle fogne, dalla foresta agli 
scivolosi livelli glaciali, tutti realizzafi con una curo 
veramente impeccabile. Anche se non brilla per 
originalità, Crash 2 è giocabile e coinvolgente e 
abbastanza vasto da esplorare. Il vero problema di questo 
seguito, è la linearità, inteso come linearità di gioco 
(raccogli, spara, distruggi e salta) ma anche come linearità 
di movimenti. Uno sforzo di programmazione per rendere 
Crash 2 un vero gioco tridimensionale lo avrebbe 
sicuramente reso il platfrom dei platfom, un gioco al quale 
inginocchiarsi senza indugi. Invece è tutto qui, bella 
grafica, buon sonoro, coinvolgente dalla prima partito, mo 
niente più di quello che avete trovato nel primo episodio, 
con anche gli stessi clifetti. Se avete amato il primo Crash, 
accoglierete questo seguito a braccia aperte ma non 
aspettatevi niente di più che 27 nuovi livelli, una 

grafica mozzafiato e una giocabilità migliorata ti 
che, tutto sommato, non sono certo così male! 


Vale proprio la pena di portare 
Crash in una situazione pericolosa 
per vederne la triste fine. Non 
esiste nessun personaggio dei 
videogiochi capace di uscire di 
scena con un tale stile. Queste 
sono le prove che testimoniano le 
credenziali da vero cartone 
animato di Crash. That's all folks! 


27 livelli più tutti i bonvs 
e i livelli nascosti sono 


Le scene renderizzate sono talmente belle che è quasi impossibile 
determinare dove finisca il FMY e dove cominci il gioco. 


un po’ un'arma a doppio taglio. Chi ha poca 
immaginazione rende omaggio alle tue idee, 
ne viene influenzato o semplicemente le ruba, 
e i mentre la tua audience passa per una specie di 
setta di gente bizzarra. 
Prendete per esempio il superbo Blade Runner, film tratto 
da un libro scritto da Phillip K. Dick. Al tempo, la sua 


E ssere originali, o addirittura dei capostipite, è 


Piuttosto che spostarsi di schermo in schermo per le locazioni. 
in Blade Runner ci si sposta scorrendo per la locazione. con uno 
stile molto più cinematografico. 


McCoy va nell'altra 
stanza. e godrete 
nel vedere la 
telecamera che lo 
segue tenacemente. 
Aprite i popcorn e 
preparate gli snack. 


GAMESMASTER FEBBRAIO 


Questo è per caso un test empatico? 


Inserite la vostra foto nella Trascinate il riquadro verde 
macchina. e prendete un'area. sull'area che volete ingrandire 
qualsiasi area e lasciatecelo. 


Dovunque lasci il mio cappello... 


In pochi secondi l'area 
selezionata riempie lo schermo 
ed è ritoccata dalla macchina. 


Volete più dettaglio? Ripetete il 
procedimento, sulla faccia di 
questo tizio per esempio. 


JERUNNER 


Uno dei più grandi kolossal ditttiite 
finalmente sul vostro PC... 


proiezione al cinema slittò di molti mesi perché la 
trasposizione cinematografica di Ridley Scott venne 
considerata troppo bizzarra. Oggi, dieci anni più tardi, 
l'influenza di questo film è manifesta ovunque: pubblicità, 
film, programmi televisivi, libri e, chi l'avrebbe mai detto, 
anche un gioco per computer. Alla Westwood hanno 
raccolto la sfida di convertire quel classico per PC, e, 
beh, vi autorizzo a piantarmi in mezzo a un campo di 
patate se il risultato non vi sembrerà eccellente 

Grazie al cielo hanno coraggiosomente reso giustizia al 
design di Syd Mead creando una imponente avventura 
grafica piuttosto che realizzare frettolosamente un 
platform 0 uno sparatutto che avrebbe prodotto veloci e 
facili guadagni. Per diventare così come è ora, Blade 
Runner è stato modellato per ben tre anni, e si vede. Non 


Il dispositivo KIA contiene tutte le pro 


Il dispositivo ESPER. una delle parti migliori del gioco, vi permette di zoomare nelle foto per cercare indizi nascosti 
È stato tutto trasposto fedelmente. fino all'effetto sonoro clic-clic del film. Ecco qui le procedure 


Ed ecco il nostro uomo. Il KIA 
ne registrerà una copia e la 
preserverà per ulteriori analisi 


Il sistema di illuminazione e gli effetti sonori catturano 
perfettamente l'ambientazione post-apocalittica del film. 


Zoomate sempre di più e le 
cose cominciano a diventare 
più chiare. 


(Sinistra) | pulsanti dell'ascensore sono accompagnati da una voce 
femminile che annuncia il piano dove vi trovate. (Destra) Il laboratorio . 


solo è di per sé una bella avventura, mo a guisa del film 
riesce a ridefinire gli standard del genere al quale 
appartiene. Ci sono talmente tante finezze nel gioco che 
non si sa nemmeno da dove partire, sebbene il luogo più 
adatto sia senza dubbio la splendida presentazione 
Graficamente, il gioco È Blade Runner. Scenari incredibili, 
e probabilmente i migliori personaggi renderizzati mai 
visti su un PC introducono la trama, il tutto consacrato 
dalla inconfondibile colonna sonora stile Vangelis. 
Quindi, mentre il video si fonde lentamente con l'azione, 
assumete il controllo non di Harrison *Deckard* Ford, ma 
di un novellino di nome McCoy, chiamato a risolvere 
come suo primo caso un problema che concerne 
l'assassinio di un gruppo di animali sintetici, e la coccia a 
dei cyborg, o replicanti, che sono presumibilmente 


(Sopra) ll vostro migliore amico è un cane cyborg. Strano. Le visuali della città si rifanno a quelle del film. come questa vista del decollo dello spinner. 


responsabili dell'eccidio. Per quanto riguarda il sistema di 
controllo, rimaniamo nella tradizione. Puntate il cursore 
dove volete andare, cliccateci per dirigervi là, 0 cliccate 
sugli oggetti o sui personaggi quando il vostro cursore 
cambia colore. Fino a qui nulla di innovativo, ma presto 
le finezze di Blade Runner diventano evidenti. Lo ESPER 
machine, l'impressionante dispositivo di analisi delle foto 
presente anche nel fim, è presente in tutta la sua gloria. 
Le foto possono essere analizzate al dettaglio per rivelare 
ulteriori indizi, il tutto fedelmente accompagnato dagli 
effetti sonori e la-grafica a vettori del film. E l'altro 
dispositivo memorabile del film, il test Voight-Kampff 
creato per distinguere gli umani dai replicanti, è 
riprodotto con fedeltà strabiliante, con una miriade di 
domande morali che sono tanto utili quanto intelligenti. In 
effetti, piuttosto che sul raccogliere oggetti e usarli 
insieme ad altri, Blade Runner è praticamente basato 
sulla raccolta di indizi. Ogni cosa che raccogliete, o che 
ascoltate in un interrogatorio, o le conversazioni che 
spiate, sono tutte riunite nel vostro Knowledge Information 
Assistant (KIA), una evoluzione intelligente del classico 
“inventario” che raccoglie tutte le prove utili e le collego 
agli indizi già trovati, Le prove possono essere portate al 
laboratorio per la ricerca, il copo della polizia deve 


Se saltate nel vostro "spinner” 
della polizia. la vostra auto 
volante, comincia la sequenza 


presenti, anche quella della 
enorme donna giapponese 
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Le pubblicità Off Worid sono tutte Esattamente come il film. ma 
ricostruito da zero: la cura della 
Westwood per i dettagli è incredibile. effetti di luce sono splendidi. 


CONAI p. ZL MENPATEVATESE (4) 


(Sinistra) Qui incontrerete il vostro 
primo avversario. Sparategli în testa. 


essere informato del progresso delle vostre investigazioni, 
e potrete addirittura mettere alla prova la vostra mira con 
uno stage sul modello di Virtua Cop. Utilizzare al meglio 
le armi è essenziale. Il tasto destro del mouse trasforma il 
vostro cursore in un mirino per sparare ai replicanti, e un 
colpo non è mai abbastanza, C'è talmente tanto da dire 
su Blade Runner che due pagine non sono sufficienti per 
esplorare i recessi più profondi: vi basti sapere che la 
quantità dî dati è imponente (quattro CD-ROM pieni 
zeppi), e che il gioco ha ben 14 finali diversi e 
determinati da quanto vi siete fatti coinvolgere dalla 
causa dei replicanti durante il gioco. 

Potete scegliere una delle quattro maniere differenti di 
porre domande (dall’educato al rozzo), il che influenzerà 


ovviamente le risposte del vostro interlocutore. E, diamine, 


c'è persino una donna che fa sembrare Lara Croft la 
signora Coriandeoli. 

Dire che Blade Runner rende giustizia al film è quasi 
sottovalutare il gioco. È l'avventura più originale, 
intrigante, intelligente, profonda e meravigliosa mai 
creata. Come dice Roy stesso nella penultima scena del 
film “Ho visto cose che voi neanche 
credereste”. Ebbene, noi concordiamo. Uscite e PO 
compratelo. Mica 


Un film interattivo 0 un adventure game? Veramente nessuno dei due. solo un fantastico e 


come sul grande Schermo assicuriamo che ce ne sono molte da 
sparse nel gioco. 


godibile viaggio attraverso il film e oltre. Osservate questa sequenza cinematografica. e vi 


Anche l'esterno del vostro spinner N palazzo della Tyrell 
Corporation. dimora del grande 
costruttore dei replicanti. 


è estremamente dettagliato: gli 


Un dia felice sonoro 
Vangelis e tutti 
effetti mitici del gl 


GAMESMASTER 


Sogni di un robot 


In Blade Runner potrete persino sognare (o forse avere incubi), 
se deciderete di andare a dormire nel vostro appartamento. 
Questi sogni vi daranno indizi per i vostro caso. e persino per la 
vostra identità: siete un umano o un replicante? 


Chi è il grassone con il cane? 
Potrebbe essere un sospetto? 
Sembra un tipo evasivo. 


Ma non c'è modo di discutere 
con questo tizio. Con un fluido 
movimento. estrae la pistola... 


-. e fa fuori il malcapitato. Cosa 
ne direbbe Freud di tutto ciò? 


I vicoli scuri non sono adatti a 
un bravo ragazzo come McCoy. 


Testate le vostre abilità 
nello stage stile Virtua 
Cop. Evitate le donne con 
i bambini e distruggete i 
criminali armati. 


QLONGEVITA 


A 93 


Pie 


IL GIUDIZIO Soddisfacente e coinvolgente come il film, solo più Bach Le avventure raramente sono meglio di così. 


GLOBALE 


ATTIETRETTE:. 


avoli, questo si che è strano. È un 

gioco di corse? Hmm, più o meno. È 

un'avventura? Beh, in un certo 
senso. È un platform? Non proprio, ma... 
insomma, avete capito. Sonic R è uno dei 
titoli più innovativi e inconsueti che abbiamo 
mai visto su una console a 32-Bit. E pensandoci 
bene, Sonic è stato leggermente deludente su 
Saturn fino ad adesso (ricordate Sonic 3D?), ma 
questa cavalcata selvaggia e originale fa scordare 
un certo disappunto per il passato. Dunque: cos'è 
Sonic R? Ok, fondamentalmente è un gioco di corse. 


potrei 
modalità (Grand Prix, 
Time Attack e Two-Player], e 
una selezione di personaggitittà 


—> La mappa in basso mostra i 


sembra un gigantesca parco giochi. con 
lo salite 0 lè discese mozzafiato. 


nella raccolta di oggetti sparsi per tutti i circuiti. Ecco 
una veloce guida per capire quali sono è cosa fanno. 


A differenza che nella maggior parte dei giochi di 
guitis. una parte fondamentale di Sonic R consiste 


immediatamente riconoscibili come Sonic, Knuckles, Tails e 
Amy (anche Robotnik è presente ma non potrete 
selezionarlo, almeno non subito...). Questi piccoli animaletti 
pacioccosi sono in pratica le macchine da corsa e, come 
immaginerete, ognuno ha differenti pro, contro e stili di 
guida. Naturalmente, come în tuffi î giochi di corsa, ci vorrà 
un:po'per capire qual è la macchina. che più si addice a.un 
determinato percorso e riuscire ad'avere il pieno controllo 
del gioco. Controllare dei piccoli animali pelosi mentre 
corrono per curve e colline è un po" strano, soprattutto 
quando.si.è abituati a.guidare automobili.e.camion. In più 
è molto difficile sterzare, soprattutto per quanto riguarda 
Sonic e Knuckles, che schizzano per î circuiti come gatti 
idrofobi, e bisogna letteralmente lottare per tenerli in pista. 
Comunque, imparerete presto a utilizzare i pulsanti frontali 
per le sterzate veloci a destra o a sinistra (come in Wipeout) 


Osservate con stupore Knuckles che fende l'aria con la grazie di un, 
ehm. mammifero rosso volante. E guardate che visuale! 


terminerete nei primi tre, 


Sonic si prepara per uno spaventoso giro della morte (sinistra) 
mentre Amy gironzola con l'auto più lenta del mondo (destra). 


Di:Sh.52 Portale 


personaggio schizza Via come un pazzo! 


Wa 


n 10 KO) Si noleval 


Il Saturn è stato notevolmente criticato nel passato per le sue supposte 
mancanze in fatto di 30. Comunque. Sonic R è un chiaro indizio di come la 
macchina possa competere ad armi pari con la PlayStation, se i 
i ci lavorano un po' sopra. Il sistema di illuminazione in tempo 
reale. per esempio. è diventato l'effetto preferito dei giochi della nuova 
: generazione. e qui è usato abbondantemente per dare profondità e sostanza a 
bel prin drei San n dae eee cr gdo dl port Roc 
9 srt manit cnaadtimzzazioi he Emerald è piena di percorsi traslucidi che vantano uno strano effetto di 
cominceranno a diventare complicate. Anche gli altri illuminazione. È un innegabile trionfo di ottima programmazione! 
personoggi hanno i loro punti deboli. Amy per esempio 
siede in un'auto ma stranamente è la più lenta del gruppo. strada è probabile che 
Il veicolo è pesante e più lento e rimane più facilmente in ve ne sia un'altra 
ima To vincente nei percorsi tortuosi che vedono gli dietro che vi permetta 
‘ altri corridori schizzare a destra e sinistra come lemming di continuare a 
iii asuicidi. Robotnik, dal. conto:suo,inon.scherza: fluttua in giro correre. Questo è 
-—_— nel suo veicolo volante getta bombe agli altri corridori, forse l'elemento che 
ma è comunque lento e quindi relativamente facile da rende Sonic R 
evitare. Infine, Knuckles e Tails possono galleggiare veramente speciale. 
entrambi per periodi limitati: un piccolo extra, quello che ci Non ci sono i soliti é 
vuole per superare pozze d'acqua e altri ostacoli. Per percorsi “giraci intorno un 
quanto riguarda i circuiti, all'inizio se ne possono scegliere paio di volte”, ma ci sono 
quattro, ognuno basato su un classico scenario di Sonic dei veri e propri paesaggi 
Potrebbero anche sembrare pochi, ma sono tutti pieni di interattivi, con una gran 
passaggi segreti scorciatoie e percorsiraltemativive quindi quantità di: strade, recessi; 
ogni volta che vi sparate senza controllo fuori da una fessure, luoghi nascosti e costruzioni 
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La modalità split-screen a due arl è 
divertentissima. Il bello è che la veloc. Mi 
poco e la qualità visiva subisce una variazione irrisoria 
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da esplorare e scoprire. Potete andare più o meno dovunque vi 
pare, e provare qualsiasi cosa volete: basta che seguiate le 
frecce e teniate d'occhio la mappa in fondo allo schermo per 
vedere dove sono gli altri concorrenti. Le viste poi sono 
veramente favolose in tutto il gioco: dalle colline verdi, con le 
acque calme e i boschetti nascosti di Resort Island, alle 
complesse, splendidamente illuminate rovine egiziane di Regal 
Ruins. Quelli di Travellers Tales hanno proprio ammassato 
dettagli su dettagli per rendere questi piccoli mondi interessanti 
e credibili. Inoltre, ogni circuito ha le sue immagini mozzafiato, 
come la miriade di percorsi che si aggrovigliano verso 
l'orizzonte in Radical City, o gli angoli assurdi e le enormi 
rampe di Reactive Factory: raramente un gioco di corse riunisce 
così tanta immaginazione e varietà nei suoi scenari, E, tanto per 
essere precisi, c'è anche un bonus stage da scoprire. Arrivate 
primi in tutti e quattro i tracciati e verrete trasportati in Radiant 
Emerald, uno strano circuito spaziale con percorsi translucidi, 
simili a gelatina, che scorrono a spirale davanti a dozzine di 
pianeti e stelle. È una grande dimostrazione delle copacità 
grafiche del Saturn (a parte alcune pecche più avanti nello 
scenario), e l'indicazione che questa console ha delle 
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Insieme alla modalità standard Time Attack. c'è un reverse mode (dove si possono 


potenzialità maggiori di quanto non si pensi. Ci sono anche 
molte caratteristiche ricorrenti da affrontare in questo gioco. | 
giri della morte che hanno reso tanto famoso Sonic sono 
presenti anche qui, così come i trampolini che sparano i 
personaggi fino alle nuvole, e naturalmente i power-up e le aree 
segrete. Nessuno ha mai provato a mischiare gli elementi 
essenziali dei platform all’interno un gioco di corsa prima d'ora 
e la combinazione funziona perfettamente. La domanda quindi 
è: che cosa non va in Sonic R, ammesso che ci sia qualcosa che 
non va? Beh, i giocatori più incalliti trovano il Grand Prix troppo 
corto. Nonostante ci siano una miriade di cose da scoprire in 
ogni circuito, ci sono solo cinque percorsi, e con un certo 
Impegno potrete finire il gioco, trovare | personaggi nascosti e 
raccogliere tutti gli smeraldi in un paio di 

giorni. Quando avrete raggiunto questa meta, 

le quattro modalità 
del Time Attack 
saranno un 
divertimento fine a 
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correre le versioni dei circuiti al contrario), un Tag mode e un Balloon mode. Mel 


Tag. dovrete inseguire quattro altri personaggi e toccarti tutti entro cinque 
minuti, il che è molto utile per usare tutte le strade alternative e 

le scorciatoie. Nel Balloon mode dovrete invece 

trovare un po' di palloni nascosti negli scenari. 
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Knuckles La linea di Questa 
(sinistra) partenza di strada si 
trova un Radical City. biforca in 
passaggio Chi una curva 
segreto attraverserà molto 
Forse per primo stretta 
contiene quella Entrambi i 
uno porticina? percorsi 
smeraldo! Non certo hanno i loro 
Amy! pregi 


se stesso, e la vostra attenzione rimarrà comunque viva grazie 
alla decente opzione per due giocatori. | percorsi, nonostante 
siano bizzarri, non hanno la giocabilità in split-screen di Mario 
Kart 64, ma questa opzione funziona meglio di molti giochi per 
due giocatori apparsi in passato. Così Sonic R non è solo un 
gioco di corse, quindi, ma è un esemplare che tenta nuove idee 
e combinazioni. l'esplorazione, la raccolta di power-up, i 
circuiti stile platform, elementi che possono sconcertare chi ci 
giocherà all'inizio, ben presto diventeranno parte di una logica 
divertente che non può non coinvolgere. Per concludere, non 
vediamo molte ragioni per cui un possessore di Saturn non 
debba uscire immediatamente da casa per comprare questo 
gioco. Travellers Tales, sotto la guida dell'originale team di 
Sonic, ha creato un titolo vibrante, divertente e vario 
che si merita un posto in mezzo ai 
a classici giochi di Sonic dei vecchi 
Ì tempi. Certo, avrebbe potuto anche 
avere un paio di circuiti extra, e 
forse una maggiore 
varietà di manovra dei 
personaggi, ma ci sono così 
tante eccezionali idee 
dentro questo titolo che 
dimentichereto facilmente questi 
piccoli difetti 


La Grafica è profonda, 
© offre al giocatore 
alcune visuali 
eccellenti degli 
eccezionali 
circuiti 


Amy sola 


Guardate, sono tutti scomparsi tasciando 


con la sua auto 
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I rally non è una di quelle discipline che in 

televisione vanno molto spesso. Vanta tanti 

tifosi, si corre in molte parti d'Italia, ma in 
realtà si becca quasi esclusivamente servizi della 
TGS a mezzanotte o brevi scorci alle sei di sera. Per 
chi ama le macchine, però, i rally sono proprio 
divertenti. Si sgomma, ci si ribalta, si prendono 
curve impossibili a velocità impossibili e con 
macchine che non sono alte mezzo metro. Certo, 
per praticarlo ci vuole proprio un computer o una 
console, perché dal vivo non è molto facile. 

Il punto è che il Rally è veramente divertente oltre 
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misura, e quando un gioco riesce a riprodurlo bene 
allora gli si può tranquillamente dedicare anima e corpo 
con il massimo impegno (vedi Sega Rally o V-Rally). Top 
Gear Rally, realizzato da Boss Game Studios, è la 
seconda simulazione di guida mai apparsa sul Nintendo 
64 dopo Multi Racing Championship, ed è decisamente 
meglio di quest ultimo... almeno in parte. Ma 
esaminiamo innanzitutto le parti migliori. Senza dubbio 
le qualità migliori di Top Gear sono la manovrabilità 
dell'auto e il sistema di controllo alquanto realistico 


Siate pazienti con Top Gear Rally e otterrete 
presto delle macchine velocissime 


LAZZARO dal 
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Ogni movimento del pad analogico produce un 
movimento realistico alle sospensioni della vostra auto, e 
quando fate delle curve molto strette la forza centrifuga 
schiaccia la macchina tutta da una parte. Quando 
sarete in volo dopo aver affrontato uno dei tanti salti 
presenti nei circuiti, le ruote tenderanno a causa 
dell'assetto di gara a uscire fuori dalle proprie arcate, e 
quando atterrerete l’outo rimbalzerà, indietreggerà e 
ondeggerà in maniera estremamente soddisfacente. Ma 
l'aspetto migliore senza dubbio è che il gioco ha un 
controllo realistico sulle traiettorie e sullo velocità. Se 
uscirete fuori dal tracciato all'inizio di una curva, infatti 
avrete sicuramente grandi problemi per recuperare il 
controllo dopo pochi metri. In effetti, a livello meccanico 
e di manovre, è quanto di meglio $i possa chiedere fin 
dai tempi di Sega Rally. La seconda cosa migliore di Top 
Gear Rally è lo struttura di gioco. Il sistema tre percorsi 
tre coppe è il più abusato della storia, e alla Boss hanno 
pensato a una intelligente variante, anche se non del 
tutto originale. Le corse sono organizzate in stagioni di 
sfide su tre o quattro circuiti con un numero fisso di 
punti necessari per possare alla stagione successiva 
Siccome il gioco ha solo quattro percorsi selezionabili 
fin dall'inizio (il quarto entra in gioco intorno alla terza 


Il moda migliore 
di affrontare le 
curve strette è 
rilasciare il gas e 
| continuare per 
inerzia. sterzando 
a sinistra ea 
destra per tenere 
rta l'auto. 


Il percorso più difficile? Non quello con 
le barriere che vi aiutano nelle curve. 


stagione), potreste anche pensare che vi annoierete 
molto velocemente, ma gli sviluppatori hanno utilizzato 
quattro differenti condizioni ambientali e macchine 


sempre piu veloci per aumentare proc essivamente la 


difficoltà da uno stagione all'altra. In possato, le 
condizioni metereologiche significavano semplicemente 
un paio di ritocchi grafici in più e nessuna differenza a 
livello di giocabilità. Ebbene, in Top Gear Rally la 
nebbia, la pioggia, ma soprattutto la neve e l'oscurità 
aggiungono un'enorme extra in termini di guida. Siete 
diventati perfetti in un determinato tracciato? Provate 


Strusciare su un muro laterale può farvi andare in 
testacoda o farvi rotolare per bene 
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| tunnel sono ben fatti. Perché ci sia un enorme 
tunnel nella giungla. però. non si sa. 


allora lo stesso percorso con la visibilità ridotta a.S0 metri presto imparerete a riconoscere le curve che si 
dal vostro naso 0 con dieci centimetri di ghiaccio viscido possono affrontare in questo modo 
sotto ogni pneumatico. Sfortunatamente per i possessori di . Un ennesimo titolo per il Nintendo 64 un po' 


Nintendo 64 che vogliono mettere le mani su un novello frustrante, che ci dà una seducente prova delle 

Wipeout 2097 o su un Sega Rally, però, il nostro Top potenzialità tecniche della console, ma che non riesce 

Gear Rally è ben lungi dall'essere perfetto. A un primo a curare al meglio quei dettagli che probabilmente 

impotto, i quattro lunghi percorsi sono un po’ poveri dal avrebbero potuto gonfiare il nostro voto finale di un 

punto di vista grafico bel 10%. Così com'è adesso siamo di 

Sebbene sia assente in effetti il clipping, non è che ci sia fronte a un caso di “c'eravamo quasi w; 
È i; 


poi tutto questo dettaglio dei poesoggi ad accompagnare — ma 
le corse. Insomma, se vogliamo essere brutalmente onesti 
è tutto un po' scialbo. OK, tutto ciò non influisce 
ovviamente sullo giocabilità, ma senza dubbio limita 
l'aspetto della grafica, che pensiamo sia sempre 
importante, Un difetto più serio è invece quello della 
facilità con lo quale vi destreggerete in tutto il gioco 
Nonostante i quattro percorsi siono progettati in maniera 
brillante e siano decisamente difficili da podroneggiare 
sembra che lo competizione non sia stata resa in qualche 
modo agguerrita, e gli sfidanti sono troppo semplici da 
superare. Possono senza dubbio bloccare le vostre 
manovre di sorpasso come non avete mai visto prima, ma 
anche dopo un incidente o due potrete quasi sempre 
contare su un posto sul podio. Un altro aspetto deludente 
è senza dubbio il modo in cui potrete utilizzare il guard- 
rail'e gli sbarramenti stradali laterali. La collisione con 
una staccionata, infatti, provoca un decremento della 
velocità inferiore rispetto a una frenata vera e propria, e 
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Massiccia ma poco Un rock hegero e alcune Alcomi tocchi di desse IL sistemo, 0 stogioni, i 
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La manovrabilità 
dell'auto in questo 
gioco rivaleggia per 
eccellenza con quella 
di Sega Rally. 
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Avete una macchina veloce, una autostrada Innevata e 
consapevolezza che potrete sbattere e non morire. Via a tavoletta! 
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ante velocissime automobili perfettamente 

disegnate e grandiosi scenari... ci sono persino 

le mongolfiere. Stiamo parlando di Need for 
Speed, naturalmente... Ma allora, questo Test Drive 4 
cos'è? 

Test Drive 4 è il concorrente numero uno di Need for 
Speed, e ha molte frecce al suo arco, Le premesse del 
gioco sono molto facili da capire: potrete guidare alcune 
tra le macchine più invidiate di sempre attraverso alcuni 

piacevoli scenari, 
raggiungere 


Tempo fa. quando è uscito per la prima volta Need For Speed 
abbiamo idolatrato il Crash Game”, che consisteva nel far 
raggiungere all'auto la velocità di punta e quindi fracassarla 
nel traffico roboante tentando di causare il più grande 
incidente del vostro tratto di strada (la fine di Washington è un 
buon percorso per provarci. ma accertatevi di aver eliminato 
dalle opzioni i time check). 


Li sono molte parole onomatopeiche per descrivere questa 
collisione, ma la nostra preferita è "sdengbadablangarghboom!”. 
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Non sarà un’idea rivoluzionaria, ma schizzare 
come un proiettile è molto stuzzicante! 


Tutte queste frecce sono rivolte in senso contrario. il che. con l'eccezione Guidate un coupé veloce. state viaggiando a centinaia di miglia 
della Gran Bretagna. non succederebbe mai nel mondo reale 


all'ora e decidete di girare. Santo cielo! 


velocità di 220 km/h e sfracellarvi contro un muro, per 
poi aspettare l'ambulanza che trascinerà la vostra colonna 
vertebrale fratturata all'ospedale. Solo che in questo gioco 
non rischiate la vita e non avrete arti paralizzati. Piuttosto, 
passerete di reincarnazione in reincarnazione, il 

che dà al gioco un certo retrogusto Buddista 

privo di Karma. Inoltre, dopo uno scontro 
particolarmente spettacolare, dovrete 
perdere un po' di tempo tentando di 
rimettervi in piedi, il che conferisce un 
tocco di realismo... Test Drive 4 offre 
corse singole, cinque trofei differenti 

da conquistare e persino una gara su 
rettilineo che sembra dipendere 
interamente dalla vostra abilità nel 
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Pensate innanzitutto all'assicurazione.. ce 
l'avete? No? Uscite subito fuori di Gi! 


primo posto, sgommeando per le curve e 
tenendo una velocità) sostenuto: quanto bosta 
per mantenervi eniro il tracciato. Quando 
partirete tenterete di spararvi ad alta velocità lungo il 
tracciato, tentando di forzare i comandi, ma presto 
svilupperete quello coso chiamata “empatia”, che 
comincerà a fondervi col vostro veicolo. Ah, che 
meraviglio quando luomo è la macziasaBeno uno 
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Quello che proprio non ci va giù di questo gioco è che devi per 
forza linkare due console per giocare in due, ma pobabilmente 
dipende dal fatto che il gioco è troppo veloce e bello. 
Comunque. dopo aver sostenuto tutte le macchinose procedure 
per linkare le console. quando correte non c'è traffico sul 
percorso. Il problema è che in questo modo viene ridotta 
la natura causale del gioco. e Test Drive 4 diventa 
un gioco di corse puro e semplice. che 
comunque va bene. Diciamoci la verità: 
l'attrattiva di giochi come questo è la 


cambiare le marce manualmente. Il che è 
tanto privo di senso quanto stimolante... Le corse 

sono il punto in:cui ha luogo tutta l'azione in modalità a 
un giocatore. Vi ci vorrà una settimana per destreggiarvi, 
perché all'inizio sono mostruosamente scoraggianti, 
soprattutto quando venite beccati dai poliziotti o 
tamponate le autocisterne del latte, o ancora vi spalmate 
contro le barriere invisibili lungo i lati dello strada. Alla 
fine però vi troverete a correre lungo il tortuosissimo 
percorso Keswick, magari arrivando al 


Andiamo, andiamo... al 
diavolo gli autostoppisti. 
Dove sono le betomiere 
quando ti servono? 
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non solo è il percorso più facile da 
arriva a una collina molto ripida completare, ma è quello dove 
che. una volta superata, vi dà una raggiungerete le velocità più 
grande visuale della baia sotto di elevate. Tutti i monumenti sono 
voi. Alle pendici della collina c'è un presenti e potreste persino avere 
incrocio molto trafficato. però: problemi con i poliziotti davanti alla 
meglio saltarlo. Casa Bianca. 


Le prossime cinque schermate vi Vedete. l'ultima era rossa ed era una TVR. — Quest'auto è la stessa di quella prima. che Quest'auto è verde ed è totalmente Aha! Questa è la Shelby Cobra. £ veloce 
mostreranno la varietà delle auto presenti net —OQuestaèblue non è una TVR. era la stessa di prima, Ma ce ne sono altre differente dalle alte. Ma non potete vederla! punte e più “presente” di quella prima. 
gioco 
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fermerete in mezzo alla strada potrete immediatamente 
ritomare in corsa, e con.una velocità di punto di solo {solo?) 
250 km/h sarete costretti a imporvi una certa disciplina, che 
preverrà sicuramente voli inaspettati. Correre in giro con questa 
Veltura è un piacere, ma nel corso degli anni dovrete aprirvi la 
strada e arrivare a provare la Charger, che è uno scatolone 
velocissimo e pesante che corre perfettamente finché non 
decidete di fare una qualsiasi cosa diversa dal procedere su 
rettilineo. Test Drive 4 commette l'orrendo crimine di non 


San Francisco ha grandi 
colline ripide. e se ci correte 
veramente. ma veramente 
Veloci, decollerete. È una 
legge fisica 
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, Sevoletealtre auto scrivete 
SAUSAGE negli high score e 
otterrete un nuovo set fiammante di 
vetture come la Pitbull Mini. che è la 
macchina migliore. Sembra che 
possa fare di tutto tranne il caffe. 


Urgh. Temo proprio che ci vorrà un po’ ad'aggiustaria. 


coso sola! Saprete già dal rumore del motore se ce la farete o 
no a prendere la curva, troverete delle traiettorie nascoste in 
quelle curve che credevate impossibili, e schizzerete oltre i 
vostri concorrenti come se fossero clown in monocidlo. C'è un 
trucco per accedere a un parco macchine interamente nuovo, è 
tra di loro c'è la Mini *Pitbull*, lo 
macchina ideole per imparare i 
percorsi. La sua incredibile 
accelerazione da 0a 100 in 1,3 
secondi significa che anche se vi 


. . s. al 
Dieci percorsi in più! 
Scrivete KNACKED sugli high score e 
otterrete le versioni al contrario di ogni Dal " 
circuito. in versione notturna. che senza 
dubbio è più oscura di quella diurna. ti i 


Tunnel oscuri? Scarsa visibilità? 
Non vedete nulla? Accendete le luci! 
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5 venti vetture e una discreto brillantezza, il 
z pair pento dicon renne mite suo sistema di controllo è veramente 
O Carei due Ridge Racer? scarso, e la scarsità di percorsi non 
te Ci spiace essere duri, ma aiuta. 
onestamente questo Peck | Inoltre non supporta il pod 
Performance fatica a reggere il + analogico e la musica è 
confronto con i grandi delle e fre quin | bruttina. 
corse. JVC dice che è uno dei fe RrS io 1 PeokPerformance è una 
giochi di corsa più realistici, ma Ae - Pr Skoda paragonato alla 
in effetti non è esattamente così. "3 È i di 


Per le prime ore non farete altro | Li 
che schiantorvi sui muri quando Sig 
uscirete dalle curve (cosa chei 
vosiri avversori sembrano 

puntualmente evitare), a prescindere da che mocchina 
guidiate. Non potete immaginare quanto sia frustrante. | 
percorsi stessi poi non sono realizzati benissimo. È raro 
che i circuiti annoino subito, ma dopo poche corse ne 
avrete davvero abbastanza. Forse è stato un errore farli a 
immogine e somiglianza di circuiti veri? Il gioco dichiara 
dovra pi) pira E 
prodotto del genere. Mmm, forse. Ma i nuovi percorsi 
2010 comunale nolo «qual ni a e oi 
ben poco per risollevare la situazione. l'aggiomamento 
pessimo poi è un difetto evidentissimo in tutfi i percorsi. 
Eccovi che state tranquillamente guidando lungo una 
strada dritta, e pop!, compoiono alberi e palazzi da un 
secondo all'altro. Il che, tra l'altro, distrae non poco. I 
gioco ha cinque percorsi, ma potrete solo correre in due 


di essi nel time trial. Ora, se FI ‘97 può avere 17 circuiti, dI iopge > 
perché questo gioco non ne può avere altrettanti? JVC <a a 


dice che ce ne sono ben 40, ma sono solo gli stessi I 
cinque percorsi in modalità invertita e in quattro differenti | NI < La modalità a due giocatori 


IRPERGONSII 


Non ci sono molti circuiti 
ma quelli presenti sono 
difficili. Noiosi. ma difficil 
Correre lungo le strade 
lime dovrebbe essere 
lante ma non è cos 

e le colline e le curve 


SONORO 


Il suono del motore 
ra une 


Possono i programmatori 
della Sega uscirsene con un 
rivale di Sega Rally? 


CHAMPIONSHIP 
TIME ATTACK 
VS RACE 


CAR SET UP 
RECORDS 
OPTIONS 


Personalizzatevi la 
macchina! 


enilli LARSETSP, 


mean SELIETE 


Pas 
Etna MEAN 


£4D 
LAST ROGIFICO 


IL GIUDIZIO Unod 


i percorsi 


Tutti 


Cronj? 


CARS Pa. 2 Di 


lieziai 


SONORO 


Eccellente rumore del 
motore, ma le musiche 


d'occompagnamento sono 
noiose. 


GIOCABILITARLONGE 


Il controllo fa ridere, ] Serate ii scnndalo 


VITA 
I di sano molte Eu La <% f , e non inf 
Preglpett: dr) ® | 


Ei rititmerete molto 
volentieri. 


- irrmempi gazza ron 723 Dai creatori di Micro Machines arriva un altro gioco di corse. Sedici 
valvole e macchine non più micro per una realizzazione da urlo. 


1a tolecamera all'interno della macchina rende la carsa 
ancor pu realistica funzionane persino i fergionstali' 


I 0a ii 


"Sig. Alpssi der man ha 
stperaio [esame di 


quca sapo curdi - _ “ 
terni F sragaio pet era palo La sare ce mise se 
terribile frecola Ceo ancient è ss a 
, A QUEI VERRI © RARO citare olo SA he Ser senago 
selon nt: heferagto nas 
velocità è vergine: sagiacanie osti aversa cale fade 


Previsioni [le] [empo fa” iii 09 ua "ra 


INETentNe.Nemegenze] 


É una cosa normale assistere a terribili scontri fra auto nei 
giochi di corse che nel giro di alcuni secondi si risolvono con 
delle belle ammaccature sulte portiere. 

Non in TOCA. Le condizioni 
delle macchine in questo 
gioco peggiorano con il 
proseguire della corsa e 
ovviamente dipendono dal 
vostro stile di guida. Pezzi 
di carrozzeria che si 
staccano, portiere che si 
accartocciano. alla fine 


quello che avrete davanti PP. 

sarà solo un vago ricordo Aa 

della macchina con la Li ren " 
quale avete iniziato la | ea A 
corsa. Sicuramente pt” Pa 

qualcosa che non farà | °° > 

colpo sulle signore. a : 


E cone ('autostrevnintinà viomati di — Anchell'Tendopiatto>della vestra) Piloti originali e macchine vere, 
piaagie Suoi CASARE RIA alito è curato al'inillimelto Forse: autoscontro. come questa bella Nissan 


LI 
VERSIONE RECENSITA 
GIOCATORI 


PT 0 05 


IL GIUDIZIO 


AUTO 


DR ge a 


VERSIONE 


RECENSITA 
L A 


si di 


ensate a Lemmings. Se fosse de vostra 
ragazza o il vostro ragazzo potreste 


presentarlo a vostra madre: chiacchiererebbe 
amabilmente, guarderebbe le vostre foto da 
bambini e mangerebbe l'orrendo risotto di vostra 
madre senza fare una piega. Se la vostra o il vostro 
amato fosse Grand Theft Auto, probabilmente 
ruberebbe le sigarette a vostro padre, sputerebbe 
per terra, e sporcherebbe tutta la moquette con i 
suoi stivali da motociclista. È difficile pensare che i 
due giochi siano nati dallo stesso team... 
Grand.The# Autc@ant Roo giocabilità basata su 


E GA 
, FERMI TUTTI! 


La visuale si allarga 
quando sfrecciate sulle 
autostrade per evitare 
SG incidenti con le altre 
auto. 


(Sotto) Se le buone 
maniere falliscono 


cannonatelo' 


Bene. avete commesso qualche errore. Avete messo 
sotto un po' di passanti, rubato un po’ di macchine. 
svaligiate un paio di banche e via dicendo. e la polizia è 
sulle vostre tracce. Ma perché non inseguono qualcun 
altro? Comunque sia. quando siete inseguiti e con le 
spalle al muro. infilatevi in uno di questi garage 
Entrateci e il vostro veicolo verrà rimesso a nuovo. con tanto di nuova targa. e la polizia non vi 
riconoscerà più. lasciandovi liberi di perpetrare i vostri crimini contro la società. 


Furti d’auto, spaccio di droga, omicidi, - 
sparatorie, inseguimenti ed esplosioni. 
Un gioco adatto ai bambini, quindi... 


macchine veloci; sesso, droga e crimini assortiti 
Sin dell'inizio, per'esempio, bis 
macchina @ precipitorsi o'un telefono 5 plico per 
ricevere UNtincarico do un. boss, e.palla corsascantro il 
tempo tutto è permesso, anzi consigliuto. 

nfaltti ci si potrà appropriare di qualsiasi veicolo si 
ncontri; dalle moto, alle ambulanze, cile macchine della 
polizic. oltre che di svariate armi da.fuoco 

A prima vista Grand: Thef Auto ci può far sorridere 
gbituatiscome scamo”ai mostri:8D che si vedono su 
PlayStation e PC ol giorno.d'oggi 

In effetti, solo Micro MatHines cvevo unaigrafica così 


no .ruDore una 


ATO, 


pIR Tina Maceiina, une quel 


TDECCCOE 
PERFES E 
VOLLELL 


EL fg): 


ene 


586 


TETI 


San Andreas è conosciuta per i suoi 
veicoli assurdi. Qualsiasi cosa. dal carro 
armato alla macchina radiocomandata 
imbottita d'esplosivo. è reperibile qui. 


nel porto. 


A Liberty City potrete rubare anche un 
elicottero, ma la cosa più divertente è 


essenziale, ma proprio come per Micro Mochines la 
semplicità grafica è perfetta per un titolo così giocabile 
Inoltre, a unì esame più attento si noterà un'infinità di 
particolari 

Le città dove sì gioca sono immense, e si impiegano 
degli anni per percorrerle da lato a loto. 

Ognuna è divisa in zone che bisogna conoscere alla 
perfezione per diventare dei criminali professionisti. 
Per esempio, se siete inseguiti dallo polizia su di una 
strada principale, questi orgonizzeranno dei posti di 
blocco per fermarvi, cosa. impossibile nelle viuzze 
secondarie, che invece voi dovrete conoscere e sfruttare 


È 


Gea 


Barche, carri armati, camion dei pompieri, 
autobus e chopper. Chiedete e vi sarà dato. 


ALECORORE 
PF CISEO 


THECTTI: 


Vice City ha un servizio di emergenza molto 
efficiente. Provocate un incidente. aspettate 
dirottare il pullmino della scuola e guidarlo l'ambulanza e appropriatevi del veicolo 


mentre soccorrono i feriti. 


è re FEBBRAIO rome eremo 


La vostra auto sportiva 

può essere veloce e adatta 

a rimorchiare le ragazzine 

ma attira troppo 

l'attenzione dei ragazzi in ine sE, £ 
blu 


= e_ > 
Want, — —_ 


Guardate il segnamessagi che appare nella parte in alto a 
sinistra dello schermo. Tramite questa finestra vi verranno 
offerti lavori non appena completerete una missione. 
Accettateli e portateli a termine e riceverete i bigliettoni, fallite 
e i boss vorranno la vostra testa. Vi verrà comunicato il lavoro 
e la zona: starà a voi muovervi al meglio, ed è per questo che 
conviene conoscere bene la città. 


Potete passare col rosso per risparmiare tempo, glento? LENTO? Won comosco 
specialmente se il vostro capo vi ucciderà se Questa parola Ho una macchina 
arrivate tardi 


, scarta! 
sporta e Sigari Vai figliuolo strali 
Così si fap 


Baffi (Soto. Questo si che è 


ù a : 


sip 


MAGALI 


4 o pn 


bene. ©vviamente'le missioni si possono eseg ' see Se Wifiete coramente 
Per unig'oco con uno schema così limitato è ordine, anche saltandone.olcune se non RR | È annoiati, potele anche 
sorprendente trovare unaltale varietà di missioni. Così, quando sopravvivete a uno f quidare correttamente 
Dopo svariate’ore di gioco si. passa ancora da un una gang rivale, e avre te i ‘ermandovi a ogni 
crimine all'oltro: dall'assassinio del capo dello polizia probabilmente vorre semafora ed entando gi 
con un camion carico di dinamite parcheggiato fuori Non snobbale Gran Ò incidenti 

dalla stazione al salvataggio dello figlia di un boss E uno dei. giochi di < divertenti chersisiano ma 

rapita. Visti su PE @ PloyS e perchésò'molto di più d' *}| Sotto) Oppure. potete 
Altre missioni sono per esempio eliminare un fratello Un gioco di c attiva solito scorretto | TTTLI Soerrazzare a tulla 
impiccione per conto di un mafioso, o rapire ur Pieno di v yrotuita è di alta velocità e: se vo } lm isa Veboita. seminando dl 
testimone scomodo dell'ospedale utilizzando di più c reteivi permette di prender Cna i Panico e “stirando “tutti 


un'ambulanza. Una di quelle <he a noi sono piaciute di —anche con avversari umoni, Grand Theft Auto6rà 


@ igl'ostacol” 
più, comunque, è l'inseguimento ad.alta velocità diunc sicuramente uni gioco melto.contestato, ma 
Ferrari fatto conruno macchina rodiocomandato carica voi Wrc e gUSstaievi questo 7 1 
di esplosivo, bocconcino dinpuro giocabilità, ì, 


, jai 
pu aasi Mtraffico si ingorga. proprio EIA 3 


me 1) come nella realtà 
| i 
I DAI | 


(= 


Ì poni i —— 


| ——_ _m—_—_ — - v 
Le prime missiani vi sono best piccol BEER licia cato posso CIARA 
Un modo abbastanza sicuro ma lento per far soldi è il porto. Ce. VGA LA molta utili contro chi vi disturba. 


ne sono normalmente tre 0 quattro per ogni città. Cercate lo 
stradone più vicino, grattate una bella macchina Jaguar. jeep. 
4X4 0 qualunque altra sportiva) e portatela al porto. Piazzatela 
sotto la gru che la ritirerà in cambio di denaro. Meno è 
danneggiata. più è pagata. 


l 


GRAND THEFT AUTO 
SRAFICA MARSA cron LONGEVITÀ 


COCO, daiad G hr 00-14 


17/0823 tarlgne 
cottureramno. 
Frezio ia 


USCITA Tora ai GIUDIZIO Sarebbe un delitto lasciorselo sfuggire. Gram gioco sotto ogr 


VERSIONE. 


4 Î 


degl 


Malin Vrentera @ 


(sopra) La macchina corazzata stà per investirvi. Sfortunatamente 


momenti d'azione come questo sono rari. 
(sinistra) Giudici malvagi e robot sbucano ovunque ma manca la 
tensione di Time Crisis. 


ERE 
| Di | | 


(8 Ù | 


Estraete la vostra Lawgiver a infrarossi e preparatevi a bastare 10/9} 
schermo. Ma potrà mai Judge Dredd competere con Time Crisis? 2g 


come Judge Dredd per uno sparatutto con 

la pistola a infrarossi. Questo tizio è un 
vomo che dispensa morte laser per le strade di 
Mega City One dalla fine degli anni settanta. 
Non passa un numero senza che Dredd faccia 
fuori qualcuno in nome della legge, e lo fa nel 
pieno dei suoi diritti! Lui È la legge! 
Il vecchio Dredd ha anche un buon tempismo. È 
ovvio che l'uscita di questo titolo tenga conto del 
fatto molti giocatori avranno già acquistato lo 
splendido Time Crisis con la relativa pistola, con. cui 
Dredd è perfettamente compatibile. In questo modo 
tutti avranno un mucchio di nuovi cattivi da fare 
fuori con la loro fedele G-CON 45. Ma fermate per 
un attimo il dito sul grilletto perché dal confronto 
con Time Crisis Judge Dredd esce decisamente 
ridimensionato. Il gioco è infatti peggiore sotto ogni 
aspetto: dagli effetti sonori tipo pistola vd acqua, 
alla banalità dei nemici 
Uno spreco criminale di.un personaggio grandioso! 
Inoltre non è apportata alcuna novità a uno schema 
di gioco decisamente elementare. Intendiamoci, non 


N on «i sono molti personaggi qualificati 


c'è nulla di tecnicamente sbagliato. La G-CON ha 
un puntamento accurato e.ci sono un sacco di 
bersagli a cui sparare, ma purtroppo manca 
l'atmosfera e la tensione mentre si procede nei 
livelli, peraltro mal strutturati probabilmente a causa 
dei nemici troppo blandi e non cattivissimi come 
quelli di Time Crisis. 

Inoltre c'è un'alta percentuale di robot e difese 
mecconiche che non danno la stesso soddisfazione 
dei bersagli in carne e ossa 

In più al posto del tre colpi e sei morto di Time 
Crisis.il gioco utilizza un sistema a energia che 
permette di ricevere molti colpi prima di morire, con 
ovvie conseguenze sul realismo degli scontri a 
fuoco. Senza la tensione del tempo che scade da un 
momento all'altro, e la possibilità di nascondersi e 
sparare di Time Crisis, Judge Dredd "vanta" 
purtroppo tutti i limiti di questo genere: i percorsi 
guidati sono restrittivi e prevedibili, e puntare una 
pistola di plastica alla TV può rivelarsi piuttosto 
triste. Con un aspetto più simile al fumetto, Judge 
Dredd poteva essere eccellente, ma così - 
manca il bersaglio di chilometri % 


# v 


\ 


ben disegnati non hanno molto degli originali. 


AS 


uo c. US = 1 


iutt sto Anche se le ambientazioni e i personaggi sembrano 


IL GIUDIZ 


RI 


IA COSTIORÌ 


Una delle “gag” migliori di Dredd è sempre stata quando sceglie 
i proiettili speciali della Lawgiver urlando “alto esplosivo” 0 
‘ricerca termica” alla sua arma a controllo vocale. Nel gioco. 
purtroppo. questi proiettili sono solo dei semplici power up. e 
non una parte integrante dell'azione.. 


Fuoco rapido! Questo 
power up vi 
permetterà di 
spargere proiettili per 
tutto lo schermo. 
Molto efficace ma di 
breve durata. 


Potete raddoppiare la 
capacità del vostro 
caricatore con un 
colpo bonus ben 
mirato, riducendo così 
la frequenza di 
ricaricamento. 


Ricerca termica! 
Questi vi risolveranno 
i problemi di mira 
seguendo. come 
piccoli missili aria- 
aria, il calore del 
bersaglio. 


Questi colpi multipli 
quadruplicano la 
vostra potenza di 

fuoco: l'ideale per 
distruggere le 
installazioni robotiche 

B000M! 


Questi proiettili 
perforanti abbattono i 
nemici con un solo 
colpo (i proiettili 
normali no) 


e 


Il 1998 è ancora un bambino, ma 
Games Master non perde tempo e 
vi propone uno speciale sui titoli 
caldi che domineranno l’anno. 
Buona lettura! 


EVIL 


Quel brivido gelido che percorre la vostra spina dorsale può significare 
solo una cosa... il viscido seguito pieno di zombie del gioco più pauroso 
mai visto è quasi arrivato. Cominciate a sentire degli strani rumori? 


RA NInriar —QScTtioi 


— Di Cosa si tratta, allora? semi-automatica, una pistola custom, 
e Zombie in decomposizione. Una città un fucile custom, una magnum custom, 
Si sotto assedio. Un poliziotto novellino lì un lanciagranate e altro dalla vostra 
“% - fuori, che tenta di spazzare via tutta parte, quindi siete pronti 0 sfidare gli 
Ù questa folla disgustosa. Raccoon City zombie. Sotto a chi tocca 
fx) sta sprofondando sotto il peso dei sù 
3 penis e il vostro oaiolo è di sal OK, ma com 8 veramente? 
varla. Fortunatamente avrete un coltel- A dire il vero assomiglia molto al 
. =" lo, una pistola, un fucile, una primo gio o. Le sconcertanti angola- 
< magnum, un lanciafiamme, una 45 zioni delle inquadrature, la colonna 
[= l) magnum, una balestra, una pistola sonora da brivido e i sinistri effetti 
— 


Dal 


Sec 


Will you take the 
CP) 


v Yes_ 


sonori dei non morti sono tutti felice 
mente trasposti dal primo episodio. | 
poligoni sono aumentati, con zombie 
che attaccano in truculenti raggruppao- 
menti, e i fondali hanno gua 

in profondità (e ne avevano bis 

in quest'era di 3D). Grazie all 
numero di non morti, avete più 

bilità di massacro. Potrete racc 
un'arma automatica così grand 
occupare due spazi nel vostro 

rio, e piazzare esplosivi al pla 

per controllare esplosioni e far vol 

un po' di frattaglie in aree delimitate 
E non dimenticate che i dettagli di 
questo seguito sono impressionanti 
Prenciote fa vostra lente d'ingrandi- 
mento e osservate il nostro eroe, Leon, 
mentre supera uno zombie raggrinzito 
e gira la testa per vederlo (GIR rsi da 
terra. Magico! 


Quanto è importante? 

E inutile tentare di descrivere l'impor- 
tanza di questo gioco. Queste pagine 
non sono grandi abbastanza per con 
tenere l'entità di questo sequel. Salvo 
disastri naturali, Resident Evil 2 sarà 
un'enorme presenza intimidatoria nel 
‘98 e qualcosa che potrò veramente 
spaventarvi per tutto l'anno 


(Sopra) Anche i tazzî si sono trasformati in zom- 
bio! Ma c'è una pistola automatica 3 disposizione. 
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(Sopra) Portate Leon ottre questo triste manipolo che scuoterà il cancello per 
seguirvi, (Destra) Claire. il balestriere che impiazzerà Jill Yalentine 
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METALGEARSOLID 


Infiltratevi attraverso una base di terroristi e sparate alle spalle della 
gente! Alla Konami la chiamano “Azione di Spiona 


io Tattico” A noi inve- 


ce sembra il gioco più entusiasmante dopo Goldenkye 007. Preparatevi... 
PRA\VMIZSENECE IEEE TREIA è VT TL IT.) 


Di cosa si tratta, allora? 


Si tratta di azione di 
spionaggio lattico segre 


O to, no? E 


stessa Konami 


come dice la 
le trup- 
pe speciali stanno pas 
sando all'azione! 
Occupazione dei 

1, magozzini di armi 

1 3: nucleari! Gli SNAKE 


( 


(@ ino per evitore che l'azio 


affrontata dall'umanità 


b 


luoc Parole sante 
Fondamentalm 
smantellame 

Fox islands, essi dell'Alaska 


viene occupata dai terroristi (un 


ale Meda 


gruppo di soldati altamente selezio 
nati chiamato FOXHOUND), i quali 
minacciano il mondo di un olocausto 


speci: 


LU 


LUO 


Metal Gear promette 
di essere un esercizio 
nel buio pieno di ten- 
sione. 


nucleare entro 24 ore di tempo. Un 
ex membro della FOXHOUND chia- 
mato SOUIDSNAKE è richiamato in 

servizio. La missione? Infiltrarsi nella 
base, eliminare i terroristi e disinne- 


score le armi 


0K, ma com'è veramente? 


Sostanzialmente un incrocio fra un 


film di James Bond, Doom e Resident 


dentro uno scheletro da RPG 
amente N ear Solid è un 


an misto di 


n giro senza rile 


e ci sono un mucchio 


i. Le guardie pattugliano 


costantemente la base, e se vi vedo 
no o vi sentono chiameranno gli 
altri. La sop ivenza contro un 

1 armato è difficile. Avete 


solo due scelte, dunque: rimanere 


Potete usare la tele 
camera per strisciare 
in giro per il gioco 


e posta 


nascosti, attaccare i nemici da dietro 
0, ancora più pericoloso provare Le | 
fuggire da una situazione difficile 
solo con la forza bruta 


Quanto è importante? 

L'originale Metal Gear è apparso 
sull'MSX2 nel luglio del 1997, ed è 
stato seguito da un sequel, Solid 
Snake. C 


enorme, la Konami stessa lo defini 


esto seguito o 32 bit sorà 


afica 3D totalmen- 


sce come un tipo totalmente una volta, una 
nuovo di divertimento digitale! Metal 


Gear Solid sarà una pietra miliare 


Di nome Ninja. questo 
tizio agita. come è 
lecito aspettarsi. una 
Spada 


Daikatana 


le Bos interactive Farmate: PC/PioyStooa 

Data i ancite: Aprite ‘98 

Da John Romero, l'uomo che ha 
ridefinito in un colpo solo il genere 
di Doom, ecco la storia della ricerca 
di una spada rubata (la Daikatano). 
Potrete scegliere uno dei tre perso 
naggi, portandoli attraverso quattro 
lassi temporali per affrontare più di 
60 nemici differenti. La tecnica di 
Quake 2 
ci assicu- 
ra che si 
muoverà 
tutto alla 
perfezio- 
ne 


Unreal 


Da: GT Interactive 
Farmneto: PO Data di 
peri. Da stabilire 
Immaginate: 
siete stai tra- 
sportati verso un 
pianeta pauroso 
che è diventato 
il triangolo delle Bermuda dello 
galassia, che risucchia un vasto 
assortimento di alieni già che c'è. Il 
vostro compito è assicurarvi la 
sopravvivenza, in stile Doom: un 
grandioso scenorio mischioto a un 
sistema di illuminazione dinamico e 
una colonna sonora che cambia a 


seconda delle situazioni 


The Fifth Element 


Dix Kalisto Format: PROVPO Deta sì sso: Maro ‘98 
Un altro gioco che vanta un motore 
3D simile a quello di Tomb Raider 
Questa licenza cinematografica (dai 
creatori di Nightmare Creatures su 
PlayStation) vi permetterà di utilizzare 
Dallas 0 Leeloo del film 

Ci sono 15 livelli da 
affrontare, e voi dovrete 
raccogliere le x 
pietre elementa- 5. 
li che si dice 

siano in grado di ferma- 
re la caduta di una 7 
cometa sulla Terra. Un 
beat'emup che sorà 
sicuramente un vin- 
cente 


Shadowman 


Dec Accisim Format: N84 DO/PE 

Data di escl Settembre ‘98 

Un ennesimo gioco stile “Resident 
Evil incontra Tomb Raider", questa 
volta (come Turok) basato su uno 
dei personaggi di Acclaim Comics 
l'eroe è un personaggio tetro e 
meditabondo (come suggerisce il 
nome). Forete 
in sostanza un 
bel viaggetto 
verso un infer- 
no conosciuto 
come Asylum 
per trovare la 
più vile delle 


anime 


One 


Dt: ASC Farmate: 
PiayStatioa Dato è 
pcitie Gennaio ‘98 
Alla ASC spe- 
rano di unire 
l'azione incre- 
dibilmente 
adrenalinica 
dei classici 
Contra e Smash TV con uno spara- 
tutto 3D pieno d'azione 
Controllerete John Cain, un vomo 
che cerca la sua vera identità in 
un mondo futuristico. l'arma laser 
di Cain si può upgradare fino al 
livello massimo di “Rage”, causan- 
do una esplosione psicocinetica 
intorno a luî. Brrr! 


Batman & Robin 


lt Acciai Forse: PinyStatie Date di sci: Marzo ‘98 
Sembra che gli sviluppatori se la 
prendano comoda con le licenze 
cinematografiche, invece di farle 
coincidere [anche nei guadaggni) con 
la fama del momento di uscita del 
film. Batman & Robin vi vedrà svolaz: 


zore per Gotham City in una avventu- 


ra ricco di azione, avventura e miste- 
ro. Tutto il batequipoggiamento è a 
vostra disposizione, incluso il bat 
computer e i batveicoli. Forte! 


Fil 
House of the Dead 


Da: Soga Formata: Satura Data di uscita: Da stabilire 
La conversione per Saturn del gioco 
per pistole più sanguinoso in assolu- 
to è in produzione, nonostante non 
sia ancora definita la data di usci- 
ta. Sono gli anni ‘30 e interpretate 
il ruolo dell'a- 
gente investiga- 
tivo Tom 
Rowgun, e c'è 
molta interazio- 
ne, con voi che 
vi abbassate, vi 
arrampicate € 
cose simili. Sarà 
una conversione 
coi fiocchi 


MegaMan Neo 


Dx Capcom Formato: PSX Data dî uscita: Da stabilire 
Nascosto nel demo di Resident Evil 
2, gratis con Resident Evil: Director's 
Cut (solo nella versione giapponese, 
purtroppo), c'è un demo che testimo 
nia l'entrata nelle 3 dimensioni della 
serie culto MegaMan. Una certa 
libertà d'azione in stile Mario si uni- 
sce a un buon 
sistema di 
corsa, in stile 
Tomb Raider. 
Vanta una grafi- 
ca sontuosa e 
un solido sche- 
letro da 
shoot'em-up 


HYBRID 


Scuro, tetro, violento. Un attimo, 
non può essere per Nintendo 64! 


Merc 


Siamo nel futuro. Si 
parte in stile Ridley 
Scott in una stazio- 
ne orbitante dove 


un esperimento mili- 


tare per generare 
un super soldato è 
in pieno svolgimento. Veniamo pre- 
sto a sapere che le forze in causa 
sono riuscite a creare con successo 
solo creature mutanti. Ed è proprio 
durante il tentativo di trascinare sullo 
terra tutto l'apparato crea-mostri che 
le cose volgono al peggio. Lo space 
shuttle che li trasporta riporta dei 
danni e si schianta in una metropoli 
americano senza nome. Uno squa- 
drone di disinfestazione, capeggiato 
da Johnny Slader, è mandato in loco 
solo per scoprire che il posto è infe- 
stato da esseri minacciosi 

Sarà compito vostro tirare Johnny 
fuori da lì 


eee Catino Crt 


OK, ma com'è veramente? 


Sembra, a occhio e croce, un incro 
cio tra Metal Gear Solid e Tomb 
Raider; la demo ci mostra l'estrema 
versatilità del personaggio principa 
le, che cammina, corre, si orrampi- 
ca, spora, combatte a mani nude 
contro i mostri e via dicendo 

l'enfasi è posta sulla soluzione degli 
enigmi, così come sul combattimento 
ravvicinato, mentre le stesse batta 
glie sono gestite da menu: incontrate 
una creatura e un menu di opzioni 
appare, facendovi scegliere l'azione 
che desiderate, che vi gusterete poi 
in una scena animata in realtime 


Quanto è importante? 

Voci dalla Konami Japan indicano 
che il suo sviluppo è considerato più 
importante di quello di Castlevania 
64. Ci dimostra questo quanto ci 
tengano i boss stessi della Konami a 
farci una bella partitina il prima pos 


sibile? Certo, cavoli! 


L'aspetto tenebroso è molto distante 
dall'usuale grafica frivola del Nintendo 64. 


Questa specie di Budda turchese dà molte 
noie nei primi livelli 


Se cercate la contro- 
parte di Metal Gear 
Solid sul Nintendo 64. 
Hybrid Hea | 
Konami è la s 
messa migliore 
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Un altro 


sessori di Saturn 


DI cosa si tratta, allora? 


Il futuro in Burning Rangers è pieno di 
altissimi grattacieli, tecnologia in rapi- 
da evoluzione ed è sovrappopolato. 
Fantastico, meraviglioso, qualcosa per 
cui vale sbattersi in sospensione crioge- 
nica, insomma. Fortunatamente, i cin- 
que membri della squadra Burning 
Rangers saranno presenti per salvar- 
vi se sarete nei guai. Muovendosi 
per i corridoi in molti modi (corren- 
do, saltando, volando), hanno il com- 
pito principale di combattere gli incen- 
di e salvare i civili intrappolati, e il 
gioco ha la struttura di missioni conse- 
cuhive 


Ok, ma com'è veramente? 


Utilizzo un engine adattato da 


CN 


9 


Da: Sega 
Uscita prevista: Marzo ‘98 


Bob, il cherubino grassoccio pos- 
sessore di corpi, e qui per salvare 
il pianeta dalle forze del male... 


Di cosa si tratta, allora? 


| sette sigilli dell'apocalis- 
se sono stati nascosti fino 
al Giorno del Giudizio, 
quando le forze del 
Paradiso e dell'Inferno si 
incontreranno sulla Terra 
per la battaglia finale: 
l'Armageddon, 
l'Apocalisse. Ma le forze 
dell'Inferno:(li mortacci!) 
hanno mandato segreta- 
mente un emissario sullo 


luce divina sulla Terra. Il risultato è 
Bob, un cherubino grassottello, il.cui 
compito è di distruggere le milizie 
del male è di riportare indietro i 
sette sigilli. Potrà saltare, muoversi, 
volare ma, soprattutto, potrà occupa 
re i corpi di 20 creature differenti. 


Ok, ma com'è veramente? 

Tetro e innovativo come MDK, 
Messiah sembra una storia interatti- 
va di 2000 AD. Alla ‘Shiny.sono par- 
ticolarmente soddisfatti 


i. 


conoscenza dei loro 
piani, gli Angeli useranno tutti | loro 
poteri per creare un veicolo per la 


= Verra per comin. del mondo 
E s ciare prima la 3D che 
5 2 festo, speron- hanno creato 
Fal dochele e della 
= E forze del nuova tec- 
sax Paradiso nologia 
cel pi siano trop- che hanno 
i polentenel reagire. A usato per dargli il suo 


unico stile. Non c'è neb- 
bia per confondere i 
personaggi in lontanan- 


ioco di pompieri che infiammerà tutti i pos- 


iNIT 


NIGHTS, e questo vi dà un'idea di 
base di come si muovono o sembrano 
le cose, Come nel primo platform della 
Sega, la perfezione della IA è stata 
una componente essenziale durante lo 
sviluppo, così come la fluidità dell'ani- 
mazione (nonostante per ora la grafica 
sia leggermente confusa). È certamente 
ricco di azione, comunque. C'è sem 
pre un disastro dietro l'angolo, con 
incendi, terremoti e quant'altro dapper- 
tutto. | pavimenti tendono a crollare 
sotto di voi nel momento meno oppor- 
tuno, ma fortunatamente avete con voi 
una unità auto-jump che vi scaglia oltre 
i crepacci verso la salvezza quando si 
profila pericolo. È stata posta grande 
enfasi sulla cooperazione durante la 
missione, con un sistema di navigozio- 


za e il conteggio dei poligoni è così 
alto che ogni muscolo di ogni perso- 
naggio muove la pelle e i vestiti in 
moniera realistica 


Quanto inciderà sul mercato? 


Dave Perry dice che riuscirà a crea- 
re più magia di David Copperfield e 
Houdini messi assieme. 

Preparatevi per una enorme (come 
minimo) campagna pubblicitaria. 
Come dicono i produttori Interplay: 
"Sto arrivando il Messial”. Sarete 
pronti? 


È ba 


ne che vi permette di sapere cosa stan- 
no facendo i compagni in qualsiasi 
momento. 


Quanto è importante? 

Burning Ranger sarà tanto rilevante 
quanto NiGHTS o un nuovo capitolo 
di Sonic 3D. E qualsiasi nuovo titolo 
proveniente dal Sonic Team merita la 
vostra piena e diligente attenzione. 


livelli per il gioco di battaglia in grup- 
po e 15 stage da affrontare da soli, 
potreste avere la sensazione che non 
ci sio abbastanza da fare. Ma gli svi- 
luppatori Probe hanno veramente 

speso bene il tempo a loro disposizio- 


ne per creare delle ambientazioni 


deve fuggire per salvare il pianeta. 
un engine superveloce 

che permette sei gradi di libertà, 

una grafica molto curata e un 

senso della prospettiva sempre 

molto spiccato. 

Non vediamo l'ora. 


Turok: Dinosaur 
Hunter 2 


dì Acclaim 
Formato. Nintendo 64 
ato d esca Settembre ‘98 
Confermata l'uscito 
per l'autunno del 
nuovo anno per uno dei sequel più 
attesi tra tutti quelli in uscita per 
Nintendo 64. Non abbiamo dubbi 
che le armi (le cose più impressio- 
nanti del primo gioco) saranno 
migliorate. Mo quell'effetto nebbia 
sarà sparito? Gli sviluppatori stan- 
no lavorando al codice per assicu 
rarsi che i dinosauri siano visibili 
da lontani 


Tomb Raider 2.5 


una nuova trama, sette nuovi livelli e 
una selezione di nuovi nemici da 
affrontare (più tutte le finezze FMV 
che potreste moi chiedere, natural 
mente): è il chiacchierato disco sup 
plementare di Tomb Raider 2, per il 
quale l'attesa sto crescendo esponen 
zialmente. Tomb Raider 2.5 dovrebbe 
placare gli animi degli avidi di Tomb 
Raider 3, e potrebbe anche far porti 
re tutto una serie di dischi di esponsio- 
ne riguardanti Lara. Speriamo in 
bene, naturalmente 


Superman 


tormest Nintendo 64 DD 
Dato dî scita: Inverno ‘98 
Con l'uscito del 64DD in giugno in 
Giappone, prima di vedere 
Superman dovremo aspettare alme- 
no l'anno prossimo. Comunque sia, 
voi siete Clork Kent, l'uomo di Lois 
Lane, ed è vostro compito salvare la 
Signora Lane dalle grinfie di Lex 
Luthor, un malvagio intento a distrug 
gere Metropolis con la sua LexoSkel 


5000, un'ar 
ma spavento 
samente 
potente. Una 
avventura per 
uomini duri 
; nt 7 

Pac-Man Ghost Zone 

de Namos 

farmato PlayStation 

Qta @ eoote Estate ‘98 


Il personaggio 
appiccicato dap- 
pertutto nell'uffi 
cio di Games Master è pronto a 
ritornare in una avventura forte di 
ben 14 mondi. Il tizio rotondo ora 
ha più di 20 tipi di fantasmini do 
cui fuggire (come solo Pac-Man sa 
fare) e diversi tipi di pillole da 
ingerire per incrementare i suoi 
attacchi. Può correre, camminare e 
persino volare intorno ai castelli nel 
suo nuovo mondo 3D. E noi nor 
vediamo l'ora 


ALIENRESURREGTION Toca 


Ops, Scooby, questi dannati alieni 


sono tornati! 
ghiamo... 


a 
| 


Questa è costata 


j di dollar 
| mi i di dollari 


Di c083 si tratta, 
allora” 
Lo spazio, il fatto che lì nessuno può 
sentirvi urlare {di nuovo), e un marasma 
di (ma va' 1) alieni che hanno acido al 
posto del sangue e incubano i propri 
piccoli negli stomaci della gente! Che 
idea strampalata. Comunque sia, que 
sto shoot'em-up aderisce come un face- 
hugger allo trama del film. Una Ripley 
clonata e un androide (interpretato do 
Winona Ryder nel film) su un'astronave 
in missione scientifica nello spazio aiu- 
tano a salvare un gruppo di pirati e 
girano per una nave spaziale per arro- 
stire un pugno di alieni, principalmente 


Ok, ma com'è veramente? 


Resident Evil incontra Tomb Raider 


La vita del cacciatore di Alieni è breve e peri- 
colosa.. 


Ma almeno non vi servono qualifiche impres- 
sionanti o mediche. 


Naturalmente come Ripley siete ora mezzi umani e mezzi alieni. 


ividiamoci e investi- 


"amati QI 5 


Piuttosto che contare su una vista in 
soggettiva come in Alien Versus 
Predator e in Alien Trilogy, i program 
matori hanno puntato su una vista in 
terza persona riolzato 

Resident Evil ha provato che non è 
necessario osservare le cose attraverso 
gli occhi del protagonista per forsela 
sotto, e questo titolo dovrebbe emulare 
la sensazione di terrore del classico 
Capcom 


Grande film = gran licenza 
Fox Interactive ci ha provato che può 


fare magie con una licenza cinemato- 
grafica, vedi Die Hard Trilogy 


Tomb Raider 3 uscirà per Natale 
Alla Core hanno grandiosi piani 
per il terzo capitolo della saga di 
Lora, e le abbondanti voci dichiara 
no che sarà anche il gioco di lancio 
per una nuova console (forse la 
PlayStation Oracle?)... Tomorrow 
never dies sarà fatto, anche per 
ché un altro Bond sul Nintendo 64 
è essenziale. Il favoloso motore 3D 
è già fatto grazie a GoldenEye 
007, quindi più attenzione può 
essere rivolta al design dei livelli È 
in circolazione anche una voce di 
uno compilation di giochi di 007 
per Nintendo 64. Mai dire mai, 
eh?... Alien Versus Predator, il 
film, può anche esser stato cancella 
to, ma il gioco dovrebbe essere lan 
ciato il prossimo settembre 
Sviluppato dalla Rebellion a 
Oxford, questa battaglia tra bestie 
in stile Doom su PlayStation e PC è 
stata appena trasferito nell'engine 
di Quake, il che promette bene 
X-Files The Game, il titolo per 
PC della Fox Interactive, è la vostra 
chance di essere Mulder e Scully. In 
Qrrivo più o meno in primavera 
dovrebbe contenere tutte le stranez 
ze paranormali ed extraterrestri del 
caso... Su G-Police 2 ci scommet 
teremmo anche del denaro 
Velocemente impostosi come uno 
dei titoli più innovativi per 
PlayStation, l'originale è ancora in 
alto nelle classifiche. La Psygnosis è 
molto ben conosciuta per i suoi 
sequel enormemente migliorati 
Trinity è lo risposta della Id stessa 
a Quake, con un'uscita segnata per 
la fine del 1998, mentre una versio 
ne di Quake (dove non si escludo 
no elementi provenienti da Quake 
2) è praticamente confermata per 
PlayStation... Parlando di ritorni 
MDK2 è previsto nel 1998 su PC e 
PlayStation 
Bloodshot, sviluppato da Iguano 
UK. Uscirà quest'estate, e si dice 
che sarò uno dei titoli più misteriosi 
per PlayStation. 
tempi sono un po mogri particolar 


Inoltre, state attenti a 


Per il Saturn i 


mente nella prima parte dell'anno 
Ci piacerebbe vedere una conver 
sione di Virtual On: Oratorio 
Tangram... Occhio alle uscite 
della Confounding Factor, una 
software house fondata da Toby 
Gard e Paul Douglas, due dei pro 
grammatori del primo Tomb Raider 


Naturalmente. se stesse in 
piedi avrebbe migliori 
possibilità di sparare 
diritto senza cadere. 
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La Guida 


Il picchiaduro preferito di Games Master ha appena 


generato un figlio da sala giochi, ed è hello! 


Di cosa si tratta, allora? 


Come se non lo 


sapeste 
E la terza parte della 
serie d pic ch aduro 
forse più famosa di que 
sti ultimi tempi. Il coinop 
tiene già banco in tutte 
le sale giochi del 
mondo, e questa versio 
ne per PlayStation segue 
du 


che sono state di succes 


e versioni precedenti 


so enorme, da far arrivare le mascel 
le a terra. Il gioco ha luogo 19 anni 


Tournament di Tekken 


dopo l'Iron Fi 
2, dove Heihachi ha ucciso Kazuya 
gettandolo in un vulcano. Questo 
significa che i personaggi sono una 
bizzarra combinazione di versioni d 
mezza età di Marshall Low, Nina 
Paul Phoenix, Lei Woolong, King e 
Yoshimitsu più Jin, il figlio illegittimo 
di Jun e Kazuyo, e molte altre 
aggiunte come Lin Xiaolong che 


dovrebbero d ventare famose come 


2. Oltre che essere il 


la gang ) 
solito beat'em-up, la versione arcade 


è iperveloce, e muove i suoi pugili 


Va 


‘sata 


gonali con la velocità di un pic 


aduro 2D 


0K, ma com'è veramente? 


Nessuno fuori dalla Namco ha gio- 


cato alla versione per PlayStation, 
ma osservando il coin-op e il lavoro 
eccellente fatto dalla Sony per con- 
vertire gli ultimi due Tekken, le spe 
ranze sono molte. In generale aspe? 
tatevi qualcosa simile a Tekken 2 ma 


più veloce e con un parco di nuovi 


personaggi e di vecchi personaggi 
on l'aspetto cambiato. Cì sono inok 
tre delle nuove mosse per ogni per 


sonaggio. E mentre prima questo 


S1g ific ‘avo mosse che permettevano 
di recuperore o difendersi primo di 
colpire il suolo, in Tekken 3 si tratta 
di un altro colpo che dà l'opportu- 

nità di prendere qualcuno mentre si 


code. Intelligente 


Quanto è importante? 

Se la conversione per PlayStation 

sarà ineccepibile, Tekken 3 dovreb- 
be rinforzare il posto della serie in 
cima alle classifiche. L'interesse è 


avanti. sono cintura nera in 
vertente 


to mantenuto nel coinop grazie ai 
personaggi segreti che venivano pre 
sentati secondo l'orologio interno del 
cabinato. Aspettatevi di 


battere contro le meravigliose fattez- 


dover com 


ze di Ogre e di testimoniare il ritor 
no di Heihachi attraverso le battaglie 
sul PlayStation. Se Namco e 
PlayStation useranno la loro consue: 
ta magia, questa uscita sarà enorme 
in tutti i modi possibili 

Heihachi sembra un po' più vecchio e 
speriamo più saggio. 


I fondati di Tekken 3 sono molto più sofisticati 
di prima. 


CU IAA 


marararere” 
} ni 


Paul di mezza età. 19 anni dopo Tekken 2 
ma sempre pronto a menar le mani! 


ROAR 


Fate attenzione a come parlate, è il 
team di Bomberman pieno di pas- 


sione animale... 


Ma fateci il piacere! Un 
sanguinolento beat'emup 
poligonale dai maestri 
della Hudsonsoft creatori di 
Bomberman? Pare 

proprio che sia 
così 

Bloody Roar 
sembra un 
impressio- 
nante debut. 
to nel genere 
di combatti- 
mento con qual. 
che furiosa zuffa e 
un cast di otto personaggi 


pazzoidi che possono tra 
sformarsi in animali rin 
ghianti 

Caricando la vostra barra 
di energia come tradizione 


anni, Le battaglie sono piene di prese 
spaccaossa, e c'è un fantastico pulsan- 
te Hold che vi permette di trasformore 


n 


insegna, potrete azionare l'attacco 
Beast, che vede i combattenti trasfor- 
marsi in qualsiasi cosa, dalla tigre (un 
tizio bello massiccio) al coniglio rosa 
{una piccola combattente femmini- 
le) con lotte di conseguenza 
sempre più sanguinose. In 
forma animale avrete una 
nuova serie di devastanti 
mosse spettacolari, e se 
proseguirete a far cre- 
scere oltre la vostra barra 
di energia innescherete 
una modalità “Rave” che 
porterà l'azione a livelli deciso 
mente folli. Aggiungete delle arene 


recintate in stile Fighting Vipers e tutte le 


modalità tipo time attack e survival 
mode che è lecito aspettarsi, e sem- 
brerà una vera minaccia al trono di 


Tekken! 


di violenza, serali 
naggi non siano inclini a diventore 
celebrati come quelli di Virtua Fighter. 
Ciononostante, speriamo che la Sega 
lo faccia giungere a noi. 


Dual Heroes 


Badsansalî Data dì uscita. Da stabili 
Secondo beal'emup dai novellini del 
genere, Hudson, Dual Heroes ho un 
concept unico nel suo genere, il Virtual 
Gamer, che potrebbe dare al Nintendo 
64 la sua prima arma segreta. Piuttosto 
che scegliere un personaggio nella 
modalità a un giocatore, sarete in 
grado di selezionare dei giocatori con- 
trollati della CPU con stili di gioco ben 
differenti, e assegnar loro un personog- 
gio con il quale combattere. Questo 
significherebbe uno gran varietà di 
gioco per il giocatore solitario e potreb- 
be farlo diventare un beat'emup buono 
soprattutto quando si è da soli. 


Mortal Kombat 4 


cpp “ignoti 


Il passo sel atteso nel mondo del 
3D è finalmente giunto nelle sale gio- 
chi, lasciando i fanatici di Mortal 
Kombat di tutto il mondo in appren- 
sione per queste versioni casalinghe. 
Le reazioni al coin-op sono state 
varie, ma l'atmosfera più oscuro e 
meno divertente e i personaggi pieni 
di poligoni sono certamente un toc- 
casana per una serie che stava 
diventando sempre più stanca. 
Quando tutto ciò arriverà finalmente 
su Nintendo 64 e PlayStation, aspet- 
tatevi di vedere i vostri personaggi 
preferiti mischiarsi agli ultimi arrivati, 
quali il dio stregone Shinnock, e il 
solito festival di sangue che schizza. 


Virtual Hiryu no Ken 


Culture Braia Formaîo. Nintendo 64, PtayStativa 


pronti a portare il loro 
marchio di combattimento su Nintendo 
64 e PlayStation con il loro beat'emup 
poligonale che include le testone gigan- 
ti e i piccoli corpi tipici dello stile Super 
Deformed (tipo Virtua Fighter Kids). C'è 
inoltre un interessante sistema di raccol- 
ta di oggetti stile RPG con il quale 
potrete trovare armi e oggetti che con- 
sentono attacchi speciali e scambiarli 
con gli altri giocatori. La versione 
Nintendo 64 farà pieno uso del joystick 
analogico e ci saranno una gran quan- 
tità di stili d'attacco per tenere incollati i 
giocatori allo schermo. 


Viriua ig 3 


Ah già, il grande successo. Dopo mesi 
di sussurri su Internet e voci che questo 

sarebbe apparso ufficiak 
mente sul Dural, Virtua Fighter 3 è ora 
presente in maniera ufficiale sulla listo 
delle prossime uscite per Saturn con un 
vago “da stabilire” come data di uscita. 
Se avrà bisogno di un'aggiunta 
hardware per girare sul Satum non si 
sa, ma a giudicare dal sistema poligo- 
nale incredibilmente veloce del cobina- 
to da sala giochi, la conversione non 
sarà cosa facile. Sicuramente il migliore 
della serie di Virtua Fighter. 


In breve 


@ 1) 


I coinop sono il luogo di nascita della 
maggioranza dei beat'emup e molti dei 
titoli sui quali vorremmo mettere le mani 
nei primi mesi del ‘98 provengono da 
coinop prodotti per i sobborghi di 
Tokyo, e che intraprendono poi la lungo 
e ardua strada della conversione su 


team di sviluppo di Tekken... Alla 
Capcom sono più prolifici che mai 
quando si tratta di picchiaduro. Rival 
Schools United By Fate potrebbe 
sembrare un fitolo bizzarro ma i suoi 
personoggi niente male sembrano pro- 
mettenti e perfetti per essere convertiti su 
PlayStation. Hanno anche Pocket 
Fighters, i cui personaggi Super 
Deformed lo fanno sembrare Puzzle 
Fighter senza il puzzle. Dote un'occhio- 
ta anche all'ultimo capitolo della saga 
di Street Fighter in sala giochi, ovvero 


e due nuovi personoggi) e, speriamo, 
Street Fighter 3 su PlayStation (ok, vo 
bene...). E poi ci sono le nuove uscite in 
2D nel campo dei supereroi, come 
Xmen Vs Street Fighter (in uscito 
prima su Saturn) e Marvel Super 
Heroes Vs Street Fighter su 
PlayStation e Saturn nella prima metà 
dell'anno. Ricordatevi anche dello 
Street Fighter Collection 
{PlayStation/Saturn), già sugli scaffali, 
che riporta tutti gli episodi usciti su 
SuperNes e Megodrive della soga di 
beat'emup più lunga moi vista, tutti in 
un solo CD... Star Wars: Masters of 
Teras Kasi dovrebbe uscire prima 
della metà dell'anno prossimo e dovreb- 
be implementare anche un asmatico 
Darth Vader tutto nuovo in mezzo al 
normale cast di combattenti di Guerre 
Stellari... Vs della THG sarà interessan- 
te perché avrà un feeling tutto americo- 
no invece dei soliti stereotipi giappone 
sì. Cardinal Syn è un beot'emup di 
ambientazione fantasy per PlayStation 
appena annunciato, con una bella grofi- 
co e un mucchio di armi, e non dimenti- 
chiamo Fighters destiny dello 
Ocean a cui abbiamo dato una prima 
occhiata in questo numero e che sem- 
bra essere il miglior picchiaduro per 
Nintendo 64 mai visto finora... Una 
altro titolo che è uscito da quasi sei mesi 
in Giappone e che ancora non è stato 
convertito in PAL è Bushido Blade 
della Square su PlayStation, Ha un bel- 
l'aspetto e il suo sistema di combatti- 
mento con pesanti spade samurai sì 
svolge in una maniera leggermente 
innovativa, dandovi la possibilità di cor- 
rere în giro in grandi arene 3D. Roba 
seria 


E per quanto riguarda la lista dei regali 
che vorremmo ricevere, che ne dite di 
portare in PAL l'eccellente Tobal 2 e di 
convertìre lo stupendo coinop Fighting 
Wushu della Konami? 
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L’abbiamo visto in Diddy Kon | Racing, ma ora questo orset- 
to e il suo uccello sono pronti per un ‘altra avventura.... 


MISTO) Ta 


"Ehi ragazzo! Conosci qualche blues? Dovremmo mettere insieme una 
bella band' 


Di cosa si tratta, allora? 


Si tratta di un orsetto chiamato 
Banjo e di una specie di 
pappagallo-picchio {in effetti 
è un gabbiano rosso cresta 
to femmina) chiamato 
Kazooie. Un gigante, per 
giunta bello grosso, ha 
rapito la moglie di Banjo, 
Piccolo, ed è compito vostro 
salvare la signora. Ci sono 
cinque mondi principali da 
esplorare (da una palude a una 
caverna a una grotta), ognuno con 
dei pezzi di puzzle, vova e note musi. 
cali (che dovrete raccogliere se volete 
arrivare da qualche parte in questo 
pazzo e strampalato mondo) 


Ok, ma com'è veramente? 

Colori vivaci e personaggi poligonali 
splendidamente animati. A un primo 
sguardo, non si può non notare l'in- 
credibile somiglianza per colorazione 
funky, per quantità di aree segrete e 
per 3D libero al capolavoro platform 
del Nintendo 64, Super Mario 64. In 
realtà strizza di più l'occhio alla serie 
di Donkey Kong Country, con l'idea di 
cambiare i personaggi durante i livelli 
in modo da utilizzare le loro differenti 
abilità nello maniera migliore. C'è 
una enorme differenza tra i due perso- 
naggi di questo gioco comunque, 
tanto che non sarete in grado di com- 


VI DFE: E 


(A simstra) Sembra che Banjo non sia stato 
chiamato così per mente! 


pletare certi compiti senza un minimo 
di scambio tattico. Kazooie è probo 
bilmente più abile, con attacchi come 
il Rata-Tat Rap (un attacco tipo salto) e 
il Beok Buster (un attacco verticale 
ariaterra). Può anche nuotare sott'ac- 
qua e usare le sue ali per fare ciò per 
cui la natura le ha create, ovvero vola» 
re. Con circa 24 mosse tra i due per- 
sonaggi, ci vorrà un po' perché riu- 
sciate a esplorare pienamente ogni 
area. C'è anche una grande varietà 
di softogiochi, in cui Banjo si trasfor 
ma in altri animali, come per esempio 
una formica o un coccodrillo. 


Quanto è importante”? 

È un momento magico per la Rare 
Con il successo chiaro come il sole di 
Blast Corps, GoldenEye 007 e Diddy 
Kong Racing, le cose stanno decisa. 
mente volgendo al meglio per questi 
sviluppatori. Con titoli come Diddy 
Kong Racing, diretto antagonista di 
Mario Kart 64, e BanjoKazooie che 
si profila come l'avversario più perico- 
loso di Super Mario 64, Rare sembra 
stare affrontando la Nintendo sul suo 


stesso terreno. 


Um... questo dovrebbe essere un gran coniglio! Banjo incontra spesso 


una vasta gamma di pazzoidi antropomorfi! 


Captain Blasto 


Qt SCEE Formaltr: PiayStation (sta «ì ucita: Da stabilire 
Otto folli mondi che vi strizzeranno 
il cervello vi aspettano nell'universo 
di Capitain Blasto. L'eroe in que- 
stione è il solo ostacolo che si trova 
tra la Terra e l'invasione dei Pear 
Troopers ed è compito vostro attra- 
versare i sentieri stretti e irti di diffi- 
coltà che vi sepora- 
no dal loro leader, 
Bosc. Non è un 
platform in senso 
tradizionale (ma in 
questi tempi non 
molti lo sono), ma 
si spara e si risol 
vono enigmi. 


Farthworm Jim 30 


Doe Intarpiay Formeta: PSX/NGA/PO Dita ci oncita: Aprite 
Una delle star di qualche tempo fa, 
il nostro Jim ritorna in un'avventura 
che combina il platform tradiziona- 
le con visuale di lato con le entrate 
in profondità. 

Gli sviluppatori Vis, di Dunfermline, 
ci hanno assicurato che i temi del 
gioco {che avranno luogo dentro la 
testa di Jim) sono decisamente fuori 
di testa e 
creeranno 
uno dei 
platform più 
trendy e 
strambi del 
‘98 


Con una data 
di pubblicazio- 
ne ancora da 
confermare, il 
platform a scor- 
rimento orizzon 
tale della Shiny 
Entertainment vi 
vedrà nei panni del protagonista 
Wex, una specie di eroe intento a 
salvare i membri rapiti del suo team. 
Ci sono dieci mondi da esplorare, 
per affrontare alla fine l'enorme 
forma gassosa di Korn. Sembra 
comunque molto carino, con le esplo- 
sioni più ambiziose mai viste e un 
uso molto fantasioso delle armi 


Conker's Quest 


(O Rare Formati: 804 Date ci escl: Da stabilire 
Quattro mondi differenti si trovano 
ai piedi pelosi di Conker lo scoiat- 
tolo e Beri lo scoiattolo americano, 
e sono 100 le tenerissime sorprese 
nascoste in essi. Un clone di Super 
Mario 64 pensato per un giocatore 
più giovane, Conker's Quest ha 
alcuni tocchi grafici pregevoli, un 
sistema di controllo familiare e un 
approccio al gioco basato sulla 
soluzione di proble 
mi, Banjo-Kazooie 
sicuramente lo 
metterà in ombra, 
ma non sarà 
comunque un titolo 
da trascurare. 


L’ultima volta che abbiamo visto que- 
sto piccoletto era in Super Mario 
64, ma ora ha fame di gloria... 


co 2 


Sputare è naturalmente una brutta e spiace- 
vole abitudine. evitatelo a tutti i costi! 


@ | dpi 
El 


continuazione di Yoshi's 
Island su SuperNes, Yoshi's 
ee; 
($ 
‘| 


Story riprende il tema del 
cibo. Ci sono sei Yoshi di 
colore differente, tutti piutto 
sto bilanciati in termini di 
abilità, e la loro colorazio 
ne dipende dal cibo prefe 
rito. Starà a voi guidare i 
piccoli gastronomi preistori- 
ci in giro per differenti livel 
lì, per fare in modo che 
ognuno di loro mangi 30 
pezzi di Super Happy Tree 
Fruit. Rendete felice il 
vostro Yoshi: mangiando 
meloni diventerà ancora 
più felice, come è facile 
intuire, e farà salire per 


radiazioni in casa Yoshi! 


Gex: Enter the Gecko 


Di: BMG Format: PSX/PC/NGA Data di incita: Marzo ‘98 
l'unica cosa che lo aiuterà a distin- 
guersi dalla miriade di cloni di Super 
Mario 64 è il modo che ha il perso- 
naggio principale di utilizzare le sue 
zampe di geco per arrampicarsi sui 
muri e sui soffitti. Molti altri elementi 
segnano la differenza dal suo prede- 
cessore in 2D, incluso il design dei 
livelli ispirato a temi di film e dello TV 
(che possono essere visionati usando 
una telecamera in stile Mario). 
Speriamo che i programmatori 

della Crystal Dynamics usino 
la stessa magia - 
anche con 
la gio. 
cabilità. 


Il colorato mondo di Yoshi è un distacco pia- 
cevole dalla dura. vecchia realtà! 


bene anche il punteggio. Poochie, il 
cane di Yoshi, vi aiuterà a individuare 
col fiuto anche i frutti invisibili 


Ok, ma com'è veramente? 

In superficie è un po' come lo Yoshi's 
Island a 16 bit, ma scavando più a 
fondo si comincia ad apprezzare la 
profondità di questo platform 2D. Yoshi 
può sempre sferzare i nemici con la 
sua lingua (stavolta usando il controller 
andlogico) e deporre vova {che posso- 
no essere gettate ai nemici o sfondare 
dei passaggi segreti e cose simili). Non 
c'è nessun Mario da scarrozzare in 
giro, comunque, e la barra dell'energia 
di Yoshi è ora un fiore che perde i peto- 
li (fategli mangiare un girasole per 
riempirlo di nuovo). Grazie al cielo, il 
produttore del gioco, Mr. Tezuka, e il 
suo team ci hanno assicurato che la 


Metti via quella lingua, amico. sei 
in nspettabile compagnia! 


LI 
Pitfall 50: 
® 
Beyond the Jungle 
©» Activisioa 
Formete. PloyStatioa 
Data dî oscita: Primavera ‘98 
Afflitta da più ritardi 
di quanti ne abbia 
avuti nella sua storia 
un treno FFSS, sembra che l'update 
in 3D di questo classico dovrebbe 
arrivare tra febbraio e marzo. 
Quattro mondi, con cinque livelli e 
un boss in ognuno, vedono Pitfall 
Harry scontrarsi con la Evil Temptress 
che sta terrorizzando l'antica civiltà 
di Moku. Tutte le classiche caratteri- 
stiche di Pitfall sono presenti (il salto 
tra le liane, le buche e gli scorpioni 
mortali...) tutti con delle sorprese 3D. 


tY 


su 


Anteprima allo Space 
World! 


curva di apprendimento è dolce come 
le colline della Maremma. Dà comun- 
que il suo bel da fare, questo è certo, 
con il suo speciale mix di situazioni da 
affrontare. Una delle grandi caratteristi 
che è la compatibilità con il Rumble 
Pak, così ogni salto e ogni collisione 
con un nemico vi darà una tremolante 
sensazione sulla mano, il che non è 
male. E anche sensibile all'ambiente 
quindi mentre vi avvicinerete a qualco- 
sa come un fiume le vibrazioni si inten- 
sificheranno gradualmente 


Quanto è importante? 

Se non verrete sopraffatti dallo charme 
del paffuto lucertolone, avete bisogno 

di una flebo al vostro senso dell’umori- 
smo. La Nintendo gioca in casa qui, il 
che garantisce a Yoshi's Story un gran 


$UCCEesso, 


Beh, qualcuno sembra contento di 
vederci... un po’ troppo contento! 


| bimbi del Mondo dei 
Sogni non stanno dor- 
mendo; degli > 
incubi affliggono le È 
loro piccole teste. Ma 
niente paura: la nostra gio- 
vane scimmietta è qui per dare loro 
una mano. Solo lei potrà sconfiggere i 
malvagi emissari degli incubi con il suo 
speciale alito al chilil A parte la storia, 
melensa, è un titolo molto promettente. 
Con un mondo 3D e un paesaggio in 
perenne mutamento, alla Telstar confer- 
mano che ci sarà libertà di andare 
ovunque si voglia. Una bella impresa 
per questo clone di Super Mario 64. 


INUATIE e) 


Dettagli senza conferme sul seguito del 
Gioco Più Grande Di Tutti | TempiTM 
sono già cominciati a circolare, Si dice 
che Super Mario 64 2, che apparirà 
sull’ addon 64DD, vedrà il debutto a 
64 bit del fratello di Mario, Luigi. Non 
è chiaro se dovrete scegliere il vostro 
idraulico di fiducia prima di ogni livello 
oppure potrete scambiarli durante il 
gioco, in stile BanjoKazooie. Shigeru 
Miyamoto e il suo team vorrebbero 
anche implementare una modalità a 
due giocatori in splitscreen. E sempre in 
tema di sequel importanti, fate attenzio 
ne a Crash Bandicoot 3... da quan 
do Donkey Kong è apparso su 
Nintendo 64 abbiamo ricevuto un muc- 
chio di richieste di informazioni su 
Ultra Donkey Kong. 
Sfortunatamente non abbiamo ancora 
notizie... Skull Monkeys su 
PlayStation è ancora in fase di playte- 
sting e, a quanto se ne so, dovrebbe 
essere ottimo. Il platform realizzato con 
i pupazzi di creta della Electronic Arts 
dovrebbe uscire in marzo... In questi 
mesi è prevista anche l'uscita di 
Rascal, un platform in stile Mario pro- 
dotto da alcuni dei programmatori più 
prolifici su PlayStation, quelli della 
Psygnosis. Controllerete il protagonista 
creato dal Creature Workshop di Jim 
Henson, un tizio che si è trovato invo- 
lontariamente coinvolto nei viaggi tem 
porali del padre. Sarà vostro compito 
risolvere gli enigmi sparsi per il selvag- 
gio West, il medioevo, il tempo dei pira- 
ti e Atlantide (ricorda molto Crystal 


Skull Monkeys 
nel suo pieno 
splendore grafi- 
co. Meglio di un 
cartone animato. 


Maze] e ritornare a casa. Siete ancora 
bloccati in Oddworld: Abe 
Oddysee? Cominciate a preoccupar- 
vi, perché è il primo di una trilogia di 
giochi ambientati a Oddworld {gli altri 
due dovrebbero comparire nel ‘98). | 
creatori del gioco originale hanno fatto 
trapelare che Abe stesso potrebbe non 
essere la star di tutti e tre i giochi... Alla 
Infogrames stanno invece dando i tocchi 
finali a Space Circus per la Ocean 
Ambientato in una ambientazione com- 
pletamente 3D, è un platform abbastan- 
za inusuale. Il titolo, per PC e Nintendo 
64, vanta un'enormità di parloto digita- 
lizzato. Un altro platform dallo strano 
aspetto per Nintendo 64 ambientato 
nello spazio è Space Jelly, di 
Software Creations. Il nostro pianeta è 
vittima dei pirati ed è compito nostro 
rimettere a posto tutto il caos che ne 
risulta. La grafica è incredibilmente 
accattivante, ma è tutto ciò che possia- 
mo dirvi: dalla Software Creations non 
trapelano molte notizie al riguardo. 
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Potrà | ‘ultima incarnazione di Zelda rubare a Super Mario 64 


il titolo di sugar gioco di sempre? 
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éé.. non vediamo l'ora! 


Link girovaga 
per il magico 
mondo di Zelda 
dé 


Guardate quest grandi 
occhi azzurri. Scusaci Lara. 
ma la nostra fedelta sta ( 


Castlevania 64 


Da: Konami Formato: NG4 Data e sscte Da stabilire 
Ancora una volta Dracula e la sua 
banda stanno terrorizzando la terra di 
Castlevania ed è vostro compito fermar- 
lil Questa volta potrete scegliere tra 
quattro personaggi principali il vostro 
avventuriero. Schneider Belmont è il 
meglio bilanciato del gruppo, ma potre 
te essere anche Cornell Reinhart, che 
ama il combattimento corpo a corpo (e 
si può trasformare in lupo), Kola {uno 
schizzato armato di sega elettrica) o il 
giovane Carrie 
Eastfield. Una 
delle coratteristi- 
che più impres- 
sionanti di 
Castlevania 64 
è come possi il 
lempo quando si 
è alle prese con 
questo gioco 
niente malel 


a scemando 


uperWes, Zelda. è u 


DITTE GINIBIA 2/70 passtsasanananie 


n gradito ritorno sugli schermi del Nintendo 


Di cosa si traîta, allora? 

È il quinto capitolo della serie avvento 
rosa molto famosa dellla Nintendo 
Pensate che il potere della parola 
“Zelda” ora è talmente grande che 


recensito un RPG 


Parasite Eve 


Di: Sparessl Formati: PSX Data dî ascitac 0a stabilire 
Sviluppato nella base americana della 
Square, con alle spalle il produttore 
esecutivo della serie di Finol Fantasy, 
Parasite Eve è molto promettente. È 
basato su un film giapponese e vi 
mette nei panni della miglior donna 


poliziotto di New York, che tenta di fer- 


mare un malvagio alieno. 

Due degli artisti più capaci di 
Hollywood sono stati ingaggiati per la 
produzione, quindi aspettatevi un 
sacco di effetti eccezionali e un gran- 
dissimo aspetto grafico, così come una 
trama coinvolgente dall'autore giappo- 
nese che ha 
collaborato 
alla stesura 
di Chrono 
Trigger e del 
l'immortole 
Final Fantasy 
7. 


molte riviste non perdono occasione 
di nominarlo non appena viene 


il genere di sguardo che può tramutare 


cco 
( cuore in pietra! 


Ok, ma com'è veramente? 

Sembra essere uno dei giochi più belli 
ai quali abbiamo mai giocato 

E come se Shigeru Miyamoto fosse 
giunto a casa vostra e stesse lasciando 
si andare a qualche confidenza dopo 
aver bevuto un paio di bicchierini di 
sake, per quanta personalità scaturisce 
dal gioco. Miyamoto è recentemente 
apparso in pubblico per parlare di 
legend of Zelda 5, svelando numerose 
indiscrezioni, e dopo averci giocato al 
Nintendo Space World possiamo alme 
no confermare una cosa: il 3D, vera 
novità rispetto ai capitoli precedenti 
della serie, è fluido esattamente come il 


Com è il vostro giapponese? Il no: 
povero che non nusciamo a tra 


Shining Force 3 


Formati Saturno Bate di uscita 0a stabilire 
Dopo due spin-off di Shining Force 
(Shining Wisdom e Shining the 
Holy Ask), Sega finalmente ha 
deciso di continuare l'originale 
serie di Shining Force possan- 
do dal Megadrive al Saturn. 
Nonostante il passaggio alla terza 
dimensione, le meccaniche di 
combattimento rimarranno simili 
a quelle delle versioni prece 
denti. Una delle coratteristiche 
principali del terzo capitolo 
porta il nome di “Sincronia”. Ci 
sono tre storie che si svolgono 


Anteprima allo 
Space World! 


2D di Zelda 3 


all'atta 


su SuperNes. Insieme 


co regolare con la spada, ci 


sora: 


) oggetti do raccogliere (e usore 
come armi, come martelli, bastoni e 
frecce) e magie da lanciare. Il sistema 


‘ 
di comando è semplice e offre un con 


trollo sorprendentemente accurato sul 

personaggio principale, Link. Il tasto B 
tirerà sicuromente un sospiro di sollievo 
quando finirete il gioco. È infatti il tosto 
per 


estra. 


s, e fa qualsiasi cosa tranne 


re lo spoda. È il tasto che userete 
quando incontrerete il cavallo, per 
esempio: una debole pressione e Link 
salterà in groppa. Potrete poi usare uno 
frusta e una carota per far muovere il 
ronzin Non è però un gioco di sola 


parallelamente e qualunque cosa fac- 
ciate in una di esse avrà ripercussioni 
nelle altre due. Ma è l'aspetto di 
Shining Force 3 che ha catturato il 
cuore di tutti quelli con i quali abbiamo 


(ESE parlato. Il risultato di due anni di pro- 


grammazione del gioco si vede, 
pieno com'è (come Final Fantasy 
7) di mondi 3D, scene di batta- 
glie poligonali, filmati in grafica 
computerizzata, un superbo uso 
delle fonti di illuminazione ed 
} effetti metereologici realistici. | 
negozi giapponesi sono sommer- 
si di copie di Shining Force 3... 
a quando la versione PAL? 


azione, così, per semplifi 
care le cose e permettervi 
di continuare nella vostra 
avventura, alla Nintendo hanno 
opiato per un sistema di salto aut 
matico. Anche se non premete il tasto 
del salto, Link salterà comunque (la 


dimensione del salto dipenderà d 


quanto andavate veloci e dal tipo < 


terreno) 

Altre cose degne di nota includono un 
sistema v bile di potenza (se tenete 
premuto il A la vostra potenza di 
aliacco comincia a crescere e se lo 


lasciate si ferma] e il fatto che se perde 
te Hit Point le vostre reazioni si rallento 
no (rendendovi un bersaglio facile) 
Inoltre, un un elemento che sto risultan 
do essere una caratteristica che, piutto- 
sto che rimanere una cosa elitaria, può 
veramente migliorare il gioco senzo 
fine è la compatibilità con il Rumble 
Pak. L'ultimo aspetto sorà presente solo 
nel gioco finale, comunque. Per noi, è 
stata la cosa più impressionante vista 
allo Space World e sarà uno dei titol 
più grossi dell'anno 


Quanto è importante? 
MOIO. 
MOXTISSIMO 

DI PIU' 


Rx Gcexn Farma: NGA Dato @ esci: Da stabilire 


Sembro i ritardi che circondano 
Mission: Impossibile siano destinati a 


continuare. Fu originariamente concepi- 


to come un titolo avventuroso basato 
sul film, con il giocatore che fa la parte 
del boss del Mission Impossible team e 
viene coinvolto in rapimenti, camuffo- 
menti e deve tentare di tenere nascosta 
la sua identità. 

Comunque, voci dicono che un'occhia- 
ta a GoldenEye 007 abbia lasciato i 
programmatori di sale, spingendoli 
quindi ultimamente a provare nuove 
idee. 


“Ah 


Il grilletto: il 


pulsante “attention” 


Panzer Dragoon 
6209 


fercoie. Salon 
Date dî esci DA 
stabilire 

Il Teom 
Andromeda 
sembra vera- 
mente aver superato ogni limite con 
questa uscito. La trama si dipana all'in- 
terno dell'universo di Panzer Dragoon e 
si basa su una storia di vendetta e sulla 
caccia a una misteriosa ragazzo. Oltre 
a smontare dalla vostra cavalcotura per 
esplorare le varie ambientazioni che 
incontrerete, potrete usare un sistema di 
combattimento basato più o meno a 
turni. Originariamente concepito per 
uscire a gennaio, sembra che sia scivo- 
lato dalla lista delle uscite Sega a feb- 


braio. Vi terremo informati. 


Controlli 


Pulsante B: il tasto “Azione” 


Pulsante destro 
anteriore: per 
usare lo scudo. 


Pulsante A: 
vari usi. tra cui 
sguainare la spada. 


Pulsanti C: 
Cambiano visuali e 
possono essere per- 
sonalizzati per atti- 
vare certe funzioni. 


Galoppa mio piccolo amico. corri come il vento 
come se la tua vita dipendesse da questo! 


grazie agli sviluppatori dell'Haiku 
Studios. Ovviamente, essendo basato 
su una epica saga, il gioco ha un tema 
principale tra l'avventura e il gioco di 
ruolo (e sarà basato su un motore grafi- 
co isometrico), nonostante ci sia una 
forte componente di beat'emup nella 
storia. Ci sono nove differenti mondi da 
esplorare mentre cercate i pezzi della 
Croce del Caos e sono tutti presi dall'u- 
niverso di Elric. 


In breve 


(010) 


Monkey Hero della BMG arriverà 
su PlayStation e PC ad aprile. Una 
avventura 3D stile Zeldo (quando era 
isometrico) basata sugli exploit di un 
eroe televisivo presente anche da noi 
in una serie animato che prendeva 
spunto da una famosa leggenda giap- 
ponese: Monkey. Se non l'avete mai 
vista vi spieghiamo noi cos'è: c'era un 
uomo, che di fatto era il dio-scimmia, 
un vomo che diventava maiale, uno 
che era di fatto un mostro a forma di 
pesce, un cavallo parlante e un mona- 
co. Che era in realtà una ragazzo 
Quattordici dungeon, 45 tipi di nemici 
e 16 boss si parano tra voi e il succes- 
so... Lucky Luke è lo trasposizione 
del fumetto del cowboy ambientato 
nel selvaggio West. Giungerà nella 
sua prima avventura puntoeclicca su 
PlayStation molto 
presto. Non vi 
aspettate che sia 
divertente... Ocean, 
che produrrà Lucky 
luke da queste 


Aa PagrAino 


ALALIAAI 


parti, ci porterà anche Silver, un RPG 
ricco d'azione più tradizionale.. 
Tonic Trouble dallo UBI Soft è uno 
avventura 3D dal look spiritoso. Voi 
siete Ed, un alieno in missione per 
ripulire la Terra, e con 64 altri perso- 
naggi e 15 stage per farlo non sarà 
focile. Uscirà per Nintendo 64 e PC 
nei primi mesi di quest'anno... Il segui- 
to di Myst, Riven, sarà lonciato su 
PlayStation dallo Acclaim. Userà un 
sistema punta-e-clicca simile a quello 
del suo predecessore, e si dipanerà 
attraverso una serie di schermate enor- 
memente dettagliate. Ci saranno mol. 
tissimi puzzle che vi faranno impazzi- 
re e che dovrete risolvere per ritrovare 
la vostra moglie scomparsa. È stato in 
produzione per quattro lunghi anni, 
ma finalmente verrà pubblicato in feb- 
braio... Omikron (data di uscita da 
stabilire) è epico nelle sue ambizioni, 
dal momento che tenterà di offrirvi 
una intera città in cui potrete andare 
dove vi pare è fare quel che vi pare 

È tutto futuristico e in stile Blade 
Runner, e il motioncopture dei perso- 
naggi è squisito... Come obbiamo 
annunciato nel Network in questo 
numero, Konami produrrà finalmente 
Goemon questa primavera. La Neo 
Momoyama Government, una banda 
di malvagi, ha preso il castello di 
Ooedo, dal quale sta pianificando di 
costringere l'intero Giappone ad 
ascoltare il suo terribile fracasso. Sarà 
compito di Goemon e compagni 
entrare nel mondo 3D e farli stare 
zitti... Occhio anche alla conversione 
del bellissimo RPG per Saturn 
Grandia... naturalmente, le pagine 
migliori dove leggere tutto ciò che lo 
riguarda sono le nostre! 
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LERÙ 


Un altro gioco di corse futuristico dai 
tempi del SuperNes: ma regoro il 
confronto con WipEout e 


Di cosa si tratta, allora? 

È il tanto, tanto, tanto sospi 

rato update del primo 

gioco di corse del 
SuperiNes, quello che ha utilizzato il 
Modo 7 per farci cadere le mascelle 


per terra 


Ok, ma com'è veramente? 

Veloce. Mocolto veloce. È stata una 
delle cose più veloci in mostra al 
Nintendo Space World e anche uno 
delle più difficili (potremmo dire che il 
livello di difficoltà si attesta sul “danna- 


tamente difficile")! Come nel suo prede- 


cessore a 16 bit, toccare le aree ai lati 
dei tracciati fa rallentare pesantemente 
ma a differenza che nel primo capitolo 
avrete 29 corridori controllati dalla 


Gran Turismo 
SELE PlayStation 


Da stabilire 
Ne abbiamo già parlato 
nelle preview di questo 
numero, ma è giusto ripete. 
re in questa sede quanto possa appa- 
rire attraente questo gioco di corse 
Alcuni già dicono che rimpiazzerà lo 
presunta impareggiabile trilogia di 
Ridge Racer, e dobbiamo ammettere 
che non vedevamo da 
tempo una simile fastosità in 
un gioco di corse. Queste 
foto non gli rendono assolu- 
tamente giustizia 


xtreme-G? 


CPU contro i quali gareggiare, e quin- 
di gli errori possono avere anche con 
seguenze catastrofiche! 

Un cattivo artigiano incolpa sempre i 
propri attrezzi, ma non potete fare lo 
stesso con F-Zero X: i veicoli stile hover 
si controllano perfettamente! Insieme ai 
soliti boost e ai sistemi di frenata, il gril- 
letto vi permette di derapare prenden- 
do le curve alla massima velocità (il 
tasto frontale destro corrisponde alla 
vostra destra). Lo stick analogico, 
comunque, rende tutto più appagante 
Con i campionati Jack, Queen e King 
da correre, e un aliro torneo in prepo- 
razione, c'è un totale di 24 percorsi da 
affrontare. E Nintendo, nella sua gran 
de saggezza, ha optato per rendere F- 
Zero X compatibile con il 64DD, apren- 
do la strada a nuovi percorsi, con per 
sino la possibilità di disegnarne di pro- 
pri 

Quanto è importante? 

Si sentirà molto imbarazzato doll'enor- 
mità di attenzioni che riceverà nel 


1998. 


San Francisco Rush 


ST Interactive NBA/PSI/PE 
Primavera ‘88 

Nessuno ha ancora sviluppato un 
“vero” gioco di corse su Nintendo 
64, di quelli tipici in cui si corre în 
circuiti cittadini tutti illuminati 
oppure ai limitari di una spiaggia 
mediterranea. San Francisco Rush 
potrebbe finalmente cambiare le 
cose. Con otto vetture diverse, 
alcuni degli avversari più tosti gui- 
dati da CPU mai visti e musica 
molto attraente, questo titolo 
attrarrà sicuramente molta atten- 
zione 


Buggy 


Febbraio ‘88 
Se l'idea di tutti quei velocissimi 
giochi di corse arcade su 
PlayStation vi lascia îndifferenti, il 
nuovo veloce titolo della Gremlin 
potrebbe essere quello che state 
cercando, L'emozione sarà data 
stavolta dal controllo di vetture 
radiocomandate, e avrete molti 
percorsi stranieri dove testare i 
vostri nervi contro avversari incre- 
dibilmente difficili da battere 
Fortunatamente c'è un sistema 
cumulativo di bonus nelle opera- 
zioni, così potrete mischiare e 
unire i vostri power-up per la 
vostra gioia 

Innovativo. 


Auto Destruct. 5 


Twisted Metal 2 è stata una delle 
maniere preferite per evitare di lavo- 
rare qui da noi, e la Electronic Arts 
sta per fore uscire un gioco molto 
simile 

Ambientato intorno al mondo (a 
Londra, New York, San Francisco e 
Tokyo], vi farà intraprendere varie 
missioni che vi spediranno nelle sud- 
dette città. La gran cosa è che avete 
assoluta libertà di azione e una gran 
quantità di munizioni. | tempi limite, 
però, sono incredibilmente stretti per 
ognuna 

4 delle missio- 
ni... Tenete 
d'occhio le 
news. 


Newman Haas 
Racing 
Psrpnosis 


Da ste 


Psygnosis si 
sta cimentan- 
do stavolta con l'Indy car 
Sviluppato con l'aiuto del team 
Newman Haas, (sì, proprio quello 
di Paul Newman) utilizza il motore 
di F1‘97 e vanta 15 percorsi 
{inclusi Milwaukee Mile e Surfers 
Paradise), il sistema di bandiere di 
Indy car e i pit stop in motion-cap- 
ture 


Infbreve 


È confermata l'uscita di V-Rally 2 nel 


‘98 su PlayStation e Nintendo 64, ma 
in che mese esattamente non si sa.. 
Anche Sega Rally 2 è in piena pro- 
grammazione, ma verrà fatto uscire 
nelle sale giochi nel corso del ‘98, Il 
dipartimento di sviluppo Sega AM3 
non ha ancora rilasciato nessun detto- 
glio riguardo a questo sequel, ma 
sarà sicuramente un successo più 
grande del primo gioco, grazie alla 
popolarissima versione per Saturn del 
suo predecessore... E siccome siamo 
nel campo dei sequel, Acclaim ha 
confermato che Extreme-G 2 è pre 
sente nella sua lista di uscite per 
Natale 1998... Tutti gli occhi dei pos 
sessori di PlayStation devono essere 
puntati su Liverpool per i sequel dei 
giochi di corse. Psygnosis deve anco 
ra confermare la propria linea di lavo- 
ro del ‘98 (e sorà molto difficile che 
renda pubblici tutti i suoi progetti 
adesso), ma vi diciamo che vedrete 
WipEout 3 e F1/98 prima del pros 
simo Notale... Circuit Breakers 
della Mindscape era noto come 
Supersonic Racers 2XS e non 
uscirà per PlayStation fino a Marzo 
Alla Mindscape dicono che ci vorrà 
del tempo per testarne la giocabilità 
{come è accaduto per Micro 
Machines), che dovrà essere perfet- 
ta... Interplay sta apponendo i tocchi 
finali a Power Boat, una simulozio- 
ne di barca piena di salti per {sorpre- 
sa, sorpresa) PlayStation e PC. Sta 
anche lavorando a Crime Killer 


una simulazione di polizia in primo 
persona per la macchina della Sony, 
dove dovrete guidare veicoli futuristici 
come dei pazzi... Altri titoli da tenere 
sott'occhio sono: GP Legends, il 
capitolo successivo su PC della serie 
dei GP; Wreckin” Crew, un gioco 
di corse (con armi) in stile Mario Kart 
intorno a città fantastiche in uscita per 
PlayStation e PC a febbraio; il meravi- 
glioso SuperBikes su PC (prossimo 
sugli scaffali); e una versione per 
PlayStation di MotoCross per giu- 
gno... Continuando nella nostra lista 
di desideri per console, ci piacerebbe 
vedere una versione per Saturn di 
Scud Race, Armadillo Racing su 
PlayStation (insieme a una unità di 
controllo con track-ball) e un gioco di 
corse serio decente per Nintendo 64 


(beh, Mario Kart 64 2 non sorebbe 


male...). 


Psyhadek 


Farmate: PX 

fate € csote: Da statine 
Il gioco di com- 
battimenti basa- 
to sugli haver- 
board vi vede 
affrontare nemici differenti attraverso 
dieci diversi tipi di territorio futuristi. 
co. Potrete raccogliere e trasportare 
differenti powerup dietro il vostro 
mezzo. 

Molto giapponese nello stile (perso- 
naggi con occhi molto grandi), è 
arricchito da una colonna sonora 
eccezionale, che non ci sorprende 
molto in un gioco Psygnosis. 


Silicon Valley 


De BM Formati: 864 Data di esca Maggio ‘98 
Tra i monti di silicio si stende la volle 
del silicio. No, non è vero, in realtà 
Space Station Silicon Valley, questo il 
titolo completo, racconta di un viaggio 
attraverso una stazione spaziole dirotta- 
ta che trasporta l'ultimo ritrovato tecno 
logico in fatto di robotica. Dovrete assu- 
mere le fattezze di vori animali e risol. 
vere i loro problemi per finire i livel- 
li. In parte puzzle game, in 
porte platform, in porte 
avventura grafico, Silicon 
Valley sembro essere 
uno dei titoli più creati- 
vi e innovativi del 
nuovo anno. 


Nagano Winter 
Olympics = 


Da: Kommni Formet 

NGA/PSX Date di uscita: 

Primavera ‘98 a 
Sperando di 

ricreare il successo del frenetico 
International Track & Field della scor- 
sa estate, alla Konami ci serviranno 
ancora più o meno lo stesso piatto 
con questa licenza ufficiale di 
Winter Olimpics. Undici eventi, dallo 
snowboard al curling, si pareranno 
tra noi e la vittoria sui nostri avversa- 
ri. | possessori di Saturn non si 
disperino: Winter Heat, il sequel 
basato sulla neve del delizioso 
Decathlete, uscirà questo mesel 


Tanktics 

De BMG Formato: PG 
Dete di escite: Da stabilire 
Dalla DMA, la 
stessa casa scoz- 
zese che vi por- 
terà Silicon 
Valley (e responsabile tra l'altro di 
alcuni dei titoli più innovativi di que- 
sto secolo (Lemmings, Grand Theft 
Auto...), viene questo gioco piuttosto 
particolare. Si gioca attraverso diver- 
se zone temporali, e voi dovrete 
costruirvi i vostri carri armati con i 
materiali da costruzione reperibili al 
tempo. Per esempio all'età della pie- 
tra potrete usare solo pietre. Come 
se la vita non fosse già complicata! 


Actua Tennis 


lie: Gremdin Fort PSX Data dì uscite: Primavera ‘98 
Il tocco di Mida della serie di Actua 
potrebbe fare meraviglie con le 
simulazioni tennistiche. La Gremlin 
sta dando il classico look motion: 
capture al gioco, e certamente sarà 
una delle simulazioni tennistiche più 
realistiche moi viste. Ci saranno un 
mucchio di opzioni per accontenta- 
re anche il tennista più esigente, 
inclusa la 
chance di 
creare un gio- 
catore e 
seguirlo fino a 
fargli scalare 
le classifiche, 


gioco più popola. 
re e più corto del 1997 si stanno 
giò spargendo. È già sicuramente in 
preparazione (e chi ha finito il primo 
gioco già lo saprà...), ma i dettagli 
sono ancora pochi. Questo sequel 
avrà molti nuovi livelli per mettervi 
alla prova, questo è sicuro, e ci 
sono anche voci che parlano di una 
modalità a due giocatori. 


De BM Fermato: 
PSIUPE ; 
Bata di uscite: 
Primavera ‘88 
Uno 
shool'emup strate- 
gico dove capeggiate un gruppo di 
ranger militari americani che viaggiano 
per il mondo uccidendo malvagi: sem- 
bra davvero interessante. Le missioni 
sono varie e comprendono tutto, dai 
semplici blitz assediaedistruggi ai con- 
trattacchi per salvare degli ostaggi. | 
vostri compiti non saranno ristretti alla 
semplice strategia su carta, comunque. 
Osserverete tutta l'azione da dietro un 
soldato sotto il vostro controllo! Sembra 
davvero fantastico. 


Delfini: incontevoli, intelligenti animali 
marini che chiunque vorrebbe essere. 

O no? Beh, il ‘98 potrebbe essere la 
vostra chance. Simile ad Aquanaut's 
Holiday, il gioco è una lussureggiante 
esplorazione del mare, solo che questa 
volta il punto di vista è quello di un del- 
fino. Per quanto possa essere bella lo 
grafica, la colonna sonora farà la parte 
del leone. È stata infatti inserita fisico 
mente nel gioco, con la possibilità di 
raccogliere spezzoni di musica per rea- 
lizzore una collezione di broni. 


Unendo una 
avventura grafica 
stile Chicago anni ‘20 con 

uno sparatutto, Respect inc. vi vede 
come un piccolo gangster che com- 
pie missioni molto criminali al fine di 
guadagnarsi del rispetto. Dovrete 
avere un mucchio di soldi, e la stra- 
da più facile per farlo sarà di pren- 
dere quello degli altri. Così dovrete 
lavorarvi banche, negozi, sorti e 
municipi, e nel frattempo combattere 
contro altri gangster e la polizia per 
raggiungere la vostra meta. 


Konami risponderà agli splendidi 
sequel di FIFA e Actua. Ci saranno un 
bel po' di titoli lanciati in occasione 
della Coppa del Mondo e Konami di 
certo non mancherà alla corsa per il 
podio. La lezione imparato da ISS 64 
{quel sistema di controllo analogico 
ha quasi rivoluzionato il gioco del 
calcio) sicuramente servirà a rendere 
la versione per PlayStation ancora più 
giocabile... ma sarà possibile? 


PilotWings 2 


Paradigm, che ha sviluppato l‘ori- 
ginale Pilotwings su Nintendo 64 
insieme a Nintendo (li ho ciutati 
nei calcoli fisici), rimane molto 
riservata riguardo le voci sul 
sequel, ma siamo praticamente 
certi che ce ne sarà uno per la 
fine dell'anno. Potrebbe essere 
molto interessante... 


Dix: Acclaim Formato: N64 Daîa di uscita: Da stabilire 
Uno dei giochi più divertenti di questi 
ultimi tempi avrà una versione per 
Nintendo 64 all'inizio di quest'anno. 
Non vediamo l'ora di far scoppiare 
delle bolle a 64 bit Non siamo certi di 
come possano rendere la versione per 
Nintendo 64 radicalmente differente (il 
sistema di gioco è veramente elementa- 
re, ed è proprio per questo che è così 
semplice e coinvolgente), ma potrebbe 
- ro farcela. 
anche essere 
il fiore all’oc- 
chiello della 


serie! 


E 


Injbreve 95 


Sul fronte sportivo, tenetevi pronti 
per una valanga di simulazioni 
basate sullo sci durante i primi mesi 
di quest'anno. | titoli più promettenti 
sembrano essere Snow Racer su 
PlayStation e Steep Slope Sliders 
su Saturn... Aspettatevi di essere 
bombardati anche da strani puzzle 


Pistaaaa! Giù per i pendii con questo Winter 
sports! 


game durante i primi mesi del ‘98. 
Sulla scia di Spice World per 
PlayStation, abbiamo Bust-A- 
Move (non il rompicapo con le 
bolle appiccicose ma una simulazio- 
ne di danza), Wrecking Balls su 
Nintendo 64 in Aprile (un misterioso 
puzzle game dal team di Turok) e 
due nuovi Bomberman (totalmente 
differenti) su PlayStation e Saturn... Il 
meraviglioso Command & Conquer: 
Red Alert avrà un seguito. 
Command & Conquer: 
Tiberium Sun ovrà visuali miglio 
rate, opzioni per multi-player e sin- 
gle-player e dovrebbe uscire per PC 
e PlayStation il prossimo autunno, Se 
avete un debole per i titoli in stile 
Command & Conquer potreste trova- 
re interessante un titolo per PC chia. 
mato Machines in uscita il prossi- 
mo Natale (così come tutti i sequel 
di tutti i cloni più importanti di 
Command & Conquer). Insieme a 
Paris ‘98 ci saranno anche un 
gran numero di simulazioni calcisti- 
che che si dirigeranno verso di voi. 
Insieme allo versione World Cup di 
FIFA e Actua Soccer, aspettatevi di 
giocare UEFA Soccer di Ocean e 
World Soccer di BMG (la licenza 
ufficiale inglese) e Acclaim Sports 
Soccer di (indovinate un po'?) 
Acclaim... Gli altri titoli da tenere 
sott'occhio nel ‘98 includono: 
Sentinel Returns (un classico per 
home computer recuperato per 
PlayStation da Psygnosis), 
Everybody's Golf (un bel gioco di 
golf giapponese), Sim City 3000 
{il seguito lungamente atteso per PC 
di una delle simulazioni migliori di 
tutti i tempi) e Actua Ice Hockey 
{simulazione sportiva in motioncap- 
ture veloce come il suono), mentre 
X-Files Unrestricted Access su 
PC potrebbe essere proprio quello 
che i frenetici fan della serie cerca- 
vano. Oh, e se dovete per forza gio- 
care a quelle simulazioni di wre- 
stling, WWF War Zone opporirà 
su Nintendo 64 a giugno... 
Naturalmente, questo è solo un velo- 
ce sommario di cosa ci aspetta nel 
‘98 riguardo a sport, strategia e 
simulazioni, ma quest'anno si pro- 
spetto davvero ricchissimo! 


b 


| 


Hardwra 


il 


ge: 


Mega-Hardware 


Abbiamo cominciato a sentire voci riguardo nuove, fiammanti console e acces- 
sori. Controlliamo queste voci per scoprire la nuova ondata di super-console. 


ida ITTPNPRA fiidi)''f e 


TREMITE VA a PI 


Molto silenzio sul fronte Atlantis da lungo 
tempo ormai, e se andate a cercare non tro 
verete molte informazioni da nessuna porte 
Il Game Boy a colori della Nintendo viene 


sviluppato in Gran Bretagna dalla ARM, che 


portatile Newton della Apple. Pare che i 
maghi della programmazione alla ARM 
abbiano trovato un modo di appare < tre 
30 ore di vita dalle batterie di un portatile a 
colori a 32 bit! Il progetto Atlantis è rallento 
to un po’ a causa del Nintendo 64 e altri 
progetti, ma prima 0 poi nel corso del 


1998, ne sentirete riparlare 


Nemmeno James Bond potrebbe carpire i segret 
della nuova macchina dal quartier generale della 


Sony stessa. se la tengono ben stretto perc hè 


vogliono sfruttare al meglio la PI lotion per alme 


no un altro anno. ( omunque, sotto prolungato 
interrogatorio si sono lasciati sfuggire che in effet 


C'E un'altra console in fase di sviluppo al momen 


to. La prima data di uscita dovrebbe essere Natale 


1998, ma nessuno ci scommetterebbe una lira 
Crediamo che un anno più tardi sia un ipotesi più 
realistico, Non disponiamo ancora di nessuno spe 
cifica ma potete scommettere che la Sony vor 
gGvere la mocchina più potente in car olaz 


momento del lancio. 


La Sega sta tentando di mettere insieme molti lumi 
nari dell'industria come i creatori dello 3Dfx, del 
Power VR e persino la Microsolt per creare un 
serio avversario per la concorrenza 

le specifiche fino ad adesso includono un proces 
sore a 200 MHz e un chip grafico 3D Power VR. Il 
chip sonoro è stato fornito dalla Yamaha e la mac 
china avrà 8 MB di RAM. Conoscendo la Sega 
queste specifiche potrebbero cambiare quando gli 
altri cominceranno a far trapelare notizie delle loro 
nuove creature. Attenti alle conversioni dei giochi 
da sala giochi della Sega (magari anche Virtua 
Fighk r 3), che potrebbero essere lanciate insieme 


alla macchina 


Qu 
hr 1mente tecnologico se non il 32 
Tokyo Motor Show? Il Dual Analogi e pad 
ricrea vibrazioni altamente realisti » sul palmo 
vostra mano per ingannare | vostri sensi 
e realmente cambian 
e ron Tur 
anti sono la chiave del 
e hanno ottenuto l'ammirazione 
dei fan della guida alla fiera! 
Ora che le questioni di copyright sono state 
risolte, non dovremmo aspettare troppo tempo 


prima di vederlo qui, possibilmente nei prossimi 


Controllate il nostro speciale sulla fiera Nintendo 
Space World se volete vedere cosa la casa intende 
fare per il lancio di questa preiferica per Nintendo 
64. Potrete comprare i giochi su DD, salvarli, pren 
dere elementi grafici dai pacchetti grafici e impor 
tarli in altri giochi pore che non riesca 0 fare il tè 
ea servire la colazione (ma alla Nink ci stan 


no giò pensando...) Il DD sarà in vendita in 


Giappone e in America nel corso dell'anno, e 
nonostante non sio stata programmata la data d 
uscita della versione europea, speriamo vivamente 
L* he sero qui il prossimo Natale Merito sicuramen 
te di essere atteso con ansia perché aggiungerà 


una nuova dimensione ai giochi per Nintendo 64 


asto è il vero purosangue. Sei settimane fo nes 
suno ne aveva mai sentito parlare, e ora la < 
sta cominciando a dire che questa potrebbe 
re la console numero uno al momento del suo lan 
cio. Il Dio dei videogiochi Jeff Minter sta già sco 
vando a fondo nella progettazione dell'hordware 
e del software, e il team di sviluppo è riuscito c« 


assoldare un genio della Sony e della gente da 


inoltre riferito che la grafic a è quak 
visto prima d'ora, | kit di sviluppo no gio pronti 
per alcun dei m gliori produttori di software, e la 
macchina dovrebbe essere presto pronta presk 


(crediamo gli ultimi mesi dell'anno) 


di A Fighrna na in bocca! Arrivi 
° SÉ mese pie 


VERSIONE 


ti giochi @iemioy 
è sclimantione 


age rezinta.i 


= 


lotte. Suasa) 


RECENSITA 


pete già che con un nome come Guybrush 

Threepwood, l'eroe del gioco, e il personaggio 

che interpretate, sarà un po’ bizzarro. E lo è, 
ma non agli occhi di Elaine, l’amore della sua vita, 
che è stata rapita dai pirati e ha bisogno di un 


eroico tentativo di salvataggio. 


Avete giò sconfitto il malvagio pirata fantasma Le Chuck 
nelle due precedenti avventure punta e clicca della serie 
Monkey Island, Guybrush è sfuggito alla maledizione di 
LeChuck, e così comincia questo eccentrica avventura 


î 


del destro del mouse 
la aree po Non avete molto. vero? 


Nisualizza iL vostro 


n 


grafica, pieno di enigmi e giochi di porole. l'umorismo è 
sempre stato uno parte importante dello serie Monkey 
Island, ma non aspettatevi troppe grosse risate: il tipo di 
Umorismo che troverete qui è secco e sottile. Anche se il 
umacone medio copirà la maggior parte delle gog 
(visive, di situazione e uditive) ce ne saranno alcune 
che rimbalzeranno sopra il suo duro guscio esterno 
Questo non significa che apprezzerà di meno il gioco 
perché, anche se si basa pesantemente sull'umorismo, si 
basa anche di più sugli enigmi. A questo proposito è 


Vertitamente riesce > far sì cieli 


nostro eroe na spessa Rav. mentre RE 


Chuck distrugge la sua 
quarda dalla$piaggia 


importante fare subito uno precisazione: la versione 
italiana è trodotta discretamente ma perde alcune delle 
battute “intraducibili” e presenta alcune pecche di 
“localizzazione”; quella inglese è perfetta ma è di 
difficile comprensione. Torniamo o bomba e porliamo di 
come è strutturato il giocò. Mentre Guybrush prosegue, o 
più esattamente vaga alla cieca, per lo sua strodo 
attraverso il mondo di Monkey Island, è sfidato da 
indovinelli, enigmi e giochi di parole. All'inizio sono 
piuttosto semplici e di solito implicano solo l'interagire 
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Bene, sapete cosa è un “walk-thni 


speaker”? 


sapete nemmeno cosa è UN 
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con un certo oggetto in un certo modo. Per 

esempio all'inizio del gioco siete sulla nove di Le Chuck, 
prigionieri în una stanza con uno porla chiusa come 
unica via d'uscita, Alla fine capite che per fuggire dovete 
tagliare la corda d'ancoraggio che assicura il cannone 
nella stanza e poi dovete far sparare il cannone per 
farlo rinculare attraverso la porta chiusa. Non 
entusiasmatevi troppo, però: questo è ciò che dovrete 
fare se siate giocando alla versione semplice di questo 
gioco... Oh si, il gioco viene proposto nelle versioni 
Monkey e Mega-Monkey. In quest'ultima, anche se 
Guybrush fa per lo più le stesse cose, gli enigmi che 
deve risolvere sono molto più oscuri, faranno pensare 
molto a volte, ma in generale i progettisti del gioco 
hanno fatto in modo da restore comprensibili nella loro 
follia. Anche nel gioco semplice a 


Questi tipi scur 
1 | saranno Îl vostro 
I equipaggio quando 


rà il momento di 


ONE RECENSITA PI 
GIOCATORI 
DA Virgin 


USCITA Îra 


GRAFICA 


È solo un 


nti arrabbiar 


oblema 
mporaneo 


pybri sh si 


è occupando 


volte vi troverete completamente confusi e bloccati, ma 
non così a lungo. Un po' di pensiero laterale, prove ed 
errori vi porteranno presto zione, anche se ci 
saranno momenti in cui vi strapperete i capelli 
Controllare l'azione e interagire col vasto scenario de 
gioco è semplice. Muovete il cursore per lo schermo in 
cui vi trovate e sarà illuminato da qualunque cosa con 
cui possiate interagire. Poi è semplicemente il caso di 
decidere l'azione appropriata, e i designer sono stati 
intelligenti qui perché, quando vi imbattete in un oggetto, 
la vostra scelta di azioni dipende dall'oggetto stesso 


o Una s 


Questo, combinato con le scorciatoie consentite da 
doppio clic del mouse per andare da una locazione 
all'altra velocemente, fa sì che il gioco 
aste 


scorra 
mollo più velocemente di quanto pot 
immaginare. Curse of Monkey Islanc 
segue molto 
precedenti giochi Monkey | 
è immensamente divertente da 


sdelmente le trac 


giocare: il suo difetto, è proprio 


che è un po tropp 


come i giochi 
precedenti CRE 


GIOCABILITÀ 


| controlli foci assicurano (__ 
che la storio vada avanti 


SONORO 


Non di sono molti effetti 
sonori, ma Il parlato è 
divertente. la italiano 


LONGEVITÀ 


8 duellando con i banjo contro il pirata 


Quando avete pizzicato le corde giuste, rai 


Va pistola e sparate al banjo dell'altro. Semp 


Plunder Istand. dove la vos 
. iventare complicata. Ci si s 


lici do 


armati giocattolo da sud! Inviate le micro 
truppe speciali! Argh! Troppo tardi! Hanno 
appena raso al suolo la fabbrica Leprechaun 
superando le nostre difese con un aeroplanino 
telecomandato. Siamo spacciati! Mandateci i 
modellini di elicottero, stiamo per essere 
sopraffatti dalla mini fanteria nemica! 

In linea di massima è così che $i trascorrono le gio 


CommanitegGongueny $ 
GOSsor 


RECENSITA 


in Command & Conquer. Ci ergiamo al di sopra de 
piccolo campo di battaglia per dare un'occhiata alla 
situazione e, senza farci turbare dalla fine cruenta 
delle nostre micro truppe, decidiamo dove inviare 
gli altri agguerriti soldatini, consapevoli del fatto 
che potrebbero venire macinati dai cingoli di un 


corazzato non più grande di un’unghia. Per 


Come? L giocare a Command & Conquer è necessario avere 


Non conoscete molta Immaginazione: è cruento e violento ma, fors 
Command & (SI "NS via del fatto che i soldati non sono più alti di qualche 
Conquer? Mm... Dove Sa “pa pixel, non ci sembra di partecipare a una vera guerra. | 
eravate quando le forze e pd n possessori di PC sono abituati ad accontentarsi di rese 
601 è NOD lottavano per il È) 


Tiberium. che avrebbe 
permesso loro di costruire 
armi più moderne ed efficienti? Non sapevate veramente che ha 
battuto tutti i record di vendita su PC e che è stato proclamato un 
dei migliori gioco di sempre? 

Nel gioco dovete spostare dei soldati selezionandoli e cliccando sul 
punto che volete che raggiungano. In alternativa potete 
nemico e i vostri soldati intraprenderanno una lotta all'utt 


sangue. Con le truppe a disposizione. i veicoli e le fabbriche p È Li ua i, 
costruire altre armi, è un gioco che vî appassionerà oltre le vostre 
aspettative. Peccato che la versione per PlayStation risutti un i # xd 
pochino meno raffinata rispetto allo standard grafico a cui siete Tutti È ONIRO ULI | 
abituati. Cì icascamgte assai intrigante P La modali Srmish è i iL 
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del nemico. 


“Tu fede. se noi sposta qveste piccole truppe noi concvista ti monto 
molto prezto..." "Generale. questo è un calcetto...” 


grafiche ben poco dettagliate e di animazioni a 
stantuffo, ma per il popolo delle console ci vuole ben 
altro. Nella terra delle console elementi grafici piccoli e 
confusi sono spesso sinonimi di insuccesso, e tale era la 
versione per PlayStation di Command & Conquer. A 
salvare il gioco era solo il fatto che la giocabilità della 
da versione originale su PC non aveva subito 
ella conversione, ma per i puristi della 
PlayStation affezionati a WipEout e Tekken, piccoli omini 
e ancor pil li carri armati corrispondono aun 
piccolissimo divertimento. Fortunatamente la giocabilità 
ha avuto la meglio sulla grafica e chi ha dato una 
chance a Command & Conquer è rimasto tanto 
affascinato dalla velocità di dita e di pensiero richiesti 
dal gioco da utilizzarlo per molto più tempo di quanto 
avesse preventivato e più di quanto non fosse sano fare. 
ori di PC già da oltre un anno, cioè circa da 
ymmand & Conquer era appena approdato 


Per i pos 
quando 
sulla PlayStation, è disponibile Red Alert, il sequel 
Naturalmente questa è stata considerata una prova che 
la PlayStation non potesse for girare Red Alert, che è un 


Venite qua 
carrettini miei. 
seguite la 
freccia. fatevi 
cliccare verso 


LA LA LA 


Ogni giocatore spedisce delle forze alla ricerca Eccolo! È, prendilo! Frega il mezzo del tuo 


compagno e vedrai che botte! 


Ecco l'attrezzatura ideale per giocare: 


Una seconda PlayStation 
Una grossa TV 

Un cavo di collegamento 
Un amico 

Un mouse 0 due 

Una copia di Red Alert 


Con tutte queste cose giocherete a Red A pl 

i sfruttandone al massimo le potenzialità. 
ottimo gioco anche se giocherete da soli nl 
modalità skirmish (che vi darà un'idea del 
gioco in rete), ma la soddisfazione che si prova 
nello smaciullare le truppe di un amico ha un 
sapore del tutto particolare. 


notevole miglioramento rispetto a Command & Conquer. 
Ha infatti più missioni, una grafica molto migliorata, 
modalità multiplayer molto complesse e uno curiosa 
trama con un viaggio nel tempo in cui Einstein uccide 
Adolf Hitler da ragazzino per evitare lo scoppio della 
seconda guerra mondiale (che purtroppo accade 
ugualmente a causa dell'intervento di un russo pazzo, un 
certo Stalin). Beh, ci è voluto un anno per la 
trasposizione su PlayStation, ma Red Alert è pronto e ha 
le stesse qualità della versione per PC. La grafica rispetto 
al prequel è senza dubbio migliorata, anche se non 
tanto quanto è accaduto su PC. Ora è possibile 
visualizzare il gioco come in Command & Conquer ma 
con maggior definizione o con immagini ingigantite delle 
miniature: comunque scegliate di giocare non dovrete 
più accontentarvi della vecchi grafica sfuocata 

Ancora una volta si tratta di un pacchetto di due CD 
Oltre a contenere una quantità enorme di missioni (sono 
oltre 60), i CD vi delizieranno con valanghe di ottime 
sequenze in FMV. Certo non si può dire che i 
programmatori abbiano fatto economia! l'altro grande 
Vantaggio di aver registrato il gioco su due CD si 
apprezza nel nuovo link-up mode di Red Alert 
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sicuramente 
come 1) 


preparare unt: Pal n , - 
bel barbecue. ® ° 
Jeep, mitra. 
neve....Ottimo. 


"Vi do un caloroso benvenuto. Guardate, basta mettere un dito così e 
sembra un bel pato di baffetti... alla Hitler! Non vi spaventate, è uno: 


‘PlayStation 
peso gole di uno lità pe ca gori 
PC si sono sempre esaltati. Avendo due dischi avete 
Bisogno di una sola copia del gioco per la connessione: 
uno gestirà gli alleati, l'altro i Soviet! Fantastico! Per 
velocizzare il gioco e rendere più semplice il controllo 
delle operazioni l'ideale sarebbe sfruttare un'altra 
caratteristica di Red Alert, cioè quella di poter essere 
usato con il mouse della PlayStation. Finalmente potrete 
realizzare gli spostamenti delle truppe non appena li 
avrete decisi poiché non c'è più bisogno di accedere a 
menu specifici e di aspettare lo spostamento del cursore: 
vi basterà trascinare la freccia sulla barra di nuova 
concezione e cliccare. Certo il mouse rappresenta una 
spesa aggiuntiva, ma non pensate di meritarvi un 
regalino di carnevale? 

Eccoci giunti al momento di tirare le somme. Malgrado 
Red Alert sia stato rinnovato non si può però dire che sia 
un gioco nuovo: è ancora Command & Conquer. Ha un 
aspetto migliore, è più giocabile, ha più power-up da 
ottenere, c'è il link-up e la modalità skirmish è favolosa, 
ma state sempre cliccando su minuscoli soldatini. Se non 
amavate Comand & Conquer questo lo detesterete, ma 
Red Alert è senza dubbio la migliore simulazione 
strategica per PlayStation, meglio di Warcraft, di X-Com, 
Syndacate Wars, Warhammer e di qualunque 
altro titolo. Un buon acquisto G 


Costruire qualcosa, fara. 
fuori qualcuno, fare. 


missioni e lo 
skirmish vi 
mesi di 
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Mortal Kombat ritorna dalla tomba in una 


classica incarnazione. 


| pallone aerostatico dei picchiaduro Scoprirete 
era un po' floscio quando la Sega gli ,,;; segreti 
ha iniettato un bel po' di elio nascosti nel 


fondendo due fra i più grandi giochi di 
combattimento conosciuti dall'umanità, 
Virtua Fighter 2 e Fighting Vipers, in 
Fighters MEGAMIX. 

Ora, una delle più antiche dinastie di 
picchiaduro sta per soffiare la sua aria 
calda nelle vele della nave Saturn. Potrà 
sembrare antiquato e bidimensionale, il 
caricamento potrà essere mortale e il 
programma potrebbe non essere 
ottimizzato (qualche rallentamento si 
sente) ma comunque questo gommoso, 
festoso, gotico picchiaduro ha sempre 
avuto un certo non so che 


gioco? 


degli incontri, sarà per i costumi da pseudo il suo splendore 
Rocky horror o per le risate folli in 

sottofondo, comunque sia, Mortal Kombat 

sparge ancora fiumi di sangue, inverte crocifissi e si 
prende più sul serio di quanto non gli permettano le sue 
potenzialità effettive. Ottimo. Incontrate innanzitutto i nuovi 
personaggi nella schermata di selezione principale, come 
Sindel, un gotico personaggio femminile che vi potrà 
lanciare in aria con le sue magiche prese. | personaggi 
robot, poi, sono una vera rivelazione. Smoke, di nome e 
di fatto, emana coltri di fumo mentre colpisce, spara missili 
dal petto come qualche eroe dei fumetti e spande olio 
ovunque quando viene colpito. Squittisce e borbotto come 
il fratello scemo di C1P8, insomma. Questo è il punto di 
Mortal Kombat Trilogy: è pieno di personaggi, e vi 
assicuro che vi 
cer innomorerete di tutti 
Va gi Il più divertente e 


minsa invar m@iQaòagnitaà 


W £cco i protagonisti pronti a 
flettere i muscoli. 


Se 


s 
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questo è niente! 


Assurdo. splendido. impressionante: 
Sarà per il tocco germanico dell'introduzione ecco lo schermo dei personaggi in tutto 
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bizzorro di tutti è il copro Motaro, satanico ma piuttosto 
scarso come combattente, tranne che per il suo calcio e il 
suo alito... ovviamente. E quando finalmente credete di 
potervi rilassare, ecco che sbuca Kitaro, un gigente tigrato 
con quattro braccia: tanto forte quanto brutto. Kitaro ha 
un pugno terribile (veramente ne ha quattro) ma ha 


l'agilità di un autobus. Il gioco segue în sostanza l'esempio | *iitatte Ai Iniziamo 3: 
di Mortal Kombat con la modalità due contro due e per i K.) il'senso. 
più smaliziati una variante a otto giocatori. In due contro Sri peo di curioso. 
due mette i giocatori a confrontarsi in un match a tag- “vw ‘ baltetto. Voi no? 
team, mentre nella modalità a otto permette a ogni #4 ' 
giocatore di tenere quattro personaggi e affrontare tutti gli | a î DD > 


altri in un grande torneo. Mortal Kombat Trilogy è 
nostalgicamente divertente: attenzione però al 
caricamento terribile. 
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I fondati sono eccellenti come questo CEREA a PIERI I “Kitaro uomo digre contro un avversario Mnemicò finale è un mezzo capro! Beee 
come i vecchio Kabal qui presente. — — conto braccia sentite che ruggito! ‘bee. che paura che fà la caprotta! 
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Caro vecchio 7D. 
Identico al coin-op: 
splendida. 


Uno grandiosa e 
minocciosa colonne 
sonora. Cosa altro vi 
ospettovate? 


IL GIUDIZIO AllaGT hanno fatto un'ottima conversione. Problemi di caricamento a parte, questo è un grande gioco 


on l‘originale potrebbe definire innovativa, Pandemonium 2 è stato troppo spesso e dato che la visuale del gioco ha una 
Pandemonium fotto per assomigliargli molto. Si salta (molto). Si prospettiva sempre diversa, si sente la mancanza 
f venduto in raccolgono monete (molte). Si uccidono mostri (in della precisione del salto che i migliori giochi o 
quantità esorbitanti, abbondanza). Si va in estasi per la grafica come piattaforme invece hanno. Il percorso attraverso il 
non desta sorpresa bambini piccoli {spesso). gioco è ancora noîosomente rettilineo e circolare da 
vedere il'timido giullare Ci sono molti effetti e fondali psichedelici, la fervida | sinistro a destra. Prendete una chiave e questa 
tornare per nuovi balzi fantasia californiana degli sviluppatori di Crystal semplicemente aprirà.una porta.un. po! più«avanti, 
‘sulle piattaforme. Dynamic si è scatenata nella creazione dei cattivi Manca il:gusto dell'esplorazione o qualche enigmo 
Come Crash e dei livelli, ed entrambi i personaggi da risolvere; dovrete solo premere il pulsante 
prima di lui, 2 hanno acquisito un discreto numero, = del salto fino a completare la strada verso 
* l'originale dl di nuove mosse con cui giocare, i l'undicesimo livello:senza: nemmeno 
Pandemonium è stato % É |-ma.nessun.eccesso di.grafica ’ accorgervene. Solo.un-forte-desiderio di 
uuaccollo. in modo contrastante. Da ie }. fantasiosa e.scintillante. può 4 I. finire tutti i platform che-si incontrano può 
una parte, abbagliava gli occhi e Es "nascondere il fatto che pi f. spingere ad arrivare allafine. 
lî soggiogava con una fantastica gf Pandemonium 2 è troppo simile al __Y" Così, per quanto gli occhi dicano che è 
grafica e una telecamera che gioco originale. #7" fantastico, onestamente, poche ore di gioco 
giravo e zoomava ovunque. Dall'altra, i Un gioco che non era senza problemi di per sè, se confermeranno che non c'è molto di più della 
personaggi, il giullare Fargos o l’agile fattucchiera vi ricordate. Siccome la telecamera si sforza di grafica, Gli appassionati dei platform 2D vecchio 
Nikki, si muovevano realmente: solo a destra o a rendere le cose eccitanti librandosi sopra a ogni stile potranno trovarlo gradevole, ma comunque più 
sinistra e pochi minuti di gioco rivelavano un cosa, ci si trova spesso invischiati în pericolose forti concorrenti come Jersey Devil, Abe's 
semplice platform bidimensionale sotto un'apparente — situazioni nelle quali non si può vedere dove si sta Oddysee e Crash 2 si riveleranno molto più “sa. 
tridimensionalità. E, con una mossa che nessuno per saltare. Il temuto ‘salto della fede' si presenta divertenti. ua, 
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UTTIICITICI dannati 


‘uscita di PGA Tour ‘98 è appena successiva a 

quella dell'entusiasmante Actua Golf 2: come 

vedrete non si può che giudicare questa una 
pessima scelta di tempo. È un peccato che, mentre î 
commenti della versione Actua sono eseguiti dai 
migliori commentatori di golf, la PGA abbia 
delegato tale compito a uno sconosciuto ragazzone 

americano... ma non è che 


punti di difficoltà del 
prodotto. 

Certo, EA ha avuto la 
brillante idea di inserire 
campi e giocatori realmente 
esistenti, cosa che farà 
impazzire i fanatici del 
gioco, ma stranamente, o meglio ironicamente, alcuni 


La chiave è la barra blu... 


una piccolezza in degli errori più grossolani sono stati commessi proprio 
confronto agli altri qui. A differenza di Actva, che si è distinto per la scelta 
dei percorsi (specialmente quelli ambientati nel deserto), 
tutte i cinque campi della PGA seguono il rigido, 
Che percorso è questo? Bella monotono schema prato/sabbia o lago/green/buca. 
domanda! Se all'inizio non vi accorgerete della debolezza di una 


selezione così schematica, col tempo comprenderete che 
si tratta di una formula che non è in grado di 
appassionare a lungo. | campi da golf sono così simili 
che non vi accorgerete quasi della differenza, e anche 
un principiante dopo pochi colpi avrà capito come 
comportarsi nella buca successiva. Non ci sono sorprese 
né tranelli, non ci metterete passione, ma soprattutto non 
migliorerete, perché per diventare bravi, cioè 
raggiungere il vostro top, bastano le prime tre buche di 
Pebble Beach, che è il primo percorso. Il terribile 
swingometro sembra inoltre dotato di vita propria: 
quando penserete di aver azzeccato il tiro perfetto la 
pallina schizzerà a destra o sinistra e non capirete cosa 
avete sbagliato. Potrà accadere anche il contrario, 
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Actua Golf: non siete d'accordo? 


(A sinistra e sotto) Preparate il 
prossimo tiro sul fainway. 
Ricordatevi però di colpire le 
linee gialle. 
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—. per la gloria stile Ryder Cup... ... onore e denaro a palate! 


Il green è insidiosamente in pendenza. attenzione. 


ovvero che la pallina fili via diritta senza che abbiate 
colpito una sola linea gialla. Non sarebbe meglio che le 
difficoltà fossero legate alle buche più che alla volontà 
imperscrutabile dello swingometro? Ci sono infine tre 
campi aggiuntivi, che sono però solo estensioni dei 
prime due. Tutto porta a giudicare il gioco PGA 


piuttosto modesto. Forse è ora di una 
trasformazione stile FIFA per la serie PGA? 


Il miglior gioco di golf rimane 


Se pensavate che Virtual Pool fosse quanto di 
più vicino al gioco reale ci potesse essere, ecco 
per voi in atrivo una novità clamorosa... 


GIN NIoNnonNIGhnn? 


capolavoro, 
ancora ci stiamo 
interrogando sul significato del “.0” . In effetti, 
non si tratta di una vera nuova versione, quanto 
piuttosto di un upgrade del precedente Virtual Pool. 
Più che un gioco, Virtual Pool è una simulazione nol 
senso stretto del termino: ciò che avviene nella 
realtà viene riprodotto sulla base di modelli fisici e 
matematici. Grazie all'ostrema acuratorza dei 
programmatori, e viste le carattoristiche del pool 
(un gioco che, nella realtà, si basa 
fondamentalmente 


su complesse regole di 
geometria), il risultato ottenuto è impressionate: 
un realismo perfetto. 

Il punto è che riproducendo un bel gioco in maniera 
ì ottimale si ottiene un gioco altrettanto bello, e questo 
È sequel ha migliorato un prodotto già ottimo, Ci sono un 
sacco di miglioramenti “meccanici” del gioco, molti dei 
quali non devono essere stati facili da ottenere. Per 
esempio ora la palla ha una certa tendenza 0 lasciare il 
tavolo: colpendola con un angolo tra i 20° e i 50° la 
farete saltare. Fate rimbalzare la vostra palla contro 
un'altra e questa rimpallerò contro la vostra. | risultati 
sono prevedibili: palle dappertutto, ma quando vi sarete 
N colmati noterete altri sottili miglioramenti del gioco. 
5 } Occorre una buona conoscenza del pool reale per 
i sh r” \ giocare bene, e molte delle caratteristiche innovative non 
, 4 sono molto 
evidenti per chi 
non. è un 
appassionato 


Con tutto le loci sembre 
Quito e ij 


EHotti di buon livello, è 

lo possibilità di oscoltore 

I vostri CD come musica 
sattofo: 


Erin pe meri DE ) 


di questo sport. In generale, comunque, potete 
Focimenie inbucsa li sog ali Since 
realizzore colpi impossibili, divertenti ma un po' i 


modificare 

tappeto? 

grafica, ricca di 

fr pg Tea 
fidanti @ l'oggiunta di altri cinque tipi saranno. 

in grado di levare i pisssemie di VA ae 

passare al nuovo fratellino? Mi sembra di sentite | 

la puzza di fumo del bar... Chi spacco? i Ja 


Ro m o quos di I pulsi | lì 


Il gioco in rete e in due 
rano mai, e lo 
Fr] anche 


VERSIONE 


A lungo preannunciata come il non plus ultra dei giochi di calcio, potrà la 
nuova generazione di Actua Soccer segnalarsi tra i migliori prodotti del 1998? 


RECENSITA 


li scontri al vertice tra le squadre di serie di miglior gioco di calcio su 

A non sono niente di più che Mentre i giochi della ISS, dello 

scaramucce tra bambini in serie Adidas e della serie FIFA fanno 
confronto alla lotta per la parlare di sé già da un po', alla 
supremazia delle simulazioni di Gremlin hanno preferito sviluppare 
calcio in atto sugli scaffali dei il sequel del-loro campione di 
negozi di computer. Dimenticate vendite tenendone a lungo 
le partite infuocate della nascoste le nuove caratteristiche 
Champions League e delle altre Finalmente .il.nuovo mostro ha 
coppe europee. Scendono infatti in spezzato le catene è sembra 
campo i giganti delle simulazioni pronto; a-far-fuori.tutti:gli avversari 
calcistiche per PlayStation per in'un sol-boccone, a meno che anche 
regalarvi quelli che, secondo le lo Konami non abbia tenuto in serbo una 

sà del direttore aspettative, saranno i dominatori delle sorpresina inaspettata... Gli sforzi maggiori 
fiscalità del al vendite di questa stagione. E tutti mirano al titolo la Gremlin li ha sostenuti nel tentativo di rendere 


tancanro DOStag 


Oltre alla consulenza calcistica per la Gremlin, una parte del ruolo svolto da Shearer. considerato il miglior giocatore britannico in 
attività. è consistita nel creare una squadra ideale composta dai giocatori più famosi di sempre. Controllando questa squadra potrete 
affrontare ogni sfida. 

Se pensate di saper selezionare una 

formazione meglio di Shearer 


SHEARER 


p-PELE 
purcina «Ttime nie urne 
Cpeoss rim x sssnie o 


Con i replay avrete l'occasione di annoiarvi seguendo la traiettoria della pala 
che si infila all'incrocio dei pali una, due. tre. cento volte. 
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al rimpallo! 


Bel dira; ma il portiere è già pronto. Attenti 


Che furbacchione: gli fa il solletico per 
fargli sbagliare la rimessa. 


cervo 
aNEtAREL, 


Supera anche il portiere! Se non segna è 
davvero un brocca! 


10n3 
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Actua2 quanto più possibile vicino a un arcade. 
Controllare i giocatori. risulta assai semplice e questo 
rende Actua2 più veloce sia di ISS Pro.che di FIFA 
‘98, anche se i rivali possiedono una varietà 
maggiore di colpi effettuabili. Così basteranno un 
paio di incontri al primo livello di difficoltà per 
giocarsela alla pari con formazioni del rango 
dell'Argentina: Ugualmente sarà più semplice 
raggiungere un'abilità tale da mettervi in grado di 
affrontare sin:da subito. glirentusiasmanti:scontri del 
multiplayer. Non c'è inoltre traccia nella telecronaca 
di quegli.errori fastidiosi che spesso affliggono altre 
simulazioni: non sentirete esultare per un gol quando 
si tratta palesemente di calcio d'angolo e non sarete 
bombardati dalla stessa frase ripetuta fino alla 


SPEED 
DISTANCE 


” 
Land 
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Quattro giocatori nella stessa squadra? È possibile. ma 
secondo noi comincerete a litigare dopo la prima azione. 


Actua Soccer 2 vi 
permette di fare due 
chiacchiere con i vostri 
giocatori durante gli 


Avete un PC? Allora non perdetevi 
Actua Soccer 2: un simulatore di calcio 
magico. La trasposizione del gioco è 
perfetta. e lo sarà ancora di più se 


possedete un acceleratore grafico 90 0 una 
scheda Power VR. Insieme al gioco troverete 
un editor con il quale potrete fare molto più 
che cambiare il colore dei capelli dei 
giocatori. Cosa potremmo dire di Actua 2 su 


PL? Ecco cosa potremmo dire: Un'animazione 


superiativa e un 
sistema di controllo 
superlativo rendono 
Actua Soccer 2 la 
migliore simulazione di 
calcio disponibile al 
momento (migliore 
anche di FIFA ‘97). Con 
la definizione grafica di 
un acceleratore grafico 
30 il gioco assume un 
aspetto 
veramente 
superlativo. 
Aggiungete a 
questo dei 
commenti 
sempre esatti 
e una fividità 
di gioco senza 
paragoni 
Qualcosa di 
veramente 
favoloso 


allenamenti. Oltre che a 
questo scopo, il training 
mode serve per provare 
punizioni e mettere a 
punto schemi vincenti. 
Tutto questo è più che la 
solita disposizione tattica 
dei giocatori in campo. 
Con la tattica giusta al 
momento opportuno 
imbambolerete i vostri 
avversari e darete al 
pubblico lezioni di gioco. 
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Quando si assiste a un volo come questo i casi sono due: 0 il giocatore 
sî è beccato una mazzata stratosferica o sta simulando. 
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Se avete sempre 
desiderato vedere 
una squadra con 
maglia, pantaloncini, 


Se le maglie della squadra con cui giocate non 
vi piacciono o volete giocare per il Lanegrossi 
Vicenda allora entrate nell'editing mode. 


Cambiate il nome della Squadra. lo stile di gioco È sa = E O 
e i colori delle divise. Fate tutto questo ogni volta i ui —_ IC fine —ean — calze e scarpe tutti 
che lo desiderate. Non è che forse siete ; peo ca = ; î rigorosamente neri è 
superstiziosi e cambiate sempre la divisa perché giunto il momento di 
dovete affrontare un avversario che vi ha già e GI "a 2 Ca” sii realizzare il vostro 
sconfitto? — n sogno. 


Na .1s asccutise le 2'cuui aan L'attacco del Brasile non lascia scampo, Actua manca di quelle finezze e 
dello stile FIFA. ma è perfetto se cercate un gioco veloce e divertente. 


SEAMAN 


SHEARER 


Con 'after-tovch saro in grado di ingannare il portiere. ameno che non 


Vedete quel puntino a chilometri di distanza? È un vostro compagno: se ce epigoni 


la fate potete passargli la palla. 


nausea rende Actua Soccer-2 realistico quanto: gli'avversari:15S 
l'unico difetto è che la telecronaca tende a volte ad Pro e FIFA ‘98. Selezionando la formazione del cuore 
analizzare dettagliatamente situazioni semplici, riconoscerete i vostri idoli, e selezionando l'opzione 


che visualizza. il: nome: dirunigiocatore:sullo 
schermo potrete programmare delle mosse 
che permetteranno al vostro idolo di 
chiamare tutte le palle gol. La modalità 
multi-player di Actua Soccer 2 è 
avvincente quanto quella di altri 
giochi di genere completamente 
diverso come GoldenEye 007 e 
Quake. Le sue doti migliori sono 
velocità e giocabilità: cercate di 
aprirvi la strada nella Champiòn's 
League, e non vi mancheranno le 
emozioni. Se cercate il realismo forse 


rimarrete Un po” delusi, ma se vi Un consiglio: dribibiare tutti gli avversari zigzagando come pazzi è molto 
interessa un gioco vorticosamente veloce in | Meno rischioso che azzardare un passaggio affrettato. 


grado di. far.competere:per.la supremazia fino 


parlando un po' troppo. 

Actua2 è basato sulle competizioni 
europee, e ci si deve concentrare su 
avversari del calibro della Germania 
e dell'Inghilterra. Ci sono una 
marea di campionati e coppe 0 cui 
partecipare oltre a un sacco di 
opzioni di ogni genere. Purtroppo 

il' super scorrevole e ultra veloce 
gameplay presenta qualche difetto 
All'inizio è maledettamente difficile 
abituarsi all'uso dei. tackle 
Per.qualsiasi.tocco a un avversario 
che. si trovi anche.solo appena nelle 
vicinanze dell’area viene assegnato il 
rigore, .e per.di più è sin troppo semplice 


Sio 2.1 GRAZII 


fiondarsi da una porte all'altra del campo a quattro giocatori contemporaneamente, allora 
dribblando tutti gli avversari e mettere a segno un gol questo è il top. Alla fine della giornata, dopo un bel 
tanto bello da far impazzire la curvo numero di incontri, sarete entusiasti di questa 


In definifiva la giocabilità è di grande effetto, ma non superba simulazione calcistica 


Un tuffo di testa tra i corazzieri della difesa tedesca? Questa squadra dovrebbe fare un pupazzo di neve e 
a piazzarto in porta. Magari parerebbe... 


TRGS IRROMERA BLA PIARS 47 aaazi: 


Rigore! È semplicissimo segnare un rigore visto che Una fucilata sopra la testa del portiere. Un tiro che 
al portiere viene dato troppo poco tempo per reagire.  — sanno fare in pochi... 
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Giocatori resi con grafico 7a) Un commento che si \27}] 


presento 
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Riuscirà questo ranoso classico dei coin-0f 
anni 80 a saltare nel presente? 


e cose erano molto più semplici una volta. 

Potevi capire una persona da come si vestiva, 

sapevi sempre chi era la rock star del 
momento e nelle sale giochi dovevi far 
attraversare delle strade a delle rane in modo da 
non farle travolgere da una corrente tuonante di 
auto in transito. 
E ora, con grande gioia nostra e dolore per le nostre 
dita, Frogger è tornato! Questa volta però, ha portato 
alcuni poligoni con sè per una azione completamente 
tridimensionale piena di rane. Ci sono 40 livelli di 
azione qui, che includono uno scenario nostalgico che 
vede il nostro eroe superare ancora una volta strade 
trafficate (ma questa volta popolate da automobili, 
camion e bulldozer tridimensionali). 
Nonostante i differenti temi, tutti gli schemi richiedono 
un preciso tempismo e un controllo accurato del pad. 
Con tre sole vite in totale (e una perso ogni volta che 
un colpetto al pulsante direzionale fa saltare il viscido 
eroe nella direzione sbagliata) non avete molto 


margine per l'errore. Ciò non è né facile né molto 
divertente. La moggior parte dei livelli impegna 
Frogger nel tentativo di salvare alcuni piccoli 
compagni che sono dispersi per il livello con 

un feroce limite di tempo. Il tasso di 

frustrazione è molto alto e nonostante il fatto 

che i livelli siano tutti diversi, l'azione è la 

stessa dappertutto e perde presto di interesse. 
Frogger era divertente nei primi anni ‘80 

perché la gente si aspettava alti livelli di 
frustrazione con i propri giochi: ci si sentiva uno 
specie di eroe quando si riuscivo davvero a finire 
uno schema. In questi giorni vogliamo di più dai 
nostri giochi: in questi giorni la sfida dovrebbe 
essere rappresentata da una struttura 
intelligente, non da trucchi da poco. Anche la 
modalità per due giocatori è poco stimolante, 
consistendo semplicemente in una gara di 
velocità nel raccogliere le proprie 
compagne rane. 


rn 


Frogger ha una nuova lingua appiccicosa! 
Mentre vi muovete per i livelli potete 
ingoiare dei succulenti bocconcini dalle 
fattezze di insetto per guadagnare dei 
punti extra. C'è anche un livello in cui c'è 
molto buio, ma se Frogger mangia un po 
di lucciole tutto diventa più chiaro 


INOISH3A 
WIISN393Y 


FÀ 


DADTOWORLDGUP 9 


4 Q Finalmente, dopo tre anni di assenza, FIFA ritorna 
—_ e:"—{ Q prepotentemente in Serie A.... 


N egli ultimi anni la serie di giochi FIFA di calcio FIFA: Road d Cup ‘98 non è così veloce e fluido come 


è stata le Spice Girls dei videogame. Ogni 

nuova versione, puntualmente uscita ogni 

anno, vendeva un numero spropositato di copie, pi 

‘essendo sempre di qualità non eccelsa, ma tutti — 

affermavano di non amare il gioco (e allora, chi 
continuava a comprarlo?). A partire dal primo 

uscito nel 1994, la qualità dei titoli è andata via menti che n que 

scemando (concludendo il tutto con vno dei peggiori listico si } oche 

videogiochi di calcio mai usciti: FIFA ‘97). Ora, però, ali 8 

FIFA: Road To World Cup ‘98 è qui a mostrarci di | 

‘aver imparato la lezione per bene: è, infatti, più 

grande e migliore che mai. che me la dife É 

L'Elecironic Arts, dopo tutti i commenti negativi ‘ ati sono vel 4 a nm 

per gli ultimi due giochi, ha reimpostato l'intera si ricoli ne pr i 


Potrete cambiare i nomi di tutti i STI fe 
giocatori. in modo che voi e i soi e PTOMIZE SG u2! 
vostri amici possiate militare in ’ 1 mo : RW < q r ° — : Ea 
grosse squadre. Potrete alterarne | vista) ‘% x ; ni. ) (IE - — 
il viso (devono essere andati a È = -  ÉI WS, | 

dormire tardi la sera prima, se ora 

hanno quella faccia...) in modo 

che i giocatori abbiano l'aspetto 

che desiderate. Con un po' di 


ge: customize SGUE 
” SS 


tica presto potrete giocare ualsissi siete mai o \ lite di portare qualche stranier Cercate di creare una squadra bilanciata 
Di pia fia i quien Ci mettiamo al posto di Hodake. sembrato l'at giocatore dell Lazio con l sor È vcatori? 2) pria e 


l'allenatore di quella inglese? barba? FIFA la pensa così.. 
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n ogni reparto 
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Motion-capture. Sentendo pronunciare 
questa parola. viene alla mente una 
lunga e complicata procedura 
computerizzata. non è vero? Abbiamo 
scattato qualche foto negli uffici dei 
programmatori di FIFA e ci siamo 
accorti che il motion-capture è meno 
complicato di quanto pensassimo. Non 
dovrete fare altro che chiamare un 
giocatore famoso, niempirio di colla, 
attaccargli addosso un mare di palline da 
ping pong. per poi farto esibire in una 
serie di movimenti, dai più spettacolari a 
quelli ordinari, su di un soffice e largo 
tappeto. Fate un po’ dî foto. premete un 
po' di tasti et voilà: i vostri giocatori si 
muoveranno come i veri campioni. 


selezionare il giocatore, inoltre, vi aiuterà tantissimo, 
dato 0 che potrete controllore quello più utile ci fini 
fell'ozione in corso. L'Electronic Arts è certamente : 


in Actua Soccer 2, non preoccupatevi, 
6 "do che FFA 98 i rikorò su compo, ed è proprio 


didalio fore di qualificazione (con 
| maniera successivi mondiali) non è abbastanza per voi, 


"pino sco A 
Fnendiy © a. 
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RORiKioK\lintentoleg 
FIFA 64: un nome che spaventerebbe anche i giocatori più coraggiosi. 
FIFA ‘98: un nome che aiuterà a ristabilire la fiducia dei giocatori in un 
nome un tempo amato. Alcuni difetti tipici della serie FIFA sono sempre 
presenti: la palla attaccata ai piedi. pochi frame di animazione e dei 
giocatori un po' scattosi. Però ora è possibile esibirsi in passaggi. 
costruendo gioco e segnando gol spettacolari. Nessun precedente FIFA 
ce lo aveva mai permesso. Probabilmente l'Electronic Arts deve avere 
imparato qualcosa da International Superstar Soccer 66, e. pur 
essendo ancora abbastanza lontana dal successo targato Konami. 
sembra promettere bene per i prossimi anni. 


FIFA 66 non erà valido. Road To World Cup invece lo loè_ 


sono sensazionali. Potrete trasferire i giocatori da una squadra 
all'altra, in modo da costruire la vostra compagine ideale. Potrete 
anche cambiare il nome e l'aspetto di un giocatore, così potrete 
vedere VOI STESSI giocare in nazionale e magari insaccare in 
rete dopo aver ricevuto un assist da Roberto Baggio. Provate a 
sperimentare con le varie opzioni di modifica e, dopo un po' di 
tempo, vi ritroverete a giocare con una squadra composti doi 
vostri amici, l'unico problema sarò scegliere chi di loro sostituirà 
Maldini... Questa sezione del gioco si va, poi, a complementare 


con quello in cui potrete decidere la strategia della vostra squadra, 


scegliendo se spostare la posizione dei giocatori nel campo, 
cambiare la formazione, il colore delle maglie e dare ordini vi 
singoli giocatori. Tutto questo rende l'ultima produzione sportiva 
dell'Electronic Arts un indubbio capolavoro. Solo International 
Superstor Soccer Pro può avvicinarsi a questo splendore e, 
ammettiamolo, sta iniziando a mostrare la sua età. C'è altro che 


% 4 A si Rifaci 
lenza negli stadi: qui i tifosi 


IL GIUDIZIO 


merito di essere menzionato in FIFA: Road To World Cup ‘98: a 
commentare le vostre uzioni ci saranno Giacomo Bulgarelli e 
Massimo Caputi, anche se con una telecronaca spesso fuori luogo 
(“calcio di rigore", e la palla è a centrocampo...) e poco 
spontanea. Questo è il fipico gioco dove, partendo dal 
centrocampo, riuscirete a costruire un'azione e, attraverso una 


ragnatela di passaggi, forete girare la palla fino a farla arrivare a 


un giocatore vicino al povero portiere. Tutto ciò al contrario di 
quanto accadeva in Actua Soccer 2, che si basava î 

su un gioco pesante in cui bisognava sfondare la difesa con lo 
forza più che con l'intelligenza. Se prediligete classe, finezza, una 
dose spropositato di mosse e tonta bella grafica, scegliete pure 
FIFA ‘98: se invece preferite un approccio più arcade, pur con la 
stessa otfima grafica, optate per Actva Soccer 2. Nel mio coso, gi 
tempi supplementari l'ha spuntata FIFA: Road To World 

Cup ‘98 
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LS 


la teleconnna è sure 
so i isa, Effoti 
sonori stopendi. 


Volete creare una squadra veramente perfetta e pensate di essere in 
grado di farlo? In questo caso provate le opzioni di controllo del gioco 
presenti in FIFA: Road To World Cup ‘98. Potete scegliere i giocatori 
più in forma,scartare quelli che non vi piacciono, e selezionare quelli 
a cui affidare i calci d'angolo e i calci di rigore. Buona fortuna! 


fenm managemne, 


arrivato. il il mo 
artecip 


Immagimatevisu un'isola deserta 
per lungo lungo tempo. Niente 
amici, giornate infinite, splendidi 
paesaggi... Bene, se doveste 
andare su questa isola deserta, 
quali sarebbero i cinque giochi 
che portereste con voi? Da Pac- 
man a Tekken 3, diteci quali sono 
i cinque giochi a cui non rinunce- 
reste mai e, naturalmente, per 
quale sistema (PC, PSX, N64, 
ecc.). Vi aspettiamo! 
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i Pbemos: Mastor fotocopiando 


Mi chiamo 
i e i5 giochi che porterei su un'isola deserta sono: 
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Con il suo ultimo titolo, la serie FIFA si è superata, Actua 2 non scherza e 
Konami sta lavorando a ISS ’98. Power Soccer 2 manterrà il passo? 


gigante che dorme. Actua Soccer 2 nella sua completezza. Infatti, è facile 

ricrea costantemente squadre di restare delusi. Potete scegliere tro 56 
qualità e rende ogni edizione paesi differenti: ‘più che sufficienti 
migliore della precedente. E ISS Pro? direte voi, ma solamente 5 su 56 
Mantiene ancora una buona possono schierare le squadre dei 
reputazione ma vive di glorie rispettivi campionati nazionali. Si 
passato. Italia, Inghilterra, Germania, Francia e 
Tra tante glorie Spagna se lo possono permettere, e in 
questo modo è possibile schierare il Brasile 
contro il Napoli (anche se il Napoli 


C osì FIFA si è rivelata essere un vero sono interessati al panorama internazionale 


mantenersi all 


d A prima vista sembrerebbe quest'anno non è una buona scelta!). 
se Basta una occhiata veloce per Sfortunatamente, il resto del mondo può essere 
rs icente scelta delle rappresentato solamente dalle squadre nazionali. Una 


ni fan del delle qualità di FIFA e Actua è l'opzione per mettere in 


adre. Ce ne sono un saccc Q 
cio potranno avere dei problemi, soprattutto se campo squadre sconosciute una contro l'altra e perfino 


Dovete portare la palla in mezzo Superato la difesa ed entrate Premete ® per posizionare la Premete® e@ per produrre î Portata la palla nell'area di Per i puristi del calcio, è 
al campo, e girarvi verso la nell'area di rigore. palla o promete ® e® perun mega tiro e il peggio che vi rigore e premete i tasti che possibile realizzare un vero 
ii Ora dovete soto battere il tiro predator e scaraventate il possa capitare è un calcio usate per il Mega tiro. Scegliete tocco di finezza con l tacco 
portiere. portiere nella sua area di d'angolo. Spesso otterrete un Îl momento giusto e otterrete nell'area di rigore. Premete ® e 
e premete i pulsanti © 0®. porta. Però! goal Fico! questa devastante pallonsta ® per questa deliziosa mossa. 
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la possibilità di scambiare Ronaldo con l'attaccante 
della Dynamo Kiev Andrei Schevenko e vedere come 
se la cavano. Al contrario, in Power Soccer 2 non si 
può nemmeno far scontrare Hearts contro Rangers, 
oppure schierare Anderlecht e Grasshoppers in 
Coppa UEFA, In realtà, esiste una Top 20 
aggiuntiva che supplisce ad alcune lacune 
(incluso Rangers) ma non è quella gran 
cosa, si poteva fare sicuramente meglio 
Tatticamente il gioco è alquanto ingenuo. 
Le formazioni sono corrette, ma oggi i 
giocatori pretendono molto di più, ed è 
qui che [SS Pro primeggia. Dove Konami 
ha fornito una vasta gamma di strategie in 
tempo reale, EA vi permette di scambiare singoli 
giocatori all'interno del vostro sistema e Psygnosis è in 
grado di offrirci, beh... niente. La maggior parte dei 
giochi calcistici che si rispettino avvertono 
costantemente l'esigenza di migliorarsi in questo 
campo, ma Power Soccer 2 evidentemente non 
considera i benefici a lungo termine che derivano da 
lasciare al giocatore una notevole libertà tattica 
Grosso errore, ma andiamo avanti, ci deve pur essere 
qualche coso che lo riscatti. Dopo tutto, Actua 2 non 
considera la strategia e il realismo le cose più 
importanti, eppure ha ottenuto il rispettabile 


roccia impassibile 


| QROGIIERE 


della vostra squadra 


oppure un 


I incompetente che si 


sottrae al vostro 
controllo? Dategli 


un'occhiata! 


Un colpo dall'angolo. È vero, c'è 
un pizzico di cattiveria in 
questo colpo ma il nostro 

portiere è dietro la palla, l'ha 
presa, ce l'ha fatta... oh, è 
inciampato sui suoi piedi ed è 
entrato nella sua stessa porta. 


punteggio di 88% su questo stesso numero. Psygnosis, 
come in precedenza, ci offre l'azione veloce e furiosa 
di un gioco irruento, che sembra considerare le 
sottigliezze tattiche una sciocchezza per passare 
il tempo, per quelli che non hanno di 
meglio da fare o che non hanno amici 
con cui giocare. Non è certo un gioco 
per codardi: il lato più interessante 
del calcio qui è quello "fisico". | 
contrasti fra i giocatori, per esempio) 
sono di grande effetto, pur 
mantenendosi moderati e imparziali 
e non eccessivamente utilizzati dai 
difensori. D'altro 
risultare molto severo. Ma se la parte più 


canto, questo gioco può 


divertente è lo scontro fisico, lasciatecelo avere! 
Sfortunatamente, se non scegliete come impostazione 
per l'arbitro ‘cieco’, questi si bia spesso e 
volentieri come un piccolo dittatore. Questo problema 
è davvero frustrante, e quando pensate di averla fatta 
franca con qualche b 


arrob 


ata, eccovi pescati e interrotti, 


con il risultato di avere un gioco "a singhiozzi". Se è 
il contrasto violento che ce fe, comunque, questo è 


il vostro gioco Ma se siete più interessati nel gioco 
del calcio, forse è meglio che valutiate bene la vostra 


scelta. Continuando sullo stesso tono "tutto azione 


SPEED UP 


Se vi trovate nella metà 
campo avversaria affidatevi 
semplicemente allo Speed 
Boost e andate a segnare! 
Questo però non rende il 
gioco equilibrato. Ma 
insomma, in guerra. in amore 
e nel calcio tutto è lecito! 


DEZS. 
gli ‘special’ che caratteri ino il gioco precedente 
vengono ripresenta Gli scott sono devastanti, e il 
Predator shot ritorna con d-: forza. 


Ora, noi non abbiamo nulla contro le esagerazioni 
da sala giochi, ma peri inserirle i in un gioco 


spesso e noel bralli 
fentennare sulla linea li 1 
Nel complesso lo grafica è buona, è 
migliorato rispetto all'edizione precedente, 
ma l'uscire in un periodo i in cui le altre case 
stanno producendo i migliori giochi 
di calcio della storia non ha certo 
favorito questo gioco 


kh 


{In basso, a sinistra) La 


fatidica monetina, 
(Sinistra) Uno Scontro 


Impari? 


| 
I 
il 


| 
rtutt 


pe 
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fr 
» 


i 


‘ 
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Non c’è dubbio, Final Fantasy 7 è il gioco di ruolo 
più grande e spettacolare mai visto su PlayStation. 
Ma il segreto per spremere al meglio il gioco e per 
conquistarne le sue numerose finezze e i suoi più 
intimi segreti non è certamente il seguire alla 
lettera una soluzione completa, come invece 
vorrebbero farvi credere altre riviste. Non 
trarreste nemmeno la metà del divertimento dal 
gioco puntando direttamente e velocemente 
verso la fine; così questa guida sarà 
ricchissima di consigli e dritte incredibilmente 
utili, e solo dove necessario vi condurrà per 
mano attraverso le sezioni segrete più 
ostiche che magari saltereste se non ci 
prestaste la dovuta attenzione. 


Final Fantasy 7 e GoldenEye: trucchi e consigl: 


Peo ca Credeteci, è meglio in questo modo. 
ZIE Tifa 
*iessic gold wc all have to push 
ETRE: l'avventura di Final iris comincia nella one 
< città altamente tecnologica di Midgar. Non 
c'è nulla nella missione che vi darà 
ATTI isa cli pb, e la storia è molto 
{ ce semplicemente cura di 
et: voi, siva dappertutto e tentate di 
Ro Lat k conservare alcune pozioni per i boss: 
almeno finché non raccogliete la Materia 
"o _»p “All” nella beginners hall del quartier 
generale dell’Avalanche e la combinate 
non dimenticate di visitare la\W per i trucchi, consultate il 1 CORI GU A ION O] base. È quasi sompro possibile 
| N | sr mririrod Dovrete usare il salvare nei punti in cui si è vicini a 
A sistema di (R1+L1) solo una battaglia importante. Se i 
hi C 0 i S 0 [ei |a 9 e PW È, O, quando sarete attaccati alle spalle: vostri personaggi non reggono il 
"u \ ati girerà il vostro party verso il confronto, non potrete fare altro 
i (| nemico. Se scapperete sempre, che girare e farvi un po' di livelli. 
Ì | rimarrete prima o poi bloccati 2. Cambiate ogni tanto i 
\ quando incontrerete un componenti del vostro party. Difatti 
NEO Pa combattimento dal quale non non solo certi eventi accadono solo 
LIACPAI potrete sfuggire, come per esempio quando un certo personaggio è 


con la Materia “Restore” (guardate la 
sezione relativa). 


Here'sa bare. 
if can post push it over 


Non appena incontrerete per la prima 
volta la venditrice di fiori Aeris, verrete 
attaccati dalle guardie della ShinRa (sono 
loro i cattivi, membri di una enorme 
compagnia che sta risucchiando le energie 
del pianeta). Per fare in modo che Aeris 
non li combatta tutta da sola, Cloud può 
usare dei barili per tenerli lontani. Quando 
vi verrà rivolta la parola, rispondete “Hold 
on a minute” e posizionate i barili 
nell'ordine contrassegnato. 


NANI NICE 


Qui Cloud si dovrà vestire da donna per 
ottenere un appuntamento con Don 
Corneo, che tiene prigioniera Tifa nella 
sua abitazione. E possibile entrarvi e 
proseguire nel gioco facendogli solo 
indossare un vestito e una parrucca. Ma in 
questa versione non è abbastanza 


presente, ma ognuno ha 
determinati attributi che possono 
tornare utili ogni tanto. È molto 
facile cadere nella seducente 
trappola del “costruirsi il team 
preferito” e usare sempre gli stessi 
tre, ma è molto più remunerativo 
far avanzare regolarmente i livelli 
di tutti. 

Parlate con tutti, dappertutto. È 


master 


Farmacia 


Hotel 
(Distributore 
automatico) 


attraente per essere prescelto come 
“sposa” di Don Corneo: ecco come far 
diventare Cloud uno schianto. 

1. Prima di tutto vi serve un vestito. 
Cominciate col parlare con la figlia del 


sarto, che vi dirà che potrete trovare il 
sarto nel bar locale. Scegliete un vestito 
che sia “soft” e che “shimmers” e quindi 
ritornate al negozio di vestiti. Questo vi 
fornirà un vestito di Satin invece che uno 
di cotone. 

2. Quindi vi serve una parrucca, che 
polrete trovare tra tutti i posti 
immaginabili proprio 

nella palestra. 

Dovrete battere Big 

Bro' alle "flessioni" 

per ottenere la 


personaggio vi di 
personaggio vi dica 
qualkosa di diverso 
seconda o la terza 
volta che ci parlate. 
Quindi continuate a 
investigare e a parlare! 

Inoltre, come è logico, 
cercate . Molte 
delle potenti Materia Summon e 


la 


è 


TRUCCHI 


Negozio di 
Ma rio 


Don Corneo 


Ristorante 


Negozio di 
armi 


Palestra 


All'Honey 
Bee Inn 


migliore, quindi fate un po' di pratica 
Ro Vincete, e otterrete la parrucca 
ionda. Pareggiate o perdete la gara e 
otterrete comunque dai suoi pantaloncini 
{urg!) rispettivamente o una parrucca tinta 
o una parrucca. Ricordate, più sarete 
attraenti e meglio sarà! 
3. Tocca al profumo ora, e l'improbabile 
luogo dove trovarlo è la toilette del bar con 
il tizio di fuori che cerca di entrare. 
All'interno c'è una fanciulla che non si 
sente propriamente bene. Le serve una 
medicina, che potrete acquistare solo 
con un “Pharmacy Coupon”. 
Per ottenere il coupon dovrete 
comprare un pae al mercato 
(ogni piatto sul menu andrà 
bene) e quindi portarlo dal 


dei Limit Break (un attacco 
speciale al quale accedono i 
personaggi quando la loro barra 
di Limit Break si riempie in 
battaglia) possono essere 
trovati in posti nascosti e fuori 
mano, quindi il cercare 
a«uvratamente dà i suoi frutti. 
Se avete difficoltà nel 
localizzare un'uscita da un 


farmacista. Scegliete il “Digestive” e 
portatelo alla ragazza malata, che vi 
ricompenserà con una “Sexy Cologne”. 
Scegliendo il “Deodorant” otterrete una 
“Flower Cologne”, e con il “Disinfectant” 
una semplice “Cologne”. 

4. Per ottenere la prossima parte del 
costume di Cloud, visitate il negozio che 
vende Materia: il negoziante vi chiederà 
un favore. Passate una notte all'Inn e 
comprate qualcosa dal distributore 
automatico ed egli vi ricompenserà. 
Assicuratevi di avere abbastanza Gil 
(almeno 210) e pernottate nell'albergo 
Cloud si alzerà durante la notte e andrà al 
distributore. Acquistate l'oggetto più 
costoso (200 Gi) e ritornate al negozio di 
Materia la mattina seguente. Otterrete una 
“Diamond Tiara” per il vostro disturbo. 
l'oggetto da 100 Gil vi farà guadagnare 
una “Ruby Tiara” e quello da 50 una 
"Glass Tiara”. 

5. Per completare “Cloudetta’”’ dovrete 
visitare l'Honey Bee Inn, in fondo a destra 
del mercato. Potrete ottenere una "member 
card" dal grassone davanti all'hotel. Una 
volta dentro vi verrà chiesto di scegliere 
una stanza. La stanza &$#% vi farà 
ottenere della “Lingerie”, mentre la Group 
Room vi procurera dei “Bikini Briefs” 
Entrambi i tipi di biancheria sono piuttosto 


eccentrici. Prima di andarvene potrete 
anche farvi truccare visitando la stanza del 
trucco delle “bee-girls”. 

6. Ritornate dal sarto e la trasformazione 
di Cloud sarà completa. Ora ciò che vi 
resta da fare è dirigervi verso la magione 
di Don Comeo anc iando in maniera 
sexy. 


Il qrartiee generale 
cella Shinka 


l'assalto al quartier generale della ShinRa 
terminerà il vostro soggiorno a Midgar 
{almeno momentaneamente) e il tutto è 
abbastanza lineare, ma se volete sfruttare 
al massimo il vostro tempo nel complesso, 
ecco qualche consiglio per aiutarvi negli 
enigmi più 
complessi. 
N. Anchese dovrete 
affrontare molte più 
battaglie fame 2 
dalla porta 
principale, è 
sicuramente molto 
più divertente che 
andare su, su, e 
ancora più su per le 
scale... potreste 
anche visitare il 


negozio al secondo 

iano e guardare la 

la pubblicità 

della macchina ==—=—"ERESS 
della ShinRa alla 
TV. 
2. Per trovare la password che vuole 
Mayor Domino al piano 62, dovrete 
esaminare ognuna della quattro librerie su 


quel piano (una per 

ogni lettera della 

password). Leggete i 

cartelli accanto a 

ogni porta per 

trovare il tema di 
ogni libreria e quindi trovate l'elemento 
strano che non appartiene a quel 
soggetto. Per esempio, nella libreria dello 
Space Development potreste trovare un 
testo sullo sviluppo di armi: è quello il testo 
incriminato. Il documento comincia con un 
numero: guardate a che lettera del titolo 
del documento corrisponde quel numero e 
avrete una lettera della password. Quando 
avrete tutte e quattro le liano componete 
con esse una parola riconoscibile, es. 
MAKO, che è il nome dell'energia del 
pianeta. Ci sono un gran numero di 
password nel gioco, quindi non pensate 
che ci sia una sola Chisone che vi aiuterà 
in questa sezione 


Se siete già abbastanza avanti nel gioco, è giunto il 
momento di pensare anche a un paio di missioni 
interessanti. Ci sono un paio di personaggi nascosti 
in Final Fantasy 7, e nonostante nessuno dei due sia 
essenziale per finire il gioco, se non li prenderete vi 
perderete delle parti simpatiche del programma. 
Entrambi possono essere presi abbastanza presto 
(fin dal primo disco) ma la buona notizia è che li 
potrete prendere in ogni momento della storia, 
purché disponiate della mappa del mondo. 


Probabilmente incontrerete Yuffie in una piccola 
foresta tra il parco di divertimenti Gold Saucer e il 
Cosmo Canyon (non importa se sarete a piedi o in un 
veicolo), dove lei apparirà casualmente in vna 
battaglia su cinque circa. Non è difficile da 
sconfiggere, ma una volta vinta la battaglia dovrete 
rispondere correttamente o lei fuggirà, derubandovi 
e causando una valanga di improperi se avrete 
Barret nel vostro party! 

Quando Yuffie apostrofa Cloud con un “You spikey- 
haired jerk. Let's go one more time,” scegliete “Im 


3. Siccome potrete aprire solo tre delle 
porte di sicurezza nel piano 63, dovrete 
trovare quelle che vi permetteranno di 


esperienza. Se avete la Materia ‘’Steal” 
potrete raccogliere degli utili oggetti in 


questo | i 
6. Utile 


ai fini della trama, 
veramente! Andate verso la toilette 
nell'angolo in alto a sinistra del pavimento 
In uno dei servizi potrete arrivare ai 


not interested.” 


Quando Yuffie chiede, 
“You're pretty scared of 
me, huh?” scegliete 
“...petrified.” 


Quando Yuffie dice, “I'm 
really gonna leave! 
REALLY!” scegliete “Wait a 
second!” 


Quando Yuffie chiede, “You want me to go with 
pet scegliete “...that's 
LA 


E per finire, quando 
Yuffie risponde “Alright! 
VII go with you!” 
scegliete “Let's hurry 
on.” 


Receradreyitem "Keycar 


: e _ $ 1 EE 

La corsa li moto 
È molto difficile non perdere in questa 
panier sodi citt 
vi si avvicini. Non c'è modo di evitare il 
boss finale. 


condotti di ventilazione e spiare un 


giungere a tutti i 

tesori (ovviamente). 

4. Non c'è molto 

da fare qui se non 

trovare un pù di 

oggetti e un indizio 

per qualcosa che accadrà più tardi nel 
ripostiglio. 

5. Un altro piano semplice. Trovate le 
parti mancanti del Ilino di Midgar. 
Trovate un pezzo e si aprirà un altro 
scrigno. Prove ed errori su errori la 
faranno da padroni qui, e le battaglie che 


affronterete vi procureranno preziosa 


incontro della ShinRa. 

7. Se vi mancano le pozioni qui ce n'è un 
pacco sul lato destro. Oltre a ciò, 
assicuratevi di salvare prima di prendere 
l'ascensore per salire di piano. 


TRUCCHI 


gamesmasteraiuto! 


we . Pa ; a 
= a ("NPA "i 


= > nella camera a sinistra della sala principale 3. La stanza che vi serve dopo è quella alla 
À x della magione. Non vi preoccupate se vedrete quale si accede attraverso la porta/muro di 
ì solo tre numeri, muovete il cursore dove pietra nella sala in alto a destra. La 
dovrebbe essere il quarto numero e premete troverete subito dopo la scalinata a chiocciola 
il cerchio (è scritto con inchiostro invisibile). nelle fondamenta, subito prima della 
biblioteca che era stata visitata da Sephiroth. 
— Dentro ci sono alcune bare, e quella centrale 
| contiene Vincent che dorme. Svegliatelo e 
ascoltate la sua storia. Dopo che lo avrete 
= sa 8o ° N Le RETE A svegliato una seconda volta (e non sembra 
\ che vi voglia seguire) andatevene e lui vi 
CS » fw + raggiungerà. 
d * di + 2. Una volta che avrete la combinazione, che è 
(se siete troppo pigri) è: d Ù 
Vincent Valentine destra 36 sinistra 10 [Fano 
Questo misterioso personaggio può essere destra 59 destra 97 
trovato nell'edificio subito a nord nella 
piazza principale di Nivelheim, ma dovrete dovrete inserirla nella cassaforte-in 20 
imparare esattamente come aprire la secondi. Usate il pad, stando attenti a non - 
cassaforte misteriosa nella stanza subito a passare oltre il numero corretto. Una volta n 
sinistra, in cima alle scale. aperta la cassaforte dovrete combattere con 
un mostro prima di poter favorire del tesoro: 
1. Gli indizi per i quattro numeri della la Materia che evoca “Odin” e la chiave delle 
combinazione sono scritti su un bigliettino fondamenta. 


Po La parte più 
ba complessa di 
bi Final Fantasy 7 
* sono le 
ad misteriose 
I. sfere chiamate 
Materia. Sono 


è À 7 } piccoli cristalli 
i che potrete 


È raccogliere e 
£ = acquistare 
= a durante il gioco. Si | 
| inseriscono in piccole jhtagle 0. blow [001202 (ammi Gt 
\ cavità delle armi e ae I OR 279 1) 
delle armature, 3 
conferendo a chi le molto meglio averne una che cresce l'altra - 
Ì ì porta speciali continuamente in potenza piuttosto che materia a 
\ù ì attributi. Mentre averne molte che crescono con ritmo tutti i nemici 
- sarete ancora in differente. Un'eccezione a questa regola è in caso di 
città troverete più la Materia “AI”. Quando la usate in uno attacco, 0 a 
. o meno gli stessi slot doppio estende l’area che colpisce tutti i membri 
tipi di sfera (Fire, CONTIASALI 
Ice e Lightning caso di 
sono tipiche) ma i; incantesimi 
non è molto di cura o di 
saggio avere ti _ , protezione. 
troppe Materia se ". 
dello stesso tipo. Più x 
userete queste sfere e più ® 


cresceranno in potenza, e 

il comando “arrange” nel 
menu “Materia” vi $ 
permetterà di scambiarle tra P vi Lari 

i membri del vostro party. È al Fantasy Vul! 
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ANTEPRIME /RECENSIONI SPECIALI TRUCCHI POSTA 


Se vi perdete Natalya. 
probabilmente riuscirete a 
trovarla in soffitta. 


Le granate possono essere 
utili, ma non sono certo 
discrete. 


EA 


Il cannone del carro armato è 
troppo lento: meglio usare un 


Ti ho già avverti proposi 
I°, / to i 

| ZJames. Farai meglio a Lecsi di questa i 
quo non avrai parlato con botti i 
altrimenti te la ritroverai sempre in mezzo ai 
piedi. Sarebbe un 3 iplicaiviag 


peccato dovere sparare... 


«So quanto ti piacciano le armi pesanti, 
Bames, ma penso che se riuscirai a 
cettere le mani su un modesto KFV 
Soviet probabilmente potrai liberarti dei 
soldati molto più ficilmente. Assicurati 
anche di aver distrutto tutte le mine prima 
a Tra di proseguire con il carro armato. 


ly 


UA 
ti 


TRUCCHI 


Cercate di non utilizzare le 
casse come riparo: esplodono. 


Zi livello di difficoltà nt troverai 
Al livello di difico Ap 


UTI De mea 
un RC nascosto nella cassa di 
lo vicino alla prima Dee dei da 

I livello Secret it troverai ut 
DDI, mentre al livello 00 Agent 
non troverai un bel nulla. Mi 


dispiace, Zames, io ho fatto del mio 


meglio. 


migliore per il vostro compito. 


attenzioni poco 


Alcuni soldati arriveranno alle 
vostre spalle. Fate attenzione. 


Il livello del treno è senza 
dubbio bello, ma è anche 


parecchio difficile. Vi servirà una mano motto 


ferma per usare il laser. 


TRUCCHI 


Persino muovendovi 
silenziosamente attirerete 
gradite. 


Questo è il vostro obiettivo 
finale: l'area di carico 
scarico del treno. 


Se non sparerete ai tizi sul treno 
ci penserà la CPU. 


a cosa peggiore di questo livello è la 
possibilità di perdersi e lasciarsi 
logorare da tutti quegli antipatici russi. 
Muoverti il più velocemente possibile 
ti sarà di grande aiuto, games. 


iii 


Nella giungla dovrete stare 
con gli occhi bene aperti 


Fate buon uso dei giubbotti 
antiproiettile. 


Cercate di recuperare un fucile 
d'assalto il più in fretta 
possibile 


Ancora quella donna, Aames. Mi chiedo se ne i 

Ue eda Fate attenzione alle 
valga veramente la pena. Ricordati di tornare miraglitici i livelli di 
Il lanciarazzi! Usatelo alla fine difficoltà più alti. 
del livello. 


sempre indietro per raccogliere i giubbotti 

antiproiettile che non hai ‘utilizzato. “Natalya 

non andrà avanti senza di te, quindi limitahi a 
sciarla in un posto sicuro e sarà a posto. 


i - \ n 
State lontani dalle mine 
quando le farete saltare 


Al livello più facile questo i 
livello è quasi una passeggiata. 


Non sparate agli scienziati o 
"sponderanno al fuoco. 


3 gen fi 
Mon seguite Natalya, dovete 
trovare ancora l'ultimo 

J mainframe. 


Attenti alle guardie che vi 
sorprenderanno alle spalle. 


Proteggere Natalya in clio è oe) E 
Cerca di recuperare il più in fretta possibile gg find ci 
quell'RC-POO, Fames. DI finale i questa, i cp Spe Tenco 
missione è piuttosto difficile. Buona fortuna! Coe 


x la 
radio 0 dovrete fare tutto da 
pr SI cole 


i riuscito a liberarti 
di di 006 (non mi è 
piaciuto ) potrai gustarti la 


STA mai piac Psr 
sequenza finale del gioco. Ben 
Hizal DE FHames, sapevo che ce "e A fine missione verrete portati 
SIVEISEAN di fitta via con un elicottero, quindi 
Raccogliete questo giubbotto avresn i Mentre vi buttato. sparate e niente paura. 

subito dietro il punto di partenza. contemporaneamente chinatevi. 


TRUCCHI 


Jamesmasteraluti 


ET VIELI.I 


È lo shuttle! Dov'è il putsante Ra 
per farlo partire? i Î | Il centro di controllo si può Quando girerete per i corridoi. 
più , trovare molto facilmente. dovrete fare parecchia 
attenzione. 


Le guardie Moonraker si 
notano molto facilmente. 


Il fucile d'assalto è l'arma che 
dovrete usare più spesso. 


Sparate ai soldati quando Il laser Moonraker è davvero 
tolgono la sicura alle granate. fenomenale. 


Le cose dovrebbero risultare molto viù facili quando riuscirai 
mettere le mani sul laser, priori don pes 
denti di latta: l'ultima volta ti ola ee ac el 

dia 


Ce l'avete fatta! Finalmente la 
Pistola d'Oro è vostra! 


Ammazzate i soldati stando il 
più lontano possibile. 


Un colpo tira giù chiunque: 
persino per Baron Samedi.. 


Il sistema dei corridoi. State 
attenti alle mitragliatrici. 


Dopo aver fatto tutta questa strada sarebbe sciocco farsi male 
n are a iù, i À proprio adesso, James. Cerca di evitare i soldati il più 
In questo livello dovrete i possibile: se li ammazzerai non riceverai alcun premio, e i 
muovervi sempre 0 attirerete ||| Massi 2 due mani. come nei Un po' scuro, eh? Proviamo rumori serviranno solo ad attirare i rinforzi. 


l'attenzione dei soldati. con la luminosità della TV. 
ii cli iii 


TRUCCHI 


è particolarmente 


festa così grossi! 


Quando imparerete giovani lettori? Se volete un consiglio, 
dovete cercare di essere più specifici: Abe's Oddyssee è pieno 
dii schermi con due mine a mezz'aria e un “fizio” che chiede 
la password. Per caso ti riferisci alla locazione DIPO2C04? In 
questo coso la possword è: salutato, poi usate High Whistle, 
Low Whisl, High Whistle e Fort. Poi uso gli onelli 


testa Ibalco a furia di 
spremermi le meningi... 


fastidioso quando si 
hanno un cervello e una 


()î) gamesmasteraiuto! 


CONso 


PLAYSTATION 


una simpatica possibilità di scegliere i livelli che si attiva dal 
menu principole. Tienì premuto RI e spingi 9,0, 0,»,6,è, 
®,$,,,». Puoi anche vederti tutto la bellissima sequenza 
video tanto per gradire: al menu principole, tieni premuto RI e 
premi a, @,»,9,è,8,®,., cs,» 

Tuffi i tuoi problemi con quei simpatici omelti verdi sono acqua 
passata: un applauso. 


Nessun problema, Gino. Tutto il mia tempo libero ha avuto.un 
solo scopo dal momento in cui è uscito il gioco della Psygnosis: 
ho un bel po' cli questi irucchetti a password. Per avere scudi 
infiniti spingi il tasto sinistro del D-Pad e spingi LL +R2+ al 
momento dello spiegazione della missione. Per avere ormi 


dn 


©» 


a 
PlayStation 
infinite invece eni premuto il tosto sinisiro e 
spingi L2+ RI +® dl quadro delle armi. Prova anche queste 


Mmm, sembri veramente disperato. Rilussati, prendi un respiro 
profondo, siediti e preparati a ricevere i consigli che 
seguono... Per prendere li chiave speciale devi finire il gioco e 
liberare entrambi i personaggi. Se giochi con Jill devi avere 
Bary e Chris con te alla fine, mentre se giochi con Chris devi 
avere Rebecca e ill, ll tuo gioco salvato ti permetterà di 
iniziore una nuova partita con la chiave. Vai nella stanza con 
un grande specchio al piano terra della casa e polrai 
indossare qualche cosa di nuovo. Oh, e se riuscirài a 
scappare entro tre ore avrai anche un lanciarazzi 


Difficile? Macchè, dovresti provare 0 suonare il nuovo album 


è da un po' che gioco al fantastico RPG Wild Arm 
qu gicosa che posso fore per finirlo parma di inzare a 
giocare a Final Fantasy 7? Rivelamelo o potrei inizi 


dubitare dei tvoi favolosi poter 


ne 


ESESIILZA Fis 


NINIENDO 64 bri 


xtreme: modalità VELOCITA! ESTREMA 

ghostly: modalità fantasma 

fisheye: lenti fisheye 

arsenal: armi casuali Caro Games Master 

uglymode: elimina tutte le trasparenze delle texture. 

Wired: modalità wireframe 

antigrav: corri a testa in giù 

stealth: rende invisibili gli altri piloti Come puoi vedere, coro Marco, siamo perfettamente in 

bonana: rende scivolose le piste, grado di soddisfare la tua richiesta: digita i seguenti 
codici nelle schermate biografiche dei personaggi e ne 
vedrai delle belle. 
GARGOS: digita Z, A, R, Z, A, B 
OPZIONI SUPPLEMENTARI: digita Z, B, A, L, A, Z 
CREDITS: digita Z, LA, Z, A, R 

Coro Games Master 
Grazie a Marco Patrizi di Roma per la collaborazione a 
questo cheat! 

Caro Games Master Marco Rame - Vercelli 


Sei fortunato. Turok è un gioco così aperto alla possibilità 

di barare che addirittura fornisce un'opzione Enter 
Matteo - senza indirizzo Cheats” nel menu principale. E come si fa? Basta digitare 

NTHGTHDGDCRTDIRK all'opzione “Enter Cheats”. Avrai 


Bene bene, eccoti qualche trucco per il gioco della a disposizione uno gamma incredibile di cheat e potrai 
Acclaim: accedere direttamente a tutti i livelli. Buon divertimento 
81GGDS: tutti i tracciati e le macchine bonus nella terra dei dinosauri! 


SCHEDA DI AIUTO 
Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste 
Mi) vedere analizzato sulle nostre pagine. Per farlo 
Siete bIBEASA MT /dico gioco potete compilare la scheda sottostante oppure una 
nuovo di zecca, e vi vergognate simile indicando: 

di chiedere aiuto ai vostri 

amici? Bene, non deprimetevi Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ecc.) 

troppo. Scrivetemi e cercherò di 

co RI (Rd 


Scrivete a: Nome del Gioco (Quake, G-Police, Extreme-G, ecc.) 
AIUTO! 


. Games Master 


c/o KiD : Trucco: 
C.so Lodi 59 i... ie e e e III O E RIN 
20139 Milano 5 
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Cie cioloicta 


Questo fantastico gioco di ruolo 
è uscito relativamente da 


I poco tempo, ma 
y apparentemente è già 
te riuscito a entrare nei 
E cuori di tutti i 
1) videogiocatori. Per 
m questa ragione, eccovi 


un po' di trucchi 
assortiti 

Aumentare la resistenza dei 
Chocobo: 
Tenete premuto RI + R2 e continuate a 
premere ® per far salire la barra della 
stamina del pennuto 
Trasformare i nemici: 
Potete ottenere un sacco di oggetti 
interessanti utilizzando il comando Morph 
(appare se avete l'apposito Materia) 
provatelo su tutti i nemici che incontrate, 
potreste avere delle sorprese 
Come ottenere un Chocobo d'Oro: 
Per prima cosa, sappiate che esistono diversi 
tipi di Chocobo: gialli, blu, verdi, neri e 
infine dorati. Ogni sottospecie ha, 
ovviamente, esemplari femminili e maschili, e 
quando li alleverete per ottenere dei nuovi 
esemplari non potrete assolutamente influire 
sul risultato finale 


Insomma, non 
potrete “decidere” 
di avere un 
maschio o una 
femmina. Prima di 
poterlì allevare 
dovrete aver 
comprato almeno 
due “box" alla 
fattoria dei 
Chocobo e 
dovrete 

avere a 


di... _ \ A 
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SErvizi 


3.2 E 


me 


disposizione l'Highwind, la nave volante 
Chocobo Gialli: 
Il Chocobo giallo è l'esemplare base. Potrete 


incontrarlo e catturarlo in al 


cune zone della 
mappa dove appaiono le impronte di questi 
giganteschi gollinacei. Le bestie in questione 
sono presenti in ben cinque vanetà diverse 
quelli scarsi, quelli mediocri, quelli normali, 
quelli buoni e quelli eccellenti. Quelli scarsi e 
mediocri hanno la testa abbassata e sono 
rappresentati mentre camminano. Quello 
normale ha la testa alzata ed è 
rappresentato da fermo. Questi tipi di 
Chocobo possono essere trovati girando per 
il Continente Occidentale, nella parte in 
basso a destra. Il Chocobo “buono” ha la 
testa alzata, viene rappresentato in corsa e lo 
si può trovare nell'isola nell'angolo 0 sud-est 
Il Chocobo “eccellente” infine ha la testa 
abbassata ed è rappresentato nel bel mezzo 
di una corsa. Questo tipo di esemplare può 
essere reperito solo nella parte più a sud del 
continente ghiacciato 
Il Chocobo Blu (o Chocobo di Fiume) 
e il Chocobo Verde (Il Chocobo di 
Montagna): 
Questi due Chocobo non possono essere 
catturati, mo vanno allevati alla fattoria. Per 
poterlì ottenere è necessario avere un 
Chocobo giallo eccezionale e uno buono, 
ovviamente di sesso opposto nonché una 
pianta che troverete girovagando vicino al 
Bone Village {ma potrete anche usare l'erba 
Sylkis). Facendo accoppiare il Chocobo 
eccellente maschio con il chocobo buono 
femmina otterrete uno dei due pseudo-polli 
verde o blu, mentre effettuando l'operazione 
inverso (chocobo eccellente femmina con 
chocobo buono maschio) otterrete l'altro 
Il Chocobo Nero (Attraversa sia i 
fiumi che le montagne) 
Per poter ottenere il Chocobo nero 
dovrete far accoppiare i chocobo 
verde e blu (sempre che siano del 
sesso opposto!) utilizzando sempre 
la stessa pianta che avete 


Uniizzalo per ottenere i due gallinocei di cui 
sopra. Se i vostri chocobo blu e verde sono 
dello stesso sesso, beh, dovrete farne nascere 
qualcun altro per ottenere quello che vi serve 
Il Chocobo d'Oro (attraversa tutti i 
fiumi, le montagne e il mare): 

Per ottenere quest'ultima meraviglia dovrete 
far accoppiare il Chocobo Nero con un 
Chocobo eccellente giallo del sesso opposto 
utilizzando però una pianta che otterrete 
combattendo dei goblin che si trovano 
sull’isola nella parte in alto a destra della 
mappa {il vegetale in questione si chiama 
Zeio Nut) 

IMPORTANTE! 

Il sesso dei Chocobo e le piante da utilizzare 
non rappresentano tutti gli elementi necessari 
al completamento del vostro compito. Per 
aumentare le vostre possibilità di riuscita 
dovrete allenare i vostri Chocobo in modo 
tale da portarli al grado A. Potrete 
raggiungere questo scopo facendoli 
competere nelle gare di Chocobo al Golden 
Saucer. Per migliorare il rapporto 
Cloud/Chocobo nonché la velocità del 
gallinaccio in questione e la sua stamina 
dovrete rimpinzarlo con un sacco delle piante 
che vi venderà il proprietario della fattoria 
dei Chocobo o dando loro almeno tre delle 
piante che potrete ottenere dal tizio che vive 
nella parte centrale del continente 
ghiacchiato (il Maestro dei Chocobo). Una 
volta ottenuti i Chocobo verdi e blu potrete 
esplorare tutta una serie di posti altrimenti 
inaccessibili, ma il bello verrà quando avrete 
a disposizione il Chocobo nero. A quel punta 
potrete infatti raggiungere una caverna nella 
parte più a est della mappa, una nell'angalià 
a nord-est del continente a sud ovest e 
un'altra nell'isola di Yuffle (all'estremo «SNA 
queste caverne troverete altrettanti Molina 
che vi potranno tornare parecchio utilifinaiiai 
vostra missione. Una volta ottenuto il 
famigerato Chocobo d'Oro, potrete 
raggiungere un'isola nell'angolo in 
alto a destra che non troverete 


Games, 
svelami i tuoi 
segreti... 


sulla mappa Su quest isola troverete una 


erna all’interno della quale si trova il 


temibile Materia detto Knights of the Round 
che evoca i dodici cavalieri della Tavola 
Rotonda e li lancia contro il nemico 
causandogli una quantita assurda di danni 
Sappiate comunque che se in un momento 
qualsiasi vi dovesse capitare di voler 
ricominciare tutto daccapo [nel caso otteniate 
due chocobo dello stesso sesso, per esempio) 
potrete resettare e tornare al menu principale 
premendo L] + L2 + R1 + R2 + Select + Start 
contemporaneamente 

Come vincere le scommesse sui 
Chocobo: 

Scegliete i tre chocobo che vi danno più 
fiducia e puntate sulle combinazioni di tutti e 
tre per esempio se VI piacciono | Chocobo 
1,23 giocherete le combinazioni 1-2, 2-3 
e 1-3. Di solito funziona 

Come ottenere un sacco di GP e un 
sacco di soldi: 

Qualche volta, nella stanzone della 
funicolare del Golden Saucer troverete un 
vomo mezzo nascosto che vi venderà GP in 
cambio di soldi. Vista la 

relativa difficoltà 


dell'ottenere i GP, questa è senzo 
dubbio una delle migliori 
occasioni per convertire tuftì i soldi 
e comprarvi i due Materia 
“segreti” che vi venderà la 
signorina in sala giochi. Potrete 
comprare fino a 10.000 GP: meglio che 
niente. Se non riuscite a trovare l'individuolin 
questione, continuate a entrare e uscire dalla 
locazione e prima o poi opparirà. 

Il posto migliore per potenziare i 
personaggi: 

Nell'ultima area, cercate la' zona dove si 
trova lo Shield Materia. Qui dovreste trovare 
come avversari dei Vasi Mogici. Ogni volta 
che li batterete otterrete 8.000 EXP, e 1.000: 
AP nonché una buona vagonata d'oro, 
Questo per un singolo vaso: se vi capiterà di 
menare due in.una volta, potete 
raddoppiare tutte le cifre. Inoltre, di tanto in 
fanto questi lasceranno cadere un Top Ether, 
giusto per compiacervi, Inoltre, di tanto in 
tanto incontrerete delle piccole sfere rosse che 
vanno în giro a tre a tre: picchiandole 
otterrete zero EXP, 2.400 AP e 90.000 gil 
Owiamente questo vale per il gruppo delle 
sfere rosse, e non per ognuno di esse. Se non 
siete di alto livello però può essere pericoloso 
affrontarli: in ogni coso stote attenti a dei 
mostri dal nome non meglio identificabile, 
che appaiono come degli aggeggi blu che 
trasportano delle lanterne. Ognuno di essi 
dispone di 44.444 HP, e se decidete di 
affrontarli, sappiate che questi tizi 
dispongono di un solo attacco che diventa 
sempre più potente con il crescere della 
vostra forza. Se riuscirete a evitare questi 
individui potrete ammassare punti esperienza 
e punti attacco senza troppo fatica 

Ecco ora dove potrete trovare gli oggetti che 
vi permetteranno di ottenere il quarto livello 
degli attacchi Limit per ogni personaggio. 
Cloud - Nell'arena del Golden Saucer 
dovrete ammassare 32.000 Battle Point e 
scambiarli con il manuale dell'Omnislash 
Barett - Simile a Cloud, ma la cifra di Battle 
Point è decisamente superiore. Per ottenere il 
Meteor Attack dovrete guadagnarvi 64.000 
punti e scambiarli al bancone. 

Tifa - Nella sua casa a Nivelheim 
avvicinatevi al pianoforte e inserite questa 
sequenza con il joypad 

®,0,6,0 

®, ®, ®, ©+L11,8+L1,0,0,6, 0+L11,®,0 
®,9 

Yuffie - Nel tempio a cinque piani che potete 
trovare nella sua città natale. È nello stesso 
posto dove recuperate il Leviathan 

RedXIII — Aprite la cassaforte a Nivelheim, 
picchiate il mostro e impossessatevi del 


Cosmo Manual e del Materia Odin. 

Cid — Cercate nell'aereoplano inabissato 
Vincent - Andate alla cascata che si trova nel 
continente a ovest. Attenzione: dovrete farlo 
prima di arrivare al secondo CD, o sarà tutto 
inutile. La coscata in questione sorà 
Mbbastanza semplice da trovare, dato che si 
fava in mezzo alle montogne nella parte più 
destro del continente. Avrete bisogno del 
Sommergibile (c'è un passaggio a nord) o di 
UniGhocobo d'oro per arrivare in questa 
ZONG: Assisterete a una scena tratta dal 
passato di Vincent. Uscite dalla locazione e 
quando storete giocando con il terzo CD 
formate nello stesso punto e troverete il 
manuale che vi serve 

Le Armi Migliori: 

Cloud — Quando il grosso bestione avrà 
attaccato Midgar, recatevi presso il Crater 
Lake nel continente a est. Qui incontrerete un 
avversario piuttosto cattivo: la Diamond 
Weapon. Menatela e dopo un po' fuggirà 
Continuate a seguirlo e ad attaccarla, e 
assicuratevi di avere il Materia Enemy Skill, 
in modo da poter imparare lo Shadow Flare. 
Quando riuscirete a sconfiggere il robottone 
in questione otterrete l'Ultimate Weapon, una 
spada che può usare Cloud, e il passaggio 
per la Frog Forest si aprirà. Qui potrete 
raccogliere la Apocalypse, un'altra spada di 
Cloud non potentissima ma con una crescita 
X3 su tutti i Materia. 

RedXIlI - Quando avrete quasi terminato il 
secondo CD [o anche più tardi) tornate a 
Cosmo Canyon con Red nel party e parlate 
con Bugen Hagen. Il vecchio morirà, ma vi 
lascerà anche un'arma per Red. 

Tifa — Tornate al Wall Market più avanti nel 
gioco (più o meno dopo aver preso l'arma di 
Red) e entrate nella casa che conteneva la 
mitragliatrice sopra il computer. Premete il 
pulsante e otterrete la migliore arma per Tifa, 
che incidentalmente diventa più potente con il 
salire della barra del Limit di Tifa 

Yuffie - Andate nell'aereoplano inabissato e 
cercate lì. Inolire, usate il sottomarino per 
cercare nel passaggio, dove troverete un 
oggetto in grado di spegnere le fiamme nella 
caverna vicina alla casa di Yuffle. Là 
troverete altri oggetti per questo personaggio. 


PO 


Modalità Dinosauri 
Battete T REX per correre usando un 
dinosauro. 


Sd 


FIF, ; 
Inserite questi codici nella schermata delle 
opzioni: 

Super Energia — B, A, B, B, B,B, B, 
Squadra Migliore- A, A, B, B, C, C, 


Pai ; \ 
ae A 4 Li pod 

Scrivete: SALMON AXE per attivare i trucchi 
Premete W per vincere 

Premete C per accedere a tutte le razze 
possibili. 

Premete L per evocare il monolito 


Wilco, 


LI, L2, RI e R2 


SI 

Giocare con Mahler. 
Terminate il gioco con un 
personaggio qualsiasi 
Scegliete quindi la modalità 
di gioco e premete X per 
scegliere Mahler come 


montante medio 

» quando torna giù, 
y QPoQKo 
autodouble e quindi 
terminate di nuovo 
con la super 
SY presa. Se avete 
eseguito tutte le 


Inserite questo codice: Select, L2, Select, R2, 


personaggio operazioni 
correttamente, il 
45 contatore segnerà 0, il 


corn 13 che significa che 
avrete sferrato 100 
colpi. Se segna. 1, 
significherà che 
avete sferrato 101 
colpi, Bizzarro, eh? 
Uccidere 
l'avversario nella modalità Pratica: 
Come certo sapralianoni@ posibile uccidere 


Recuperare l'energia 
In un qualsiasi momento del 
gioco premete a, », ®, ®, a, 9 
so 

Recuperare il mana 
Premete », », ®,®, 0,69,» 
e € in un qualsiasi 


momento l'avversario in questa modalità. A meno che 
non seguiate queste isiruzioni... Scegliete le 
D opzioni menzionate pocionzi, T 


rorce= Ci Glacius e affettuate la sequenza da cento 
Selezione del livello. colpi. Scoprirete che in questo modo 

Nel quadro della mappa, premete 4 , l'energia dell'awersario si sposterà nella 
LI, L2, RI e R2 zona fossa, Eseguite nuovamente questa 
contemporaneamente. Quindi combo e avrete ucciso 

ripetete premendo questa volta in l'avversario, al che verrete 


basso a sinistra invece che a 


“Ultimate” mancate: 
i EI Giocate senza alcun 
Killer Instinct Gold è un trucco attivato (quindi 
picchiaduro molto assicuratevi che i knockdown siano 


attivi), Selezionate un giocatore qualsiasi 
e pestate l'avversario finché la suo energia 
non si sarà spostata nell'area rossa. 
Eseguite quindi una Pressure Move [avanti 
più FP o FK a secondaldel personaggio), 
una Special, una Pressure Nina/Special e 
un'altra Pressure. Quest'aitimaltara cadere il 
vostro avversario. Appena l'Ultima! Pressure 
avrà centrato il bersoglianesegaialia 
mossa Ultimate del vostro pertonaggionii 
vostro avversario cascherà per tertatelia 
mossa non andrà a segno 
Chiusure aeree: 
Assicuratevi che l'opzione throwdown sia 
attiva. Selezionate un personoggio qualsiasi 
ed eseguite uno Pressure, una Special, una 
Pressure, una Special e un'altra Pressure. 
Quando l’ultima mossa centra l'avversario 
eseguite velocemente la Sa chiusura del 
vostro personaggio. La chiusura centrerà il 
vostro avversario mentre questi starò 
cadendo, lanciandolo per aria cinque volte 


divertente, nonostante 
quello che sostiene molta 
gente, e c'è anche chi siè 
specializzato nel trovare ED 
tutte le tecniche più 

complesse. Ecco quello 

che si può ottenere con un po' di 
pratica 

Superare i 90 colpi sul 
contatore delle 
combo: 

Come avrete potuto notare, il contatore delle 
Combo si ferma una volta arrivato a 90 
Esiste però un modo di farlo salire oltre 
questa cifra. Inserite il codice per attivare 
tutte le opzioni (Z, B, A, L, Ae Z in uno 
qualsiasi delle schermate riassuntive dei 
personaggi), disattivate i knockdown e 
attivate le aperture veloci e le combo ceree 
facilitate. Ora scegliete un personaggio 
qualsiasi e iniziate uno combo ripetitiva 
Quando siete sicuri di aver attivato almeno 
90 colpi eseguite un autodouble e quindi 
usate una presa sul vostro avversario. Il GA 
contatore a questo punto segnerà 91. Ma c'è 
altro: selezionate Glacius e mettetevi a destra 
del vostro avversario. Pigiate in avanti e 
continuate a premere il tasto deli pugno 
rapido fino a quando non raggiungere go 
colpi quindi usate una prasalementte 
tornano a terra colpiteltoniunizalcio: SWGREED — Attiva tutti i trucchi 
montante medicifbasso, basso avanti e SWGHOST - Per passare attraverso 
avanti+MK) ed'eseguite un autodouble (QP o le pareti 

GK), quindi terminate con la super-presa SWSTART — Vi riporta all’inizio del 
(basso indiettarbosso, basso avanti, livello 

intietro#QP] Il contatore segnerà 96 colpi! SWMAP — Mostra la mappa 
Come far segnare 0/1 colpi sul completa premendo il tasto TAB 
contatore: SWTRIX — Attiva i Razzi Coniglio» 
(Selezionate Giacius come personaggio e solo con il lancia razzi 7 
attivata le stesse opzioni di cui sopra) SWILOC - Mostra alcune 
QP:90 volte, presa, calcio montonte medio, informazioni relative alla | 
QPie@K, autodouble, super presa (basso Velocità d'aggiornamento e * 
indietro, basso, basso avanti, indietro+QP), | alla posizione 

prendete di nuovo l'avversario con il calcio WINPANCHINKO =Mi 


PremeteT per parlare e immettete questi 
codici per attivare un bel po' di trucchi: 
SWCHAN®= Attiva l'invulnerabilità 
SWGIMME= Tutti gli oggetti, le chiavi, le 


armi e le munizioni 


ho 


f e] 


permette di vincere sempre al Pachinko così 
potrete ottenere sempre un premio 


i el 
n 


Per attivare i trucchi, caricate il gioco e 
inserite velocemente questo codice quando 
appare il logo della Infogrames: 4, 9, @, ®, a, 
9, ©+® (premete gli ultimi due pulsanti 
insieme). Appariranno le parole “Lock off 
per confermare l'avvenuto inserimento del 
codice. Prima che la schermata cambi, 
inserite uno di questi codici: tempo infinito — 
+], piste senzo curve — «+L2, ricomincia lo 
gara =+R2. Se volete attivare tutti e quattro 
i trucchi contemporaneamente premete 
#+L1+124+R1+R2 quando appare la scritta 
“Lock off. 

AS 


ml 
Eccovi dei trucchi davvero molto utili per i 
livelli 18 e 19 (funzionano anche per altri 
livelli) 

Nel livello 18, la primo cosa do fare è 
scavare un tunnel per collegare le due 
sezioni di roccia impenetrabile che 
sporgono dalla parte a nord. Usate 
tutti i folletti a vostra disposizione per 
eseguire questo compito. Quando 
arriveranno, gli eroi potranno 

entrare tranquillamente nel vostro 
dungeon. Quando se ne saranno 
accorti cominceranno a tornare 
indietro e per un certo lasso di 
tempo se ne staranno 
completamente immobili 

fino a quando non li attaccherate 
Non aspettate troppo, però, 
altrimenti apporiranno troppi eroi 
e voi non li potrete sconfiggere 

tutti. Cominciate ad attaccare a est, 
dato che ci sono due Bile Demon e due 
tentacoli da catturare 

Nel livello 19 avrete bisogno di un paio di 
demoni comuti, quindi assicuratevi che ci sia 
pronta un'area tutta per loro, delimitata da 
porte chiuse a chiave. In questo livello 
dovreste sempre avere l'icona 
dell'imprigionamento attiva e non dovrete mai 
far trasformare i prigionieri in scheletri o 
Wisel ne trarrà vantaggio, il che significa che 
dovrete torturare o sacrificare tutti quelli che 
catturerete 


Per aumentare i soldi a vostra 
disposizione tenete premuti Shift e 
C mentre state giocando 
Altenzione, però: la tizia 
che lavora al banco 
annuncerà che state 


barando 


VA 


Inserite questa password 
BDFW BFGV JVVB. Verrete 
trasportati al primo livello 
Premendo Start però 
apparirà un menu che vi 
permetterà di scegliere un 
livello, attivare l'invulnerabilità, avere 
l'energia al massimo, ricevere tutte le armi e 
le munizioni e osservare la mappa. 


> 


Ecco un trucco che può essere usato per 


ottenere quante vite extra volete in 
Croc per PlayStation. Serve 
principalmente per i livelli più [= 
avanzati, dove le vite extra sono È 
davvero rare e risultano { 
comunque utilissime. Nel livello 3- { 
5 chiamato “Leap of Fate” andate 
verso il pallone, dove potrete 
osservare una piattaforma appena 
dietro alla roccia. Saltate sulla 
roccia e quindi sulla piattaforma 
Questa scenderà fino a farvi 
raggiungere un'altra 
piattaforma, dove troverete 
l'ingresso per una stanza 
Entrate, racogliete le quattro vite che troverete 
lì e quindi tornate all’inizio del livello. A 
questo punto, date la pausa e uscite dal 
livello. Ora potrete ri-selezionare lo stesso 
schema e ripetere l'operazione quante volte 
vorrete per ammassare tutte le vite che vi 
servono. Se avrete problemi con un 
particolare livello, tornate indietro, fate scorta 
di vite e riaffrontatelo con un po' più di 
tranquillità. In questo modo potrete avere 


in qualsiasi punto vorrete 


t> 


Codici per i livelli 

1. N/A 

2. AMAJYHCQNY 
3.AQAJAOBUHZ 
4° 

5. 2EBZQCHE°F 
6. KKRJJIBY?F 

7. KSBLZTFQIV 

8. AYBDYLEAHV 

9, QECCYODUOV 

10. ANCDY#BIZF 

11. IWCTAJFUMF 

12. I:CMZAHU&F 

13. IGTMIJXDEZV 

14. IOTMEJHFIBV 

15. IWTMB!H!IF 

16. 1I&DF*JDA#V 

BOSS - 1GENTGBQDV 

FINE — 1OE#2CDISF 


“> 


Selezionate il tracciato spagnolo (Barcellona) 
e fatevi buttare fuori con la bandiera nera 
Tornate al menu principale delle opzioni e 
selezionate la Williams N° 1 (quella di 
Villeneuve) 

Correte su un qualsiasi percorso (non 
selezionate né la pratica né la 
qualifica) e fatevi espellere una 
seconda volta con la bandiera nera 
Ora tornate al menu delle opzioni 
e selezionate un circuito qualsiasi 
#7 Da questo momento potrete 
scegliere una pista segreta e molti 
percorsi verranno girati al 
contrario. Non male, eh? 


MD 


Ho scoperto un trucco 
abbastanza 

> interessante 
per Virtua Fighter 
2 su Megadrive 
Entrate nela 
schermata 

delle opzioni e 
muovete il cursore 


quante vite extra vorrete e soprattutto 


su Exit. In questa posizione 
pigiate a sinistra dieci o dodici 
volte e apparirà una nuova 
schermata delle opzioni, nella 
quale potrete scegliere da quale 
livello cominciare a giocare 


;) 


. 
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a 
Ecco un trucco per Lylat Wars su 
Nintendo 64 
Raggiungete il primo boss su corneria 
ed eseguite un giro della morte 
attraverso le sue gambe in modo 
da passargli prima sotto e poi 


sopra. 
Davanti a voi apparirà un altro R-Wing 


pi) 


Mega Man Dorato 

Nota: Per permettervi di trovore la capsula 
con l'armatura d'oro potenziata, la vostra 
energia dovrà essere al massimo o il trucco 
non funzionerà 

Nella schermata della password inserite 
questo codice: 2357 5633 6462 7738 
Partirete nel primo quadro 
del Dr. Doppler con tutti gli 
oggetti del caso. Ora 
osservate le immagini sullo destra 
e leggete le descrizioni per usare il chip 
segreto che vi fornirà anche l'armatura 
Start 


dorata 
Munizioni Infinite 


Nella schermata dei titoli, quando appare la 
scritta “Press Start Button” premete B, B, B, C 
e Start (questo codice funziona 
esclusivamente con l'arma principale) 


a 

Codice per Salti Infiniti 
Inserite questa combinazione: 
Su, Destra, Giù, Sinistra, Z e 


Ca 

Nove Crediti 

Nel menu con la scritta Start/Option premete 
X, A, L, R, sinistra e poi tenete premuto L e 
premete X, C, Z, A, destra e destra 

Se avete eseguito il tutto correttamente 
sentirete suonare una specie di campanello 
Voilà. 


MD 


Nella schermata con la scritta Start 
Game/Options premete C, destra, A, sinistra, 
A, su, C, destra, A, sinistra, A e su 
Questo vi permetterà di accedere a numerose 
opzioni quali osservare tutte le fatality e le 
babality nonché giocare come Smoke o coni 
Shao Kahn o provare un gioco nascosto. 
Inoltre, premendo B, A, giù, sinistra, A, giù 
C, destra, su, giù potrete osservare le 
schermate riassuntive dei personaggi, 
scegliere una zona di partenza e 
disattivare il timer. 


GAMESMASTER 


Servizio 


Infine, premendo A, C, su, B, 
su, B, A e giù potrete ottenere 
95 crediti e ascoltare tutti gli 

effetti sonori 


> 


Menu dei Trucchi 
Nella schermata dei menu tenete premuto 4, 
RI, R2, L] e 12. Sentirete un effetto sonoro. 
Ora potrete selezionare il ? e accedere a un 
menu di trucchi vari 
Personaggi Classici 
Muovete il cursore su Rayden, Kano, Kung 
Lao 0 Jaz e premete select. Adesso Rayden e 
Kano saranno ri-diventati quelli visti in Mortal 
Kombat, mentre Jaz e Kung Lao si saranno 
trasformati nelle loro controparti di Mortal 
Kombat 2 

Selezione del Livello 
Muovete il cursore su Sonyo e premete 
a è Start 
Quando poi avrete scelto il vostro 
personaggio, potrete scegliere 
anche il quadro di partenza 
Selezione Casuale 
Muovete il cursore su Noob 
Saibot e premete a e start 
Ora il computer provvederà 
a scegliere per vo: un 
personaggio 
Per il secondo giocatore, 

seguite lo stesso metodo 

utilizzando però Rain 


Games Bond ha 
hisogno di voi! 


e pensa 


nte segreti mandate i 


GamesMaster c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


Per ragioni d 


1 trasmettere 


ettamente 


kiditaly 


FEBBRAIO 1998 
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Questo mese parliamo di come 
vediamo noi Games Master, ma anche 
di come vedete voi il panorama dei 


videogiochi. A proposito, avete visto 
che speciale sul 1998 vi abbiamo 
riservato? Al mese prossimo! 


i i i O i i o i i 


Cara redazione del giornale migliore cioè 
Game Master, chi vi scrive è una ragazza di 
nome Donatella Di Giorgio 

Ho 13 anni e penso di sapere qualcosa sui 
videogiochi visto che ho: il Nintendo 8 bit, il 
Super Nintendo, il Sega Master Sistem II, il 
Sega Saturn, che è giapponese (è bianco), la 
super mitica PlayStation, e per finire il Game 
Boy! E ora voglio avere il Nintendo 64! Ora 
però passo alle domande 

1) Come si fa ad abbonarsi al vostro 
giornale? 

2) Quale è il migliore gioco che c'è per il 
Nintendo 64 (Pel)? 

3) Vi do un consiglio: mettete sempre delle 
pagine di trucchi e soluzioni dei giochi 

4) Quando uscirà in versione Pal Bomberman 
642 

Ciao e Hello! 


Donatella Di Giorgio - Orbassano (To) 


lara Dor 


evidentemer hai un sacco di isole 


sarai 


molto prepare 


collezione 


jran 


TO Uni 


f ;- 
all'editore comuniche 


nament 


JU onco il 


ames Master avrà inizio 


; i 
L'indirizzo lo trovi nella prima 
lirs 
Personalmente prediligo 
x 64 erché 

> molto ber 


e realizzato e ha 
li | 2 ki 
j molto da console 8 DI 


; iù a 
ssendo all avanguardia 


:cnologia. | 
oscere che Golden Eye 
incredil 


ogna però 


IOCO veramente 


nti ris; 


sicuramente un passo ava spett 
giochi sparatutto cor visuale in 
Attenz » infine a Diddy Kong R 

Ì 3 
sembra molto bello e soprattutt 


liverso da 


ppena citati 


3) Grazie del co 


Cari amici di Game Master, 

chi vi scrive è un video giocatore di 21 anni, 
che segue con costante passione il mondo 

pit niileediblz dei vidogiochi dai tempi del C-64 e di 

1 risposi "Zzap" 

Vi scrivo per suggerirvi il tipo di rivista che 

vorrei fosse sallzzola: una rivista che 

riprenda lo spirito pioneristico e "vissuto" 

delle prime riviste di videogiochi che ci 

hanno accompagnato (Videogiochi, Zzap, 

CVG]). Oggi purtroppo le edicole sono 

inondate da riviste da considerano il 

videogioco non una passione viscerale, ma 

un semplice hobby, riviste fatte in modo da 

essere sfogliate distrattamente e non da 

"contemplare" come avveniva una volta. 

Considerate quindi i videogiochi nel loro 

insieme e non perse tempo nel realizzare 

recensioni insulse e anonime. 

In poche parole voglio: 

1) Che trattiate tutte le "macchine": dal PC al 


Cara redazione, 

dopo aver visto il n°1 di Game Master mi 
sono deciso a scrivervi per chiedervi alcune 
cosette: 

1) Banjo Kazooie uscirà verso i primi mesi 
del '98 o dovremo aspettare di più? 
2) Pensi che Sonic R potrà sonficonia Mario 
Kart 642 

3) Appena possibile pubblicherete la guida a 
Diddy Kong Racing? 

Per piva a volevo dire due cosette 


all'anonimo pubblicato sul n°] riguardo a 
Mario 64: ROSICA MENO. 
Naturalmente non avete capito che 
posseggo un N64... 
Grazie a risentirci. 


Marco Patrizi - Roma 


banjo è daro ) USCITO 


Î 
per marzo di 
quest 


una data che in 


anno, ma € 


momento non 


ma con uno spi 
Diddy Kc 
anche in ques 
la competizione 

Inoltre non credo che titoli pu 


siMmiIe, mo 


sussistere 


PRI TERRITO 
bblicati su 
piattaforme ditterenti possano sconfiggers 
‘vall 

ivello pratico 


Nintendo 64. 

2) Che realizziate recensioni e interviste con 
battute demenziali, con richiami al passato, 
con citazioni vissute. 

3) | redattori dovrebbero "creare" dei veri e 
propri personaggi e argomenti di discussione 
(ricordatevi delle vecchie faccine di Zzap...). 
4) Voglio una pagina della posta in cui non 
si parl solo di VANORE ma anche di voi 
e di noi 

In conclusione ricordatevi che i videogiochi 
possono essere ancora un vero e proprio 
motivo di vita, realizzando una rivista così 
come non ce ne sono più!!! 


Francesco Argento - Roma 
P.S. Date ampio spazio ai coin-op, realizzate 


una rubrica sui fumetti e cambiate carta. Le 
spillette vanno bene. 


Bene fa piacere ricevere lettere come 
vesti 1é permettono di raccontarvi 
o noi di Games Master la 
Com imo tutti sono 
ormai sissimi, ed è molto srtante che 
tutti, de Igazzini di genitori, possano 


prattutto « 


ate pes e ae e ce ta dee i 


DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! 


Con la buona e vecchia carta: 


Games Master c/o 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


Con la futuristica e rapida e-mail: 


kiditaly@tin.it 


Subject: Games Master 


(ricordatevi il subject!) 


li Sr n i i e E 


leggere di molte piattaforme (leggi: console e 
sistemi operativi). Ancora di più, capirne 
senza dover necessariamente conoscere a 
menadito l'inglese, e capirne senza dover 
essere assidui lettori di molte testate per 
conoscere il "gergo" del settore. Ecco il 
perché di Games Master, una rivista che 
tanto l'utente Saturn quanto l'utente PC 
ossano apprezzare, una rivista in cui 
ooocnionili possa trovare una miniera di 
notizie e il semplice neofita un "luogo" in cui 
sia piacevole trascorrere del tempo. Certo 
alcuni termini saranno di non facile 
comprensione, ma noi faremo di tutto per 
permettere a TUTTI i nostri lettori di capire 
quello di cui parliamo. 
Riguardo al primo punto e la P.S., noi 
trattiamo già tutte le macchine 
aggiornate, ma parliamo di vice iochi, non 
di molto altro, perché ci sembrerebbe una 
resa in giro ai chi acquista la rivista per 
lagnia le sacrosante 96 pagine di 


IU 


pesi aat io RA _ 


La Ragazza | 
col Computer | 


Ciao, la vostra “Ragazza col 
computer” preferita è tornata! 
Questa volta avevo intenzione 


di parlarvi di un videogioco, 
— diciamo, poco femminile: FIFA 
98 Road to world cup. Da non molto è uscito nei 
negozi di tutta Italia e, come già potevamo 
immaginarci, sta andando a ruba. D'altronde, è 


innegabile: ha una grafica meravigliosa e anche la 
sezione tattica è ottima e divertente, eppure, cavoli, 
non è mica possibile: dei tre livelli il primo è di una 
facilità mostruosa, il secondo... insomma il secondo è 
di nuovo piuttosto semplice, ma il terzo, ragazzi, il 
terzo è impossibile! Voglio dire, io a giocare a calcio 
mi diverto, ma troverei più gradevole riuscire a tenere 
la palla almeno per qualche secondo... il tempo di 
costruire un'azione! Beh! Tutti i ragazzi che leggeranno 
diranno che io la penso così perché sono una 
femminuccia e che il calcio sarebbe meglio lasciarlo 
agli vomini; si dà il caso, però, che io (e come me 
molte altre ragazze) abbia giocato a pallone per anni 
e che sio anche piuttosto bravina. FIFA 98 nel 
complesso non mi dispiace solo, ecco, forse dovrebbe 


essere maggiormente alla portata di tutti 


CET SCIE LOCA ian i 
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videogiochi. In relazione al secondo 
unto, il nostro stile tende già a essere 
Lo ero e gradevole, ma quello che 
vogliamo evitare è proprio di tirare in 
ballo citazioni che solo una ristretta 
cerchia di lettori potrebbe capire. 
Vogliamo essere chiari, vogliamo essere 
uno strumento valido per tutti. Non 
dimentichiamoci poi che quello dei 
videogiochi è un settore da è cresciuto 
e dimostra maturità, e che merita 
rispetto e attenzione: non mi sembra 
onestamente giusto tornare a realizzare 
riviste "vecchie", che per quanto 
storiche oggi avrebbero pochi motivi di 
esistere in edicola. | nostri lettori 
impareranno a conoscere i giornalisti e 
gli esperti che lavoreranno con noi, e 
sono sicuro che realizzando una rivista 
"nuova" come è Games Master 
sapremo creare ottimi motivi di spunto 
anche per i lettori più navigati. 
Non dimentichiamoci, infine, le persone 
a cui noi dobbiamo più attenzioni: i 
lettori. Le risposte al nostro questionario 
giungono copiose e ci raccontano di un 
Rubblica a cui Games Master piace 
proprio per la sua struttura bilanciata. 
Insomma, vorremmo creare assieme a 
voi, una rivista bella e "fresca", facile 
da leggere e che dia molte 
sddisrizioni. 
Vorremmo infine che le pagine della 
posta le facessimo insieme: volete 
parlare di noi e di voi? Scrivete, 
scrivete e scrivete! La posta riflette le 
opinioni dei lettori: non c'è posto 
migliore per esprimere le vostre idee 
riguardo i videogiochi e la nostra 
rivista! 


IL PUNTO DELLA SITUAZIONE 


Caro Game Master, 

sono un ragazzo di 17 anni e ti ho 

scritto per trattare la situazione odierna 
dell'intrattenimento elettronico. Premetto che 
ho posseduto un Sega Saturn e una Sony 
PlayStation e che tuttora possiedo un 
Nintendo64 e un Pentium 200MMX con 
3Dfx. 

Allora, la situazione è sostanzialmente così: 


DITECI 
QUALCOSA! 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. 
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 
placato la nostra sete di commenti... 

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 
e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 
meno cosa... 

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 
volete ma diteci qualcosa! 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 
sono piaciuti di più? 
Li 


2 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


3 


Altri suggerimenti? 


Spedite il tutto a: 
Games Master </o KiD 
«so Lodi 59 

20139 Milano 


PlayStation domina il mercato dei 32/64 bit, 
Nintendo segue a una certa distanza, mentre 
Sega sembra essersi perso sull'autostrada dei 
siducisimnes. attendendo il soccorso di un 
certo DURAL. Ma io mi domando: come mai 
vesti sistemi hanno subito tre destini così 
diversi? PlayStation ha dalla sua un'enorme 
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quantità di software più o meno 
buono, con circa 10 capolavori, 
disponibili peraltro anche per PC 
CD-ROM; Nintendo ha dalla sua 
la potenza dei 64 bit, simile a 
quella della 3Dfx, ma non riesce 
a tenere il passo con la quantità 
di giochi e soprattutto con i 
prezzi. Nonostante ciò vanta 
pochi ma bellissimi giochi, 
mentre Sega ha ormai perso la 
fiducia degli sviluppatori 
occidentali e pui al futuro, 
cercando di allungare la vita del 
Saturn con giochi discreti 
Comunque penso che la tipica 
frase "La mia console è più bella 
della tua" sia del tutto 
sorpassata, benché molta gente 
la usi ancora. Un esempio per 
tutti è quello della lettera 
dell'anonimo apparsa sul primo 
numero di Game Master, in cui 


lui giudicava sciocco un gioco 
come Super Mario 64, facendo 
chiaramente capire che ha detto 
così solo perché è un possessore 
di PlayStation, e che invidiando 
le capacita tecniche del 64 bit 
Nintendo che il 32-bit Sony non 
ha, le disprezza. Ma ciò ha 
vorrei che lui capisse è che la 
tecnologia è in continua 
evoluzione e quindi deve 
accettare tutto ciò che è più 
potente del proprio sistema 
anch'io l'ho fatto con il salto dai 
32 ai 64 bit. Vorrei inoltre 
lanciare un appello a tutti per il 
mio Nintendo 64 fan club, e se 
qualcuno volesse iscriversi mi 
può mandare una lettera e 
riceverà la tessera e ogni mese la 
rivista mensile del Club con tutte 
le novità per N64, Super Nes e 
GameBoy 
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LEGGI LA NUOVA RIVISTA E PER TE 
GIOCARE CON IL COMPUTER NON 
SARA’ MAI PIU” LA STESSA COSA. 
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IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE 
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA 
PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 


Claudio, Riccardo, Simone, DA CYBERSTORE 


i TROVI LE MIGLIORI MARCHE 
Stefano e Valentino AL MIGLIOR PREZZO! 


L) 8 CI to) 
cin ue ro essIONISTI che e Microsoft *Intel*ePackard Bell *Hewlett 
Packard eIBM*Compag*Toshiba * Olivetti 
* Epson * Netscape * Lexmark * Apple * Canon» 


8 
Logitec* Creative Labs * Nokia * Samsung 
par ano da ua Ingua. eSiemens * Sony*US Robotics * De Agostini 


* Lotus * Corel e Mondadori * Nintendo * Nikon * 
Philips e Virgin * Borland* Ericsson * Pioneer 
e Rank Xerox Sega * Adobe * Lucas * Symantec 
ed altre ancora 
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CASSANO 
Cassanese D'ADDA 


- Centro Commerciale Agorà 
Piazza Gobetti - Cassano D'Adda (Mi) - Tel. (0363) 360256 
Metro: Linea 2 (verde) - Capolinea Gessate 
Bus: Da Gessate Capolinea 


2000 2000 m' con il meglio dell'informati- 
ca 


pe CYBERTOTS: lo spazio cyber dove 


lasciare i bambini mentre i grandi 
w), fanno gli acquisti 

x INTERNET CYBERPUB: un caffè tra 
un acquisto e una “navigata” 


P Ampio PARCHEGGIO gratuito 


e ‘ 
nag?® Carta PAGAMENTI con Bancomat, carte di 


credito e pagamenti rateali. 


, - L è 
L'acquisto di un computer o di un prodotto  & a 
al sabato dalle 9.30 alle 19.30. 


informatico non è mai stato così semplice. I Giovedì dlle 9.30 alle 22.00 


Lunedì dalle 15.30 alle 19.30 


Chiamaci o vieni a trovarci presso 
CYBERSTORE @& 


il nostro Punto Vendita. Ti aspettiamo! 1 i grande super di compe ta 
I, PIU' GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIA 


